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Bar gyanitom, régebbi olvasoink koziil sokan fellélegeztek, amikor a hosszd tetszhalalabél
kikaszalodott RUNA els6 (ij) szamaban nem talaltak El6beszédet, mégis mindenkit el kell keseritsek.
El6beszéd lesz. S6t van. Csak épp az el6z6 szam esetében annyi mindenrdl kellett - lehetett - volna
irni, hogy inkdbb mégsem tettem. Az Uj olvaséink kedvéért - no meg, hogy a régiek emlékezetébe |
idézzem - elmondom, hogy ez az a hely (rovat), ahol a két szam kozott eltelt id6szak eseményeit
kommentalni szoktam. (igy talan érthetd, hogy a ‘95 november és 97 februérja kozti, majd mésfél év
kissé megnehezitette volna a dolgom.)
A mostani El6beszéd a félreértések tisztazasat fogja szolgalni. Mert Ggy tlinik, most abbdl van a legtobb.
Tehat elészor is. A RUNA egyenlre csupan kéthavonta jelenik meg. Ezt ugyan feltiintettiik az impresszumban,
am ugy latszik, az impresszum valahol hatul kulloghat a cikkek olvasottsagi ranglistajan, s ezért sokan gy vél-
ték, az els6 szam utan, a masodiknak marciusban kellene megjelennie, s mert nem tette, (igy hitték, megint szii-
netel. Széval nem. A lap (t6liink telhet6) rendszerességgel meg fog jelenni - de csak minden masodik honapban.
Gondolkodtunk rajta, hogy hova lehetne ezt nagy betiikkel kiirni, csak nem talaltunk ra megfelel6 helyet. Ide ki- &
vankozik tovabba, hogy mindazoknak, akik annak idején - j6 régen - el6fizették a lapot, postazzuk tovabbra is,
egészen addig, mig az el6fizetett lapmennyiséget el nem kiildtik. Ha, minden j6 szandékunk - is postazasi aka- &
ratunk - dacdra, valaki az el6fizeték kdziil mégsem kapta volna meg az el6z6 szamot, kérem jelentkezzen a
szerkeszt6ségnél (cim és telefon az impresszumban), hogy utdna nézhessiink, mi okozta a fennakadast.
Mésodik szamu félreértés: az AD&D magyar kiadasa. Legnagyobb sajnélatunkra, az AD&D-t nem mi jelentet-
tiik meg magyarul. Egészen pontosan szélva, szinte semmi koziink a megjelenéséhez. Legfeljebb annyi, hogy a =~
kotet terjesztésében a Valhalla Paholy Bolthdldzat is jelents részt vallalt, illetve, hogy az altalunk készitett ma- *
gyar forditast vasarolta meg a kiad6.(Hogy miért nem javitottdk ki a mar idejét multa hivatkozasokat, csak 6k
tudjdk...) ;
A félreértést nyilvan az okozta, hogy megvasdroltunk annyi példanyt, hogy kipostazhassuk azoknak, akik
régen, még a mi hirdetésiink alapjan rendelték meg és fizették ki.
Harmadik szam félreértés: a RUNA nem lesz - tovabbra sem - kértyamagazin. (Ezt egyene- *
sen kikéri maganak a szerkesztéség!) A lap elsésorban és mindenek el6tt szerepjatékokkal -
elmélettel és gyakorlattal - foglalkozik, masodsorban (szép)irodalommal - nagyképtien spe-
kulativ szépirodalomnak szoktak ugyanis becézni mindannyiunk kedvenc mifajat -
harmadsorban pedig hirekkel a szerepjaték és az SF meg fantasy vidékérdl. Ugyan ha-
ladunk annyit a korral, hogy egyszer-egyszer kozreadunk révid kartyajaték ismer- &
tetéket, s6t lehet, hogy révidebb kartyalista is el6fordul majd, de ritkébban, mint !
a fehér hollok. A kartyajatékokkal nem éhajtunk mélységiikben foglalkozni, erre
vannak mas kiadvanyok.
Csupan sajat gyermekiinkkel, a M.A.G.U.S. kartyajatékkal tesziink kivételt, |
de remélem, ezt mindenki elnézi nekiink. Elvégre minden szentnek maga
felé... és mi igen tavol allunk egy effajta vatikani megtiszteléstdl.
Visszatérve egy pillanatra a M.A.G.U.S. kartyajatékra, nem =
kell senkinek sem megijednie - vagy talsagosan oriilnie -, =%
ilyen ROUNAhoz csomagolt kartyalap akcié sem lesz igazan
gyakran. Viszont az igy ajandékba adott - szam szerint
tiz kiilonféle - lapok sehol masutt nem jelennek meg, &
sem az alapkiadasban, sem a késébbi kiegészitékben.
Egyel6re buicstizom, a KET HONAP muilva esedékes
viszont latasra!
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Tobb, mint két év telt el azéta, hogy a M.A.G.U.S. kéartyajaték gon-
dolata megfogant benniink. Amikor nekilattunk dolgozni rajta, tud-
tuk, hogy nem lesz kénnyfi a feladat. Olyan jatékot akartunk létre-
hozni, amely visszaadja Ynev hangulatit: egyardnt felidézi a
M.A.G.U.S. kedvel6k szdméra és magaval ragadja mindazokat, akik
csak a kartyak segitségével ismerik meg. Emellett eltokéltiik, nemcsak
izgalmasnak és cselekménydisnak kell lennie, hanem eredetinek, s
olyan kartyajatéknak, mely a lehet&ségekhez mérten a leginkéabb ha-
sonlit a szerepjatékokra. Egy év fejlesztés utan, a II. RUNA Tiborban
altunk el8szor a kozonség elé, az elkésziilt rendszer alapjaival. A t4-
borlakék koziil sokan segitettek a teszteléssel, szimtalan megszive-
lendd, hasznos tanacsot adtak, észrevételt tettek. Készonet érte mind-
annyiuknak! A médositott szabalyok is elkésziiltek hamarosan, de a
tesztelés nem allt meg, Gjabb masfél évnek kellett eltelnie, hogy a
folyamatos javitgatés utén tgy gondoljuk, a M.A.G.U.S. kartyajéték,
a KIVALASZTOTTAK, megérett a megjelenésre. Talan kissé
hossztinak ttinhet ez az id&, kiilondsen egy olyan korszakban, mikor
mind kilf6ldon, mind hazdnkban egyre-maésra jelennek meg a
kértyajatékok - de dgy dontdttiink, nem sietiink sehova. Valljuk,
hogy nincs rosszabb, mint kiforratlan szabélyrendszerrel megjelenni -
az ilyesmi kedvét szegi jatékosnak és alkoténak egyardnt. S mert ezt
j6l megtanulhattuk sajat példankbol okulva, szildrdan elhatéroztuk,
ezittal masképp lesz. Két és fél év nagy id6, de mert az eredetiségre
torekedtiink, nem 4ltak el6ttiink biztos Gtjelz8ként méasok tapasztalatai,
a lehet&ségeket egyediil kellett végigprobalnunk.

Most, amikor a fejlesztés finisébe értiink, szeretnénk 6romiinket
megosztani minden szerepjatékossal. A jaték elkésziilt, az utols6 simi-
tasokat végezziik rajta, mikdzben képz&miivész baritaink a lapokat
megelevenits festményeket készitik. Munkajuk egyszerre sziszifuszi -
hisz majd négyszaz kiilonbozs képet kell elkésziteniiik - és felemels,

A KIVALASZTOTTAK egy gy(ijtogetds, stratégia kartyajaték -
amely jatékformat angolul CCG-nek (Collectible Card Game), vagy
TCG-nek (Trading Card Game) nevezik. Az effajta jatékok, akércsak
a hagyomanyos szerepjatékok, az Egyesiilt Allamokbél indultak
vildghédito dtjukra, hogy néhany ropke év leforgésa alatt a vilag talan
legnépszertibb, legtobbek 4ltal jatszott szérakozési form4jéva véljanak.

AKIVALASZTOTTAK M.A.G.U.S. kértyajaték (mi legtobbszor

mert keziik nyomén Ynev 4j élettel telik meg. Reméljiik, nem csak
nekiink, de olvaséinknak, jatékosainknak is ugyandgy elnyeri tetszését,
amit alkotnak. Reméljiik, egyiitt oriilhetiink.

A mostani RUNAhoz csomagolt ajandékkértyékat elézetesnek,
kedvcsinal6nak szdntuk. Ugyanakkor, értékes ritkasdg mindahany:
nemcsak jol hasznalhat6ak a majdani jatékok sorén, de kicsiny pél-
danyszdmuk, s az a tény, hogy soha, sehol nem jelennek meg Gjbél, fél-
tett kincsévé teheti ket minden gy(ijt8 szdmara. Tiz kiilonboz6 lap
egyikét rejtettiik minden RUNAba, 4lljon itt révid felsoroldsuk:

Négy kalandoz6 - egy Antoh-pap az Elet jellemtiek koziil; egy
Keleti barbar sdman a Hal4l jellem{ek képviseletében; egy Abasziszi
boszorkanymester, aki a Kdosz szolgsja, és egy Vigyazé rendi lovag,
aki a Rend eszmeiségét képviseli.

Két akcilap - egy Ttizvihar, a vardzslat akcidlapok reprezenténsa
és egy Tudatvéds amulett, a vardzstdrgy akciélapok koziil.

A Toroni gladiator gala megnyerése elnevezésii kiildetéslap; a
Sikolyok csarnoka a toronyszint lapok vélasztékabél, meg egy Forgé-
szél nevii eseménylap és egy Sacron, az akaddlylapok, bestia fajtajabol.

Tiz olyan lap, amely izelit6t adhat a lapok sokféleségébdl, az elss
ilyen fajta ajandékunk, de nem az utolsé.

Elkezdtiik kozolni a jaték teljes szabalyrendszerét is. Azért tessziik,
mert tudjuk, az alapcsomagokkal egyiitt adott szabalyfiizet - a doboz
méreteinél fogva - csak kicsi lehet, s ez nemcsak az olvasasat neheziti
meg, hanem a kartydkon szerepld ikonok, jelzések helyes értelmezését
is. Ezen problémak orvosldsira - meg beharangozénak - keriilt a
RUNAba mostani rovatunk, mely hdrom részben, folytatdsokban
mutatja be a M.A.G.U.S. kértyajatékot. Noha meggyz&désiink okan
a magazin sosem vilik kértyajaték segédlapp4, a rovat a szabélyok
kozreaddsa utdn is megmarad, dlland6 segitséget nydjtva a
KIVALASZTOTTAK majdani jatékosai szdméra.

M*K-nak roviditjiik) szigorGan kotdik a M.A.G.U.S. szerepjatékhoz,
s vildgahoz, Ynevhez. A kértyalapokr6l Ynev kalandozéi, tajai és
eseményei kdszonnek vissza, hazénk legkivalébb fantasy képzémiivészei
- Boros Zoltan, Szikszai Gabor és Szendrei Tibor - tolméacsoldsaban.
A jaték ,gyijtogetSs” része abban nyilvanul meg, hogy a csomagok
eltérd lapokat tartalmaznak. Az alapkiadés 48 lapos csomagjai kozel
400 kiilénboz8 kartyabsl vannak véletlenszertien dsszeéllitva. Mindez
azt jelenti, hogy egy-egy alapcsomag minden esetben mas és mas kar-
tyalapokbdl all. Lényeges, hogy minden jatékosnak sajat paklija van,
melybdl a lapokat hiizza. A jaték kozben a kartyak nem keverednek,
mindenki a sajat kartyait hasznaja.



A kalandoz6 neve - ha betiije dontott, akkor nevesitett.
| A név alatt a b6vebb meghatarozas szerepel

A kalandozé fékasztjanak
szimboluma

A kalandoz6 jellemét
szimbolizalo keret

A képességek tipusat

jelolé ikonok

A kalandoz6 Fizikuma
A kalandoz6 Asztralja
A kalandoz6 Mentilja

A lapok nemcsak tulajdonségaikban,
megjelenésiikben kiilénbdznek egym4stol,
hanem el&fordulasuk gyakorisdgaban is.
Vannak lapok, melyek nagyobb eséllyel for- £
dulnak el& egy csomagban, mig mésok rit-
kébbak, és vannak egészen ritka, kiilonle-
ges lapok is. A jatékos egy Gj csomag ki-
bontasa eltt sosem tudhatja, hogy milyen kéartyakat taldl majd, milyen
kincsre bukkan. Hiszen a gy(jtogetSs kartyajatékok egyik legnép-
szeriibb vonatkozésa, hogy a jatékosok egyre gydjtik a lapokat, hogy
minél tobb fajtat mondhassanak a magukénak, hogy 4llandéan bs-
vitsék gytjteményiiket. A gy(jtdgetés sordn persze Ghatatlanul
el6fordul, hogy egy laptipusbdl t&bb is kertil a jatékoshoz, aki ilyenkor
eldontheti, hogy a dupla, tripla példanyokat megtartja, mert a jaték
folyaman jél tudja hasznositani, vagy olyan lapra cseréli egy mésik
gy(ijtével, ami neki még nincs meg. De arra is lehet&sége van, hogy
az egyes lapokat eladja - olykor igencsak j6 4ron - a szerepjaték szak-
boltok kartyaborzéjé.

Az M*K ugyanakkor élvezetes, rengeteg izgalmat nyjté jatékra
ad lehet&séget, mikozben sikerrel adja vissza Ynev utdnozhatatlan
hangulatat. A kartyacsata résztvevSinek szdma - akarcsak a szerepjé-
tékok esetében - nincs korlatozva, épp gy jatszahat6 kettesben, mint
négy-hat f&s tarsasdgban. Az egyszerfsitett jatékrendszer, az opcionalis
szabalyok figyelmen kiviil hagyasdval, gyorsan pergd, viszonylag révid
ideig tart6 partikat tesz lehetSvé, mig az dsszetettebb, karakterlapos
rendszer - és az opcionalis szabalyok betart4sa -hosszabb, a szerepja-
tékra hasonlitd, 6rakig eltart6 kalandokat eredményez.
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Az M*K elkezdéséhez sziikség van legalabb egy partnerre, egy alap-
csomagra (ez fog hamarosan megjelenni), harom-négy hatoldala dob6-
kockéra, némi papirra és ceruzara, valamint egy akkora sik feliiletre
(mondjuk asztalra), amit a jatékosok kényelmesen korbeiilhetnek és
ahol kijatszott lapjaik elférnek.
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A lap kij asi koltsége MP-ben

A kalandoz6 alkasztjanak
szimbdluma

A pap/paplovag kalandoz6 altal
hasznélhat6 varazslat szférak

A kalandoz6 képességei

A kalandoz6 szintje

A kalandoz6 képzettségei

A KIVALASZTOTTAK hamarosan
(nyér vége felé) megjelend, els§ kiadasa
alapcsomagja 48 kiilonféle kartyalapot
tartalmaz. Az egy csomagban taldlhaté
lapokat véletlenszer(ien valogattuk dssze -
ezért nincs két egyforma pakli -, de arra
vigyaztunk, hogy az dsszes csomag tartalma
jatszhat6 kértyapaklit eredményezzen, ezért mindegyikben legaldbb
négy toronyszint tipusd, és hat kalandozé tipusi (a laptipusok ma-
gyarazatat l14sd késébb!) lap van. Az alapcsomag dobozdban megta-
lalhat6 az M*K teljes szabélykonyve, amely részletesen elmagyarazza
mind az egyszer(sitett, mind a karakterlapos jatékrendszert, pontos lei-
rast ad az egyes kartyalaptipusokrodl, és az azokon feltiintetett jelzések-
rél, valamint bemutat egy példajatékot.

Persze az M*K jatékrendszere is folyamatosan b&viil majd.
Kiegészits lapcsomagok megjelenése varhat6, melyekben dj, az alap-
paklikban nem talalhat6 kértyalapok keriilnek kiadésra, j szabalyok,
hogy a jaték sose valjék egysikiva, hogy a jatékosok mindig szerez-
hessenek egymésnak meglepetéseket. A kiegészitsk kozott lesznek
tematikus alapon 6sszeallitottak, melyek egy-egy birodalom, kultira
(pl.: Kréan, Toron, Shadon, stb) hangulatat hivatottak visszaadni, és
lesznek altaldnosak, melyek az id6kdzben sziiletett szabalyokhoz kap-
csolédnak, vagy az elsd kiadas lehet&ségeit bgvitik.

Mindezek mellett a jatékosok rendszeres segitséget, tAmogatast
is kapnak: talalkozékat szerveziink az orszdg minden pontjan, ahol a
partik lejatszasan kiviil lehet&ség nyilik a cserélgetésre; versenyeket
rendeziink, s gy&ztesek olyan egyedi ritkasaga lapokat kapnak dijként,
melyek soha, sehol masutt nem keriilnek megjelenésre. Természetesen
a RUNA magazin is slland6 rovattal varja a kartyakedvelSket -
laplistakkal, taktikai és stratégiai tanécsokkal, gy&ztes paklik lefrasaval.
Ezeken tdl, (egy-egy alkalommal) djabb ritka ajandéklapokkal is
megorvendeztetjiik a gytijtsket: néha a RUNAhoz, néha mas kiadva-
nyainkhoz csomagolunk majd - egyéb médon kiaddsra nem keriils -
kiilonleges meglepetéseket.

Bizunk benne, hogy a KIVALASZTOTTAK mélté pérja lesz a
M.A.G.U.S. szerepjatéknak, s akik megszerették Ynevet, szivesen
kalandoznak ott mésféleképpen is, és 6rommel elnézegetik a mar

winigigl fissyénysbon,
fole [Gilclo=9 ipoe



kezdetben is tobb, mint négyszz leny(igozs festményt, melyek akarha
apr6 ablakok volndnak a fantézia birodalméra.

Hissziik, a két jatékforma nemcsak j6l megfér majd egymas mellett,
de kiegészitve egymast, kdzdsen még tobb szérakozast, izgalmat, és
felejthetetlen kalandot nytjtanak mindannyiunknak.

Ynev hatalmai koziil némelyik gyakorta mutatja meg val6jét, egyesek
slland6an kozszajon forognak, de akadnak olyanok is, melyek nem
kedvelik az ismertség, hirnév adta, olykor kellemetlenné valé, tilzott
figyelmet. Jobb szeretnek a hattérben maradva, cséndesen meghd-
z6dni, s a kémleld tekintetek el6l rejtezve sz6ni befolyasuk halsjat.

Efféle hatalom az Ortalls Nagyok Rendje. Tetteikrsl nem zengenek
dics6its 6dakat, de a kevés beavatott Ggy tudja: lehet&ségeik taldn
kimerithetetlenek, magikus erejiik a teremtés hajnalkorabél szarmazik,
s nincs olyan zuga Ynevnek, ahové ne éme el keziik. Az Ortall6 Nagyok
paratlan tudéssal biré Gsmagusok, mint suttogjdk, rendjiik a kezdetektsl
fogva létezett, s fennmarad a vilag pusztul4sa utén is. Feladataikrél,
céljaikrél még ennél is kevesebb biztosat hallani: gy hirlik, Ynev
sorsanak vigyazoi, senkinek sem elktelezett, mindentdl és mindenkitsl
(tAn még az istenektdl is) fiiggetlen entitdsok.

Rendiik tagjava vélni éppoly nehéz, mint amilyen titokzatosak
6k maguk, mégis id6rsl-idére megkisért e gondolat nagyhatalmd
varézslokat, mégusokat. Ha kellsképp kitart6ak és szerencsések,
egyszer a nyomdra bukkannak egy apré tuddsmorzsdnak, mely
megmutathatja szimukra, miképp érhetik el dhitott céljukat, miképp
hivhatjak fel magukra az Ortalls Nagyok
figyelmét, hogy egykor maguk is beavatast
nyerjenek a Rendbe, s az Ort4llé6 Nagyok
befogadjik - megosztva hatalmukat és
tuddsukat. Az idédig vezetd Gt azonban
mindennél géréngydsebb. Szdmtalan
veszélyt rejt, s végigjarasa kdnnyen a merész

A kiildetéshez vezet§ ut hosszisagat
szimbolizalo jelolés.

Az ut legfeljebb négy forduloig tarthat,
olyankor mind a négy ikonhelyet

szam tolti ki.

Jelen példaban az ut két forduldig tart.

Ures, nem hasznalt ikonhely

A kiildetés teljesitéséhez

sziikséges feltételek.

A harom kiilénboz6 feltétel kozil

elég csak az egyiknek megfelelni.

A K: minden esetben kockadobasra utasit.

S.hu L gr

prébalkozé halédldhoz vagy teljes bukédséhoz vezet. Mert a Nagyok
figyelmét csak a legkivalébbak hivhatjak fel magukra, akiknek nemcsak
erejiiket, de ravaszsagukat és bolcsességiiket éppiigy bizonyitani kell.
Ritkan, és kevesen jutnak el id4ig is, bar ez csak a fele tt: a Kivélasz-
totté valasé. Pedig sokan prébalkoznak, sokan tesznek kockéra
mindent, elvégre a siker jutalma a halhatatlansagnal is tobb...

A jaték folyaman a jatékosok egy-egy magust alakitanak. Céljuk,
hogy ellenfeleik f61é kerekedve, tetteikkel felhiviak magukra az Ort-
all6 Nagyok figyelmét, hogy egyéltalén esélyt kapjanak a beavatas
egyébként reménytelen lehetdségére, hogy Kivalasztotta legyenek. A
prébélkozasok korokon fvelnek 4t, a jatékos tehat Ynev barmely
szakat valaszthatja jatéktertil, de az alapcsomag lapjai altal szimbolizalt
kalandozok és események a Hetedkor végének ztirzavaros korszakabél
szarmaznak. (A késSbbiekben megjelenik majd a kyr korokba, s&t
még kordbbra nyulé jatékokra alkalmat adé kiegészitd is.)

A jatékos altal megszemélyesitett magus, céljai eléréséhez kalan-
dozdkat fogad zsoldjéba (kalandozé-lapokat hoz jatékba), s azok se-
gitségével probal diadalmaskodni. Kalandozék indulnak a kiildetések
megoldasara, Sk ostromoljak az ellenlébas varézslétornyiat, vagy védik
meg felfogaddjuk életét.

A gy6zelem tSbbféleképpen is elérhets. Egyik lehet&ség, ha a
prébalkozok koziil csak egy mégus marad, akkor 6vé a gy6zelem. Ezzel
bizonyitotta hatalmat, ratermetségét és elkotelezettségét: aki képes
legy6zni ellenfeleit, mélt6 ra, hogy a Nagyok figyelme felé forduljon,
hisz a vetélytdrsak is hatalmas magusnak szamitottak szerte Yneven.

A masik lehetSség, 15 Diadal-pont &sszegy(ijtése. Ez elegends
ahhoz, hogy magara irdnyitsa a Rend érdekl&dését, elvégre a megfelel
mennyiségii Diadal-pontot csak t&bb kiildetés (kiildetés-lapok jatékba
hozasaval és megoldasaval) végrehajtasaval lehet megszerezni, s a
kiildetések kozott pedig nem egy olyan van, mely haldlosabb az s-
aquirok hatalomszavénal is.(A 15 Diadal-
pontot meg kell tudnia &rizni az adott
fordulé végéig).

A jatékosnak tehat vigyaznia kell,
nehogy ellenlédbasai hamarabb oldjik meg
a kiildetéseiket, s elérve a 15 Diadal-pontot,

A kiildetés neve - ha betlije dontott, akkor
egyedinek szamit

A kiildetés sikeres megoldasa
esetén kifizetend6 MP érték

A kiildetés szinhelye

A kiildetéslap adta el6nydk, vagy
hétranyok, melyek a kiildetést megoldé
jatékosra vonatkoznak

A kiildetéslap adta Diadal Pont




'— Az akciblap neve. Varazstargy esetén a dolt betii ereklyét jelent.

Az akci6lapot hasznalni képes kalandozok
kasztjat jelol6 szimbolumok.

A séarga szinii szimbélumok f6kasztot, a
piros szin(iek alkasztot jelolnek.

A Kartyalapok illusztraciojat készité
grafikusmiivész megnevezése.

A név utan kovetkez6 szam a lap
sorszamarol tajékoztat.

Az akcib hatasanak idejét jeloli
Az akci6 felhasznalhatosagat jeloli

A rovat arrdl tajékoztat, hogy a kalandozo,
a jaték melyik fazisaban alkalmazhatja az
akciot.

gySzzenek; védekeznie kell, nehogy az ellene
tord, tornyat kifosztani, 8t magét elpuszti-
tani igyekvd ellenséges zsoldosok sikerrel |
jarjanak, de kozben kalandozéit kiildetések
megoldéssra, ellenfelei gyengitésére,
hatalmuk megdontésére is 6sztdkélnie kell,
hogy gy&zz6n, és elérje dhitott céljat: a
lehet&séget.

Az alabbiakban néhany alapfogalom magyarazata kovetkezik. Néhany

miés szabalyfogalmat csak majd a szabalyfiizet kés6bbi részeiben
taglalunk (csak a kévetkezd szamban jelennek meg).

A jaték egyik legfontosabb eleme az MP. Ez egyszerre jelzi magusunk
magikus energidinak szintjét (e szerint az értelmezés szerint Mana-
pontot jelent az MP), ugyanakkor jelenti cselekvési szabadsagat (ez
esetben az MP-t Mand&ver-pontként foghatjuk fel).

A jatékot minden magus adott mennyiségli MP-vel kezdi, és
koronként meghatirozott mennyiségi MP-hez jut.

A jatékosnak minden kezébdl kitett lapja utdin MP-ben ,fizetnie
kell”. Az ,,ar” laponként véltoz6, minél erSsebb egy lap, minél kozelebb
juttathatja a jatékost a gySzelemhez, annél ,,drégabb”. (Ez a Mana-pont
értelmezés).

A MP ugyanakkor megmutatja, hogy az adott pillanatban ki
cselekedhet. A jatékban mindig az éppen legtobb MP-vel rendelkezd

~

A lap kijatszasi koltsége MP-ben

Az akcidlap tipusanak megjelolése

Az akcidlap hatasanak
(targyak, varazstargyak
esetében tulajdonsaguk)
leirasa

Az akci6lap sebzésének mennyisége.
Ha a lapnak nincs sebzése egy
- (minusz) jel lathat6

jatékos tehet ki lapot. (Ez a Man&ver-pont
értelmezés).

Természetesen, ha valaki egy igen er&s
lapot tesz ki, akkor sokaig kell varnia, amig
ismét r4 keriil a sor, hiszen jelent&sen
csokkentette MP-értékét.

A jatékban az MP-k aktuilis értékét
érdemes papiron vezetni, esetleg tiz- vagy
hiszoldald kockak elforgatésaval jelolni.

Leegyszer(sitve: a jatékosok rendelkeznek bizonyos mennyiségii
ponttal (MP-vel), s ezeket a pontokat kell felhasznélniuk ahhoz, hogy
a kértyalapjaikat jatékba hozhassdk. Ha nincs megfelel mennyiségii
pont, akkor a jatékos nem tudja lapjait hasznélni, tehat alulmarad a
jatékban. Természetesen a jatékosok minden forduléban kapnak
Gjabb mennyiséget e pontokbdl (és néha egyéb lehet&ségiik is adédik
pontjaik novelésére), de az & feladatuk a pontokkal valé okos
gazdélkodas. Ez az egyik legfontosabb része a jatéknak.

A jatékot fiktiv idSegységekre, Gn. fordulékra és kérkre bontjuk.
Mint mér az elébb elhangzott, mindig azon a jatékoson a cselekvés
sora, akinek legmagasabb az MP-értéke. Amig a jatékos cselekszik,
az az 8 kore. Egy fordulé tehat tobb korbsl 4ll. Abban az esetben,
amikor mér senki sem akar vagy nem tud cselekedni, 6j fordulé
kezdédik.

Fordul6 elején a jatékosok:

* 4 MP-t kapnak (4ltaldban, ez olykor t6bb is lehet),

* lapokat hdzhatnak (mindig annyit, hogy ésszesen hét lap legyen
a jatékos kezében),

* visszafordithajdk éber 4llapotba az elforditott (pihend) kalando-
zéikat.



Fordulé végén:
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* lehet&ség van egy felesleges lap eldobasara.

A jdtékos kire akkor kezd6dik, ha rajta van a cselekvés sora - tehét
vagy neki van a legtébb MP-je, vagy a tobbi jatékos passzolt. A kdrben
nyugodtan passzolhat a jatékos akkor is, ha nem cselekedett semmit,
azaz nincs cselekvési kényszer.

A sajét korében, a jatékos az aldbbi dolgokat teheti:

* Lapok letétele, kijatszésa (kalandozék, kiildetéslapok, torony-
szintek, akadélylapok, események, akciélapok)

¢ Toronyszint ostroma

e Kiildetés megold4sa

* Passz

A jatékos kore akkor végzédik, ha mar nem neki van a legtsbb
MP-je, tehét a lap kirakdsa utdn valaki més tébb MP-vel rendel-
kezik. Ekkor Gj kor kezdddik, azé a jatékosé, aki épp a legtobb
MP-vel rendelkezik. (Ha az passzol, akkor az utédna kovetkez8
legtébb MP-t birtokld jon, stb., ha mindenki passzolt, akkor kez-
dédik az Gj fordulé.)

J6V6, Jelen, Mult és a Mélyseég

Mint mér fentebb szerepelt, minden jétékos sajét paklival rendelkezik.
A jaték folyaman ebbdl hiiz lapokat, melyeket kijatszik, majd amikor
érvényiiket vesztik, félretesz a jatékbol.

Azaz a jatékban egy kértya hérom ,id6ben” létezik.

A Jév6 pakli nem mds, mint a még fel nem huzott lapokat tartal-
mazé kértyapakk. (Nevezhetjiik hizépaklinak is.)

A Jelen az éppen érvényben levs lapok 6sszessége, azoké, melyek
az asztalon fekszenek.

A Muiltbeli lapoknak azokat a kéartydkat nevezziik, melyek mér
érvényiiket veszitették. Ezeket egy pakliban gyfijtjiik, melynek Muilt
a neve. (Masképp dobott lapok paklijdnak hivhatnank.)

Van egy negyedik ,,id&” is, melynek neve Mélység. Ide azok a lapok
keriilnek, melyek egy jatékban legfeljebb csak egyszer jelenhetnek

meg. Ilyenek példéul a nevesitett kalandozék, akik hal4luk utdn még
egyszer nem keriilhetnek jatékba. Olyan nevesitett kalandozé nem
keriilhet a Jelenbe, mely a Mélységben van éppen (nem jatszhaté ki
olyan nevesitett kalandoz6 kézbsl, mely a Mélységben tartézkodik).
Van néhény més lap is, ami a jatékbél valé kikeriilése utan, vagy ép-
pen bekeriilése elStt a Mélységbe megy. Azok a lapok, amelyek a
Mélységben vannak, semmilyen médon nem kertilhetnek vissza a j4-
tékba. (Szintén a dobott lapok paklija, csak éppen ezeket soha, sem-
milyen médon nem lehet visszakeverni a hizépakliba, mig a Mult
pakli esetében erre olykor lehet&ség nyilik.)

Eber, pihend, sebesiilt

es halott kalandozok

Azt, hogy egy kalandoz6 tud-e cselekedni (azaz hasznslhatja-e ké-
pességeit, hasznélhat-e akcilapot, indulhat-e toronyszint ostroméra
vagy kiildetés megoldésara), azzal jelsljiik, hogy az asztalon (péston,
jétéktéren) miképp 4ll a lap. Ha a kalandoz6 éber - tehat cselekvisképes
- akkor fiigg6leges helyzetben, a kértya képével felfelé fekszik az asz-
talon. Ha a kalandoz6 pihend - cselekvSképtelen helyzetben van -,
azt agy jeloljiik, hogy a lapot 90 fokkal elforditjuk. Amig a lap vissza
nem fordult - 4j fordulé kezdédik, a lap, amely pihend helyzetbe
kényszeritette, elvesziti hatdsat, stb. - a kalandozé nem cselekedhet.
A pihend helyzetben 1év8 kalandozét megtdmadni sem lehet, amig
éber allapotba nem keriil, csak eseménylapok fejtik ki r4 a hatdsukat.

A kalandoz6 lehet sériilt - sebesiilt - is. Ez akkor kévetkezik be,
ha akar csak egyetlen szintnyi sebestilést is kapot - harc kézben, vagy
a sorban. A sériilést azzal jeldljiik, hogy a lapot elforgatjuk 90 fokkal
- mint a pihend helyzetben -, és képével (arccal) lefelé forditjuk. Amig
a kalandoz6 sériilt, nem cselekedhet, és nem fordulhat sem pihens,
sem éber helyzetbe. Ha a kalandozén csak egyetlen szintnyit is gy6-
gyitanak, a kalandozé meggyégyult, pihend helyzetbe keriil, s utdn
mar éber 4llapotba is fordithat6.

Ha a kalandoz6 szintje O-ra csékken - akér a harc végére, akér a
sorban -, a kalandozé meghal. Ha nem nevesitett, a Miilt pakliba ke-
riil, ha nevesitett, akkor a Mélységbe.

Folytatjuk...

Szerencsevadisz

fékaszt

Pap
fékaszt

Mdgiahasznilé
fékaszt

Harcm(ivész
fékaszt

Harcos Tolvaj Pap* Harcm(vész Boszorkdny
Cladiator Bard Paplovag Ka.rd(i vész Bgszor kinymester
Eeivadide Tablazatunk bemutatja a MA.G.U.S. e variaals

kartyajatékban hasznalatos szimbélumokat,
melyekkel a f&- és alkasztokat jeldljiik.

&

S
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Joe Haldeman, aki gyalogos katonaként harcolt Viethamban, a
science-fiction Uj formanyelvét teremtette meg évtizedeken at
“tilalmasnak” szamitd regényében, az Orék Haborliban. A torténet
tébb téveésorozat - kdztik a vilagsikerli Space 2063 - eszmei
alapanyagaul szolgalt, s a hirek szerint hamarosan eredeti for-
majaban is talalkozhatunk vele a mozik vasznain...

A regény méltan kapott Hugo- és Nebula dijat is, nemcsak le-
bilincsel6en olvasmanyos, hanem mélyen elgondolkodtaté - a
klasszikus SF legjobb hagyomanyait eleveniti fel.

Az emberiség élethalalharcét vivia az (irbeli ellenséggel, mely-
rél legaldbb olyan keveset tudnak, mint a szolgalatra jelentkezé
Ujoncok a térgorbllet és az idéeltolodas sajatsagairdl. A néhany
éves hadjaratok a szubjektiv érzékelés szerint tobb évszazadosra
nyulnak, és a csillagkozi pokolbdl csak a legkitartébbak - vagy
legszerencsésebbek - szamara van visszatérés. .

A hajoparancsnok megkezdte az eligazitast:

- Nincs sok mondanivalom, és ami van, az se j6. Hat nappal
ezel6tt a tauri hajo, ami iildoz minket, kilStt egy szondarakétat. A
kezdeti gyorsulas nyolc gravitacié volt.

Megallt.

- Koriilbeliil egy napos 1t utan a rakéta sebessége hirtelen 184
gravitaciora ugrott.

Ossznépi felhordiilés.

- Tegnap megint ugrott egyet, ezattal 203-ra. Talain mondanom
sem kell, hogy ez a gyorsulési képesség kétszerese annak, mint
amivel az eddigi szonddkndl taldlkoztunk.

- Mi is kiléttiink négy szondat, Gigy, hogy elfogépalyan legyenek
a szamitogép altal kiszamitott négy legval6szinlibb ellenséges
szonda-palyaval. Az egyiknek sikeriilt elég kozelre keriilnie,
mikdzben az elkeriil6 mandvert csinaltuk. Elpusztitottuk a tauri
fegyvert, mintegy tizmilli6 kilométerre innen.

Ez gyakorlatilag azt jelentette, hogy az orrunk elétt.

- Az egyetlen biztatéd dolog, amit a talalkozasb6l megtudtunk,
az a robbanas szinképelemzésének eredménye. Nem volt er8sebb,
mint azok, amiket a multban megfigyeltiink, tehat feltételezhetjiik,
hogy a rakétak robbanoéerejének novekedése nem tartott 1épést a
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sebességiiknél tapasztalt fejlédéssel. Vagy taldn csak Ggy érezték,
hogy ennél nagyobb robbanasra nem lesz sziikség.

- Bz az els6 megnyilvanulasa egy olyan fontos effektusnak,
amivel eddig csak elméleti tudosok foglalkoztak. Mondja, katona
- mutatott Negulescora - mennyi id6 telt el azota, hogy elészor
harcoltunk a tauriakkal Alephnél?

- Az a vonatkozasi rendszert6l fligg - felelte a lany kotelesség-
tudoan. - En ugy érzem, hogy kériilbeliil nyolc hénapja lehetett,
parancsnok.

- Pontosan. Mégis vesztettek vagy kilenc évet, az idéeltolodas
miatt, amikor a kollapszar-ugrasok k6zott voltunk. Mérndki érte-
lemben, mivel mi nem tettiink semmi fontos felfedezést ez alatt
az id6 alatt... az ellenséges hajo a jovénkbdl jon!

Megillt, és hagyta, hogy ezt megeméssziik.

- Ahogy a habort halad, ez csak egyre inkéabb igy lesz. De a
tauriaknak sincs gyogyszeriik a relativitasra, igyhogy az effektus
sokszor minket is szolgélni fog, nem csak 6ket.

- Pillanatnyilag azonban mi vagyunk hatranyban. Ahogy a tauri
iild6z6hajo egyre kozelebb ér, ez a hatrany egyre stilyosabb. Egy-
szeriien kil6hetnek minket.

- Musz4j kitérniink. Ha 6tszdz milli6 kilométerre csokken a
tavolsagunk az ellenséges hajotol, mindenki beiil a héjaba, és
kénytelen bizni a logisztikai szamitégépben. A gép véletlenszerii
sebesség- és iranyvaltoztatasok sorat fogja végrehajtani.

- Oszinte leszek. Amig akar csak eggyel tobb szondajuk is van,
mint nekiink, barmikor elintézhetnek minket. De az els6 6ta nem
16ttek ki ujat. Talan tartogatjak az erejiiket... - rAncolta meg idegesen
a homlokat - ...vagy nem volt nekik, csak az az egy. Ebben az
esetben mi vagyunk a jok.

- Mindenesetre tiz percen beliil mindenki legyen a héjaban.
Mire ezermilli6 kilométerre lesziink a mésik hajotol, mindenki
alljon ott a héja mellett. Mire 6tszdzmillio kilométerre vagyunk,
mindenki legyen odabent, és minden héjrészleg legyen elérasztva.

Nem varhatunk senkire.

- Ennyit akartam mondani. Ornagyhelyettes?

- En majd késébb beszélek az embereimmel, parancsnok. Ko-
Szonom.

- Oszolj!

Nem volt semmiféle “baszédjon-meg-uram” hiilyeség. Az fir-
tengerészet ezt méltosagan alulinak tartotta. Vigyazzban alltunk -
Stott kivételével -, amig ki nem ment. Aztan valaki mondott még
egy oszoljt, és akkor elmehettiink. Kimentem az ebédl6be egy kis
szojaért, tarsasagért, meg taldn némi informacidért is.

De ott se tortént semmi kiilonos meddd spekulalason kiviil,
ugyhogy fogtam Rogerst, és elmentiink aludni. Marygay megint
eltiint. RemélhetSleg Singhe-bdl probal kiszedni valamit.

Megvolt a beigért Gsszerdffenés az 6rnagyhelyettessel mésnap
reggel, amikor is tobbé-kevésbé elismételte ugyanazt, amit a hajo-
parancsnok mondott, csak éppen gyalogos-stilusban, €s szokésos
szaggatott monotonitassal. Hangsilyozta azt, amit mindannyian
tudtunk a tauri szarazfoldi er6kr6l: hogy ha az {irbeli mozgasuk
ekkorat fejlédott, akkor legkozelebb nekiink is mas elbanasban
lesz résziink.

Ez azonban érdekes kérdést vetett fel. Nyolc honappal vagy
éppen kilenc évvel ezel6tt hatalmas elényiink volt: 6k mintha nem
értették volna teljesen, mi torténik. Amilyen nagy legények voltak
az (irben, arra szamitottunk, hogy a foldén meg valésagos hun
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horda lesznek. Ehelyett szabélyosan felsorakoztak, hogy megélessék
magukat. Az egyik viszont megszokott, és nyilvan beszamolt a
régimédi szemtSl-szembe harcmodor hasznavehetetlenségérdl a
tarsainak.

Ez persze nem jelentette feltétleniil azt, hogy a hir eljutott ehhez
a bizonyos csoporthoz is, a Yod-4-en 6rkodd tauriakhoz. Tudo-
masunk szerint a fénynél nagyobb sebességgel csak tigy lehet kom-
munikalni, ha valaki fizikai alakban elviszi az {izenetet egymast
kovetd kollapszarugrasokkal. Azt pedig nem lehetett tudni, hany
ugras van a Yod-4 és a tauri anyabézis kozott - tehat ezek is lehetnek
olyan passzivak, mint az el6z6ek, de az is lehet, hogy mar majdnem
egy évtizede gyakoroljak a gyalogsagi taktikakat. Majd kideriil,
ha odaériink.

A pancélmesterrel egyiitt épp segitettem a szakaszom tagjainak
rendbehozni a szkafandereiket, amikor elértiink az ezermilli6 ki-
lométeres hatarhoz, ¢és el kellett menniink a héjakhoz.

Még vagy ot orat kellett eliitniink valahogy a befekvés el6tt.
En sakkoztam egyet Rabival, de vesztettem. Aztan Rogers tartott
egy j6 perg6 mozgasgyakorlatot, talan csak azért, hogy elterelje a
figyelmet az el6ttiink 4116 nyomorgasrél. Nyolc perc milva mar
be voltunk cippzéarazva, megkezddott az elarasztas, és ott marad-
tunk a logisztikai szamit6gép kényére-kedvére - vagy talan védel-
mez0 karjaiban.

Mikézben ott fekiidtem félig szétlapulva, ostoba gondolat tAmadt
fel bennem, és ugy keringett korbe-korbe az agyamban, mint toltet
a szupravezet6ben: a katonai formasagok szerint a hadi tevékenység
két kategdriara oszlik, taktikara és logisztikara. A logisztikaban a
csapatok mozgatésa, etetése van benne, meg nagyjabsl minden
més is a tényleges harcon kiviil, ami viszont taktika. Es mi most
harcoltunk, de taktikai szamit6gépiink nem volt, csak egy hatalmas,
szuper-hatékony, békeszeretd kibernetikus logisztikai géphivatal-
nokunk. Jol jegyezziik neg a szot: logisztikai.

Az agyam masik fele, ami talan nem volt ennyire feldilt, talan
vitatkozott volna, hogy mindegy, mi a neve egy szamitgépnek,
att6l még ugyanugy egy halom memoriakristaly, logikai bank, meg
miityiirke... Ha Dzsingisz Kannak programozzék be, akkor taktikai
szamitogép, még ha a szokasos funkcidja csupan az, hogy figyelje
a tézsdét, vagy vezérelje a szennyviz-visszaforgatast.

A masik hang azonban erésebb volt, és azt mondta, hogy ezzel
az erével egy embert is lehet egy csomo sz6rnek, bérnek, csontnak
és husnak tekinteni, és barmilyen ember is, némi tanitassal teszem
azt egy zen szerzetesbdl is lehet vérszomjas harcost faragni.

Akkor mi a franc vagy te, meg én, mi, vitatkozott a masik oldal.
Egy békeszeretd, vakumhegeszt6 fizikus-tanar, akit beszippantott
az Elit Sorozasi Rendelet, és akit gyilkologéppé programoztak 4t.
Te meg én gyilkoltunk, és még tetszett is.

De ez hipnotizélas, motivaciés kondicionaléas, vagtam vissza
magamnak. Ezt méar nem csinaljak.

De csak azért, feleltem, mert gy vélik, hogy enélkiil jobban
Olsz. Ez a logikaja.

Ha maér logikar6l van sz6, az eredeti kérdés az volt, hogy miért
végeztetik egy ember munkajat egy logisztikai szamitégéppel?
Vagy valami ilyesmi... mar megint elkalandoztunk.

A fény z6ldre viltott, és én automatikusan megboktem a kap-
csolot az allammal. A nyomas mar 1,3-on volt, amikor radébben-
tem, hogy ez azt jelenti: éliink, megnyertiik az elsd csetepatét.

De csak részben volt igazam.

Hoppan Eszter forditasa



AGICA
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LIAN FAKLYAJA

Mana-pont: 3(3 Mp-ként névelhet&)
Erdsség: 1(novelhetd)

Sebzés: -

Id&tartam: 10 perc

Varazslas ideje: 2 szegmens

A varézslat segitségével a tlizvardzslé valamelyik (tetszd-
leges) keze faklyaként fog mikddni az idStartam lejartéig -
hacsak a varazslé el6bb meg nem sziinteti. A faklya taplalo
anyagok hijan is ég, egyébirant kiils6leg teljesen megegyezik a
kézonséges faklydval, attél eltekintve, hogy nem éget, és
tokéletesen bevilagitja a t{izvarazslo teljes z6n4jat. Fénye a
kozonséges faklya kétszeresének felel meg. A faklya fenntartasa
nem igényel koncentréciét, hasznélata kdzben a tiizvarazslé
tetsz8leges tevékenységet folytathat azon kezével, amelyik nem
lobog éppen. A faklya nem helyezhet 4t. Azaz varazsolni csak
akkor tud, ha a jobb keze vilagit, és harcolni csak akkor, ha nem
a fegyverforgat6 keze szolgaltatja a fényt. A vilagit6 kézben a
varéazslat ideje alatt nem tarthat semmit. Tovabbi Mp-ok
felaldozasaval a varazslat erssége (E) és vele a faklya fényereje
is fokozhaté.

WERDON FAKLYAJA

Mana-pont: 6 (6 Mp-ként névelhetd)
Er&sség: 1(ndvelhetd)

Sebzés: k6 (novelhetd)

Id&tartam: 18 kor (névelhetd)
Varazslas ideje: 4 szegmens

A varézslat Lian faklydjanak harci véltozata. A tfizvarazslé
valamelyik (tetsz6leges) keze mint faklya fog lobogni, 4m ett&l
az éghetd anyagok meggyulladnak, illetve az él8lények k6 sebzést
szenvednek, ha eléri Sket - ellene a pancélok SFE-je érvényesiil.
Harcban a t(izvarazslé a faklyat - Sogron segitségével - kezének
harcértékeivel forgathatja. Werdon fakly4janak fénye a kdzon-
séges faklya fényének felel meg. A féklya fenntartésa nem

igényel koncentraci6t, hasznélata kdzben a tizvarazslé tet-
sz6leges tevékenységet folytathat. (Az esetleges vardzsldsra
ugyanaz vonatkozik, mint Lian fékly4janél.) Tovabbi Mp-ok
feldldozésaval a varézslat er&ssége (E) és vele sebzése is fokoz-
haté.

VAKITO VILLAM

Mana-pont: 8 (6 Mp-ként névelhet&)
Er&sség: 4 (ndvelhetd)

Sebzés: 1d. lefrast

Id&tartam: 8 kor

Varazslas ideje: 1 szegmens

A varizslat létrejottével a varazslé szemébdl tiizvilldm csap
ki, amely egy, a z6n4jén beliil tart6zkodé személyt 8 korre toké-
letesen megvakit. A hatést a t(izvarazslé Ggy éri el e magikus
procedura segitségével, hogy felheviti az dldozata szemeit, ezért
csak szembé] és féloldalrél alkalmazhaté - amennyiben fgy l4tha-
téak az illet§ szemei a mégiat alkalmazé szdméra. Ha azonban
az 4ldozat sikeres gyorsasdg prébat dob, akkor még idében be
tudja csukni a szemét, vagy elfordul, s fgy a vakség nem kévetkezik
be. Tovabbi Mp-ok feléldozdsaval a varazslat er&ssége (E) és vele
az id6tartam fokozhat6.

TlizPA)ZS

Mana-pont: 20

Er&sség: 5

Sebzés: 1d. leirast
Id6tartam: 6 kor

Varazslas ideje: 3 szegmens

Védelme:z8 tlizméagia, hatésara tiizpajzs anyagiasul a varézslé
kezében. Kdzepes pajzsnak megfeleld méret(i és tulajdonsagu,
amit a m4gus az ott lefrt harcértékekkel forgathat. Természetesen
aki belenyil (pl. valaki puszta kézzel, vagy igen révid fegyverrel
tdmad), az sebz8dik (E+k2). Vizalapi varézslatok ellen védettséget



nydjt, de a vizmégidval végrehajtott tdimadés csokkenti a pajzs
erSsségét, ami fgy akdr meg is szlinhet. A serek ellen nem ad
plusz SFE-t, csak forgatéja Véd6 Ertéké noveli. i

T(1ZOSTOR

Mana-pont: 5 (5 Mp-ként n6velhetd)
Er&sség: 1 (névelhetd)

Sebzés: k6 (novelhetd)

Id6tartam: 5 kor (novelhetd)
Varazslas ideje: 2 szegmens

A varazslat a kozonséges ostor tfizvarézslok 4ltal kedvelt val-
tozata. A varazslat kovetkeztében a tlizvarazsl6 kezében egy tiiz-
ostor manifesztal6dik. Harcértékei megfelelnek a kézonséges
ostorénak, amit a magus Sogron segitségével forgathat; a vonat-
koz6 képzettséget nem musz4j ismernie. Sikeres tdmadés esetén
ratekeredik ellenfelére, amely a sebzésen til Vl::—jéb(ﬂ 15-6t le-
von. A ratekeredett ostor kéronként is sebez. Ez mindaddig ér-
vényes, amfg meg nem szabadul t8le (az adott kérben lemond
minden tdmadésar6l és sikeres tligyesség probat tesz +2 vel). To-
vabbi Mp-ok feldldozéséval a varézslat er8ssége (E) és vele ids-
tartama, illetve a sebzés nagységa is fokozhat6.

TUzZzOKOL

Mana-pont: 5 (4 Mp-ként ndvelhetd
Er&sség: 1(n6velhetd)

Sebzés: k2+1

Id&tartam: 5 kér

Varazslas ideje: 2 szegmens

A tiizvarézslok egyik kedvelt médszere a kozelharcra. A va-
rézslat sorén a varazsl6 zénajan beliil - ahol az alkalmazé kijelslte
- két hatalmas, t(izbd] fomalt 5kl jelenik meg ellenfelei el6tt. Ezek
pusztan akarattal irdnyithatdk; a tiizvardzslé mint 2. fokon képzett
Skolharcos kiizdhet veliik, egyediil sebzésiik m4s: a varazslat Erds-
sége (E) xk2+1. Az 6klok a varazsl6 zon4jan beliil mozgathat6k.
Forgatdsuk kozben a tizvardzsl6 méssal nem foglalkozhat.
Amennyiben nem l4tja ellenfelét, Ggy r4 is a megfelel harci mé-
dositék érvényesek. A Ttizoklok harcértékei a tlizvarazslé pusz-
takezes harcértékeivel egyeznek meg. Tovabbi Mp-ok feldldoz4sa-
val a varazslat er&ssége (E) és vele a sebzés nagységa is fokozhatoé.

TUZNYILVESSZO

Mana-pont: 5 (5 Mp-ként névelhetd)
Er&sség: 1 (névelhetd)

Sebzés: k6 (novelhetd)

Id6tartam: egyszeri

Varazslas ideje: 1 szegmens

A varézslat hat4séra a varézsl6 z6néjan beliili, 4ltala megha-
tarozott fj idegén egy elemi t{iznyilvessz§ jelenik meg. Ezt az fjasz

ugyantgy kezelheti, mint a hagyoméanyos nyilvessz&t, azonban
6t magat nem sebzi. Az fj hordtévolsdga ezen nyilvesszvel ugyan-
akkora, mint a kdzonségessel 16vedékkel. Ellene a pancélok SFE-
je érvényesiil. Tovabbi Mp-ok feléldozasaval a varazslat erdssége
(E) és vele k6-onként a sebzés nagységa is fokozhaté.

KITARTO TUZNYILVESSZO

Mana-pont: 30 (15 Mp-ként névelhets)
Er&sség: 1(novelhetd)

Sebzés: k6 (novelhetd)

Id6tartam: 4 kor

Varéazslas ideje: 3 szegmens

A vardzslat hasonl6 a Ttiznyilvessz6 nevithdz, 4m itt a t(izva-
razslénak csak egyszer kell kijelélnie egy zén4jan beliili fjat. Ha
ezt a varézslds idStartama alatt valaki felajzza, rogtén megjelenik
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idegén egy elemi t{iznyil, amely aztédn a Triznyilvessz6 varazslatnal
leirtak szerint viselkedik. Az fjjal kéronként pontosan annyi
nyilvessz& 16het6 ki ezek utén is, amennyi a fegyver tdmadasa
volt. A nyilvessz6k er6ssége vizmagiaval csdkkenthets. Tovabbi
Mp-ok feldldozésdval a varazslat erdssége, és vele egyiitt k6-
onként a sebzés nagysdga fokozhato.

A JIVATAG LEHELLETE

Mana-pont: 10

Erdsség: 2

Sebzés: k6

IdStartam: egyszeri
Varézslas ideje: 3 szegmens

A tfizvarazsl6 z6ndjan beliil tartézkodokat (ha nem védi Sket,
a sajat tarsait is) perzseld, teljesen széraz, fullaszté légaramlat
csapja meg, kiszaritva a légutakat, a szemet, megperzselve a bort.
Ezzel 1k6 sebzést okoz rogvest, (SFE van, de a sebzés mindig
legalébb 1 SP, ha az arc fedetlen), tovabb4 az Egészségprobajukat
elvétSk annyi korig szenvedik el az alabbi negativ médositékat,
amennyivel a prébat vétették: VE: -15, CE: -5.

TUZKETREC

Mana-pont: 27 (9 MP-ként névelhetd)
Er6sség: 3 (novelhetd)

Sebzés: 1d. leiras

Id&tartam: 1 6ra/szint

Variazslas ideje: 2 kor

A kiszemelt célpont koré kalitkdhoz hasonl6, langnyelvekbol
font ketrec borul, ami fogva tartja a Id6tartamban meghatérozott
ideig. Ha megprébal kitorni, a ketrec koré fonédik és azonnal
3ké6 (1E hozzaadaséaval k6-onként ndvelhets) sebzést okoz. A
ketrec rendkiviil félelmetes latvanyt nydjt, akit belézarnak, nem
is gondol menekiilésre, csak ha sikeres akarater&probat (+1-el
minden 1E utédn) dob.

JOGRON NAPJA

Mana-pont: 88 (csak Sogron pap)
Er&sség: 150

Sebzés: 1d. leiras

Id&tartam: 15 kor

Varazslas ideje: 7 kor

A miégiét csak a megfelels TSZ- t(izvarazsl6 alkalmazhatja,
aki mar elérte a Szent Tfix Megtisztitja cimet, és a Fény Osvényét
jarja. A varazslas ideje alatt a tizvarazslé az igék mormolésa koz-
ben telitédik Sogron erejével. A varazslat végeztével az izz6 fe-
hér aura dvezte alakban felgyiilemlett isteni energia tobb irt6z-
taté erej(i robbandsban tor ki, elemésztve (kezdetben 15k10 SP
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sebzés) Sogron szolgéjan kiviil mindenkit, aki a magia hatékoré-
ben (a tiizvarazslé zén4ja) tartézkodik, utdna 50 m-enként k10-
el csokkend sebzést okoz kérénként. A robbanasok kezdeti sebzése
a varézslat idGtartama alatt minden kérben k10-zel csokken. A
tiizhullimok hatétavolsiga addig terjed, amig a sebzés ereje O-ra
nem csokken (tehét pl. az elején 750 + 20 m sugart a gémb, a
14 kor utdn pedig mér csak 20 + 50 m). A mégia hihetetlen
energidkat mozgat meg, és nem kiméli alkalmazé6jat sem, hisz az
Elemi Tiizet sajat, és istene rejét felhasznalva nyitja erre a sikra.
A végrehajtés utdn a tiizvardzsl6 eszméletlendil rogy a foldre, Fp-
je és Ep-je elhasznalodik. Ha a kozelben nincs valaki, aki segitene
rajta (4ltaldban egy masik tizvarzsl6, mert hisz ki méas lenne
képes elviselni az iszonyt kitorést?!), menthetetleniil belehal a
kimeriiltségbe.

TUZES BARAT

Mana-pont: 20 (Szolga) 35 (Harcos)
Erdsség: 20

Sebzés: 1d. leiras

Id&tartam: 3 kor/szint

Varéazslas ideje: 3 kor

A varazslat hatdsara a tlizmagusnak Gj baratja tdmad egy
Ttizelementdl személyében, aki mindenben kéveti létrehozéja
mentélis parancsait, 4m az Id6tartam lejartaval szertefoszlik. Ez




a varazslat mindenben megegyezik a Szolga/Harcos hivdsa
varazslattal (az ott lefrtak itt is kovetendSek), 4m sokkal szo-
rosabban koti dssze a hivott elementalt megidézgjével. Az ele-
ment4l szoros asztrélis kdtelékben 4ll ,gazd4javal” 4m mentilja
teljesen fiiggetlen t&le. Eppen ezért kézvetlen parancsok nem
adhat6k a lénynek, 4m a tiizvarazslé érzelmei kivetiilnek ra. [gy
pl. ha a varazslé ellenséges érzelm egy adott személlyel szemben,
akkor az elemental nagy val6szintiséggel ratdmad, mig a barar
ti/semleges személyekre/lényekre ligyet sem vet. Ha az elementl
az [d6tartam alatt megsériil, netén elpusztul, a megidéz§ tiizva-
r4zsl6 is annyi Sp sériilést szenved el, mint amekkor4t az ele-
mental. A varazslatot csak a Sogron Utjat jarck alkalmazhatjék.

ALDOZATI LANG

Mana-pont: 1

Er8sség: 100

Sebzés: 1d. leiras
Id6tartam: az dldozat ideje
Varazslas ideje: 1 kor

A varazslattal a tiizvarazslé egyenesen istenéhez fordul dldozati
ajandékkal. Az 4ldozat Sogronnak tetszs kell legyen; a szertart4s
lefolyasa illetve eredménye teljesen megfelel a megszokott 4ldo-
zasoknak: ha istenének elnyerte tetszését az ajandék, az egyetlen
vakité lobbanéssal, fist nélkiil ttinik el a langban. Ha nem volt
megfeleld, akkor a helyén marad. Ez ut6bbi eset nagy szégyen
minden valamirevalé t{izvarazslénak.

CSODAS FEMIZZITAS

Mana-pont: 22(10 MP-ként novelhets)
Er&sség: 5

Sebzés: 1d. leiras

Id6tartam: 6 kor

Varazslas ideje: 4 szegmens

A varéazslat a Fémizzitds varazslat ersebb valtozata, azzal a
kiilsnbséggel, hogy mégikus vértekre is hat a normalis k6-onként
novekvd sebzéssel, illetve k10-enként, ha nem mégikus pancélok
ellenében alkalmazzak. Azonban ez a mégia is csak akkor hatasos
a mégikus vértek ellen, ha E-je eléri a pancélra vagy més fém-
targyra alkalmazott varézslatszintjét, azaz +2 -es ranapancél fel-
izzitdsdhoz mar 22+ 10=32 Mp sziikséges. Kifejezetten tfiz ellen
véd6 magisk ellen ez a varazslat sem alkalmazhaté.

TUZMADAR

Mana-pont: 30
Er&sség: 15

Sebzés: 1d. leiras
Id&tartam: kor/szint
Variazslas ideje: 3 kor

Latvanyos tlizmagia, melynek sordn a tlizvarzsl6 - személyes
aurdjan beliil lev Gsszes felszerelésével egyiitt - felveszi a legendés
Fénixmadar alakjét, méghozzé egy igen termetes - ember nagysgi
- példényét. Ebben az alakjaban képes repiilni, harci értékei pedig
a kovetkezok lesznek (foldon/levegében):

KE: 15/30 + TSZ

TE: 50/70 + TSZx2

VE: 80/95 + TSZx2

CE

Tamadasok szdma: 3/kér (csdr, karom, karom)
Sebzés: k6/k5/k5 (csdr, karom, karom)

Egyéb tulajdonségait l4sd a Ttizalak nevii vardzslatnal.

ORDANI HALO

Mana-pont: 19
Erdsség: 3

Sebzés: 3k6 (+2k6)
Id6tartam: kor/szint
Varazslas ideje: 1 kor

A kozonséges, haldszok vagy t6rvetdk altal hasznalt halé
mégikusan ,tiizes” forméja, amely nemcsak ereje segitségével
marasztalja a belé keriil6t, de ha sikertelen a szabadulasi kisérlet
(Ugyesség-proba), akkor az dldozat +2k6 égési sériilést is el-
szenved a kitorési kisérlet alatt szerzett 3k6 Sp mellett. Ha a
tizhal6ba gabalyodott nem prébal keresztiiltorni a h4lén, akkor
a magia nem sebez, csak baljésan vill6dzé mélyvérods szine
figyelmeztet a veszélyre. Ellentétes alapid vizmagiaval a H4l6
megsziintethetd.

LAVAALAK

Mana-pont: 40
Er&sség: 13

Sebzés: 3k6
Id&tartam: kor/szint
Variazslas ideje: 3 kor

A mégia hatédsa lényegében a Ttizalak varazslatéval egyezik
meg, de nem légies alak lesz az eredmény, hanem egy hozzave-
tSlegesen 2-3 méteres lavakolosszus. Ez nyilvén képtelen lebegni,
am hatalmas léptekkel tud haladni. Egyéb tulajdonssgai is meg-
valtoznak: ereje k3+3-al nd, gyorsasiga ugyanannyival csok-
ken. Hatalmas lavakezeivel 3k6 égési sériilést képes okozni, amit
még tetézhet az esetleges er6bsl ad6dé plusz. Egyéb tulajdonsa-
gait l4sd a Ttizalak varazslatnal.

Shandin lovagjai

Illusztraciok: Balla Péter
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Mibta napvildgot lattak A Teremtés Kényvei, mind tébb férumon
meriilt fel a M.A.G.U.S.-jatékosok részérdl egy vissza-visszatér® prob-
léma: miért nem héditja meg Ynev vilagat egyik vagy masik jelen-
t&sebb hatalmi csoportosuléds? Féként persze Krannal kapcsolatban
szok4s foltenni ezt a kérdést, 4m emlegetik olykor az &ssarkényokat,
varézslérendeket, titkos tarsasagokat stb. is.

Szdgezziik le el6szor is, hogy Ynev egészét még soha senki nem ho-
ditotta meg. Legkdzelebb O-Kyria jutott hozza az Otddkorban, 4m a
Sheraltél délre még a kyr csaszarok hatalma sem terjedt ki: més sz6val,
csupén a foldrész felét vontsk fennhat6séguk ald. T6bb a vilagtorténelem
legnagyobb és legagresszivebb birodalmétél sem telt; nem valamiféle
erss vetélytars allta Gtjukat, hanem a puszta méretek. Ynev Osszteriilete
tobb millié négyzetmérfoldre rig, s ennek tdlnyomé része lakatlan.
Egyetlen jelenleg fennallé orszdg népessége sem lenne elegendd a
betelepitésére, katonai megszallasérél nem is beszélve; rdadasul az
égvilagon semmi értelme nem lenne bekebelezni olyan terméketlen és
veszélyes tartoményokat, mint a Taba el-Ibara vagy az Elétkozott Vidék.
Kyria bukésa 6ta a kontinens meglehet8sen gyéren lakott; ha valakinek
élettérre van szitksége, kedvére vélogathat a szabad teriiletek koziil,
nem feltétleniil musz4j belekétnie miatta masokba.

A misik gond a kérdésfelvetéssel, hogy eleve adottnak tételezi
fel a hodité szandékot, kiiléndsen a “gonoszabb” orszagok részérdl.
(Erdekes; arra senki nem kivancsi, hogy a megalapitésa 6ta egyfoly-
taban terjeszkedd Shadon, a maga téritd jellegii egyistenhitével, miért
nem akarja lerohanni Ynevet.) Ezzel kapcsolatban dgy érzem, szét
kell oszlatnom néhény rég meggydkeresedett tévhitet. A Halél jellem
nem azonos a nulla Intelligencidval, az 5nérdek kiméletlen érvénye-
sitése pedig a megalomén hatalomvaggyal.

Krén el8szor is mar csak azért sem dédelgethet vilaghodito ter-
veket, mert nem 4ll egységes vezetés alatt. Kordntsem minden tar-
tomény engedelmeskedik a Tizenharmaknak, akik raadasul egymassal
is szakadatlanul torzsalkodnak. Ami azt illeti, a legtébb kranit cseppet
sem érdekli, mi folyik a birodalom hatérain kiviil: a kiilvilagot barbar
és miiveletlen pusztasagnak tekintik, amelyben itt-ott primitiv nép-
torzsek kéborolnak. lgaz, Ranagol azt tanitja, a folemelkedéshez az
Gt masok legy6zésén és elpusztitdsan keresztiil vezet; hozzateszi azon-
ban, hogy minél er8sebb és veszedelmesebb az ellenfél, annal tobbet
lehet nyerni a folétte aratott diadallal. Marmost Ranagol hivei magukat
tekintik a legmagasabbrendti lényeknek; teljesen logikus tehat, hogy
szivesebben hébortiznak egyméssal, mint a lenézett kiilorszagiakkal.
“Hany pondré eltiprasa ér fel egy oroszlén elejtésével?”. - teszi fol a
szénoki kérdést Rayvanhur Katekizmusa.

Krén erdforrasainak tilnyomo részét a pillanatra sem sz{ing bel-
viszalyok kotik le, a Valtozésok Térvényének értelmében. Egyes ha-
talmi tényezk ugyan tandsitanak némi érdeklédést a kiilvildg irdnt,
olykor bele is avatkoznak az ott zajl6 eseményekbe, ezek azonban
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sohasem kozpontilag irdnyitott, egységes akcidk. A legtébbet a perem-
vidék hadurai inditjék, a sajat szakéllukra; némelyiket a Kozépss Tar-
toményok dinasztai és fiiggetlen szervezetei; egyet-kettSt elvétve a
Tizenhdrmak vagy a rejt6z8 &saquirok. Haderejiik tetemes részét
ilyenkor odahaza hagyjék biztositékul, nehogy a szomszédjaik tavol-
létiikben megrohanjdk és tonkreverjék Sket. A Dilas egészen kivé-
teles esemény volt, a Tizenhdrmak koz6s véllalkozasa, egyaltalan nem
hédité célzattal. Inkabb figyelmeztetésnek szantak az alig haromezer
éves pyarroni vallasnak, amely ilyen révid id6 alatt elterjedt az egész
vildgon, és mindeniitt leplezetleniil Ranagol-ellenes nézeteket hir-
detett. Erdemes azonban megjegyezni, hogy a hadjaratot senki nem
tdmogatta a rejt8z8 Gsaquirok koziil; Sket aligha érdekli kiilondseb-
ben, hogy miben hisznek az “alsébbrend( utédnépek”.

Ha vannak Yneven valakik, akiket végképp nem foglalkoztat a
vilaghéditas gondolata, hat az aquirok azok. El&szér is tilnyomé részitk
két-hdrom hét alatt elpusztulna Krénon, illetve Ediomadon kiviil;
vének és faradtak mar, részint a feketeacél-telérek, részint az Ofa
gyokerei magikus kisugdrzasa tartja életben Sket. Amilyen riasztéak
és hatborzongat6ak a kdzonséges haland6k szdmara a Belss Tarto-
manyok, ugyanolyan életidegenek a nagy krani aquiroknak az ember-
lakta vidékek. Es azt sem feledhetjiik el, hogy ezeknek az elaggott
lényeknek mér nincs sziikségiik élettérre, kiveszett beléliik a faj-
fenntartds Osztone: 4ltaldban tartézkodnak a szaporodastél, hiszen
minden Gjabb egyed tGjabb vetélytérsat jelent. Mi hasznat vennék hat
a meghdditott teriileteknek?

Mindamellett hiba volna a fentiekbdl azt a kévetkeztetést levonni,
hogy a kréni fejedelmek alapvetSen zérkézottak és maguknakvaldk,
kizarolag egymadssal vannak elfoglalva, és csak akkor bantanak méso-
kat, ha valamiféle sérelem éri &ket! Ez a felfogss igencsak tavol allna
a val6sagtol. Id6rél idsre ugyanis el6fordul, hogy a hatarokon kiviil
zajlé események egyszerre nemcsak néhany peremvidéki haddrnak
keltik fel a figyelmét, hanem egy-két jelent&sebb hatalmi tényezének
is. Erre é4ltalaban akkor keriil sor, ha a kiilvildgban valaki olyan
tevékenységbe kezd, amely hosszabb tdvon - egy-két évezreden beliil
- akér komolyabb veszélyt is jelenthetne Ranagol tanaira vagy a
birodalom rendjére nézve. Ez tortént nemrégiben, amikor a Tizen-
hérmak sértének érezték a pyarroni vall4s rohamos terjedését; az eset
azonban nem 4l teljesen példa nélkiil a histéridban. A bels6-krani
8saquirok némelyikét annak idején Godon befoly4s4anak lassi gyara-
podésa zavarta; a Bels Iskola varazsl6i ugyanis kutatasaik sordn ve-
szedelmesen kozel jutottak a mégidnak egy olyan, Gjfajta forméjahoz,
amelynek hat4sa a hatalomszavakéval vetekedett volna. De a még
8sibb korokban, még az emberiség szinre 1épte el6tt, ugyanilyen nyug-
talanséagot véltott ki egyes krani érdekcsoportokbél a démonikus 6-
birodalom gyors folemelkedése, vagy a fajhabortk borzalmaibél fel-
ocstdo elfek megerssddése Tysson Larban.



Mindezen példak egyetlen int& tanulséggal szolgaltak: a Délvidéken
senkire és semmire nem var hosszi jov3, ha Ranagol foldi orszdganak
hatalmasségai kéziil tébben is potenciélis vetélytarsat latnak benne.
A démonikus ébirodalombél ugyantgy csak hamvak és emlékek ma-
radtak, mint Tysson Larbél vagy az &si Godonb6l. A pyarroni vall4st
alapjaiban roppantotta meg harom és félezer éves kdzpontjanak pusz-
tuldsa; ha 4t is vészeli a csapést, minden bizonnyal alapvetd 4talaku-
lasnak néz elébe. A Kosfejes Urat nehéz megharagitani, de ha egy-
szer indulatra gerjed, 4d4z diihe gyokeréig rengeti a teremtett vildgot.

Nyomatékosan hangsilyozni kell azonban, hogy miutén a kréni
hadak megsemmisit& vereséget mértek az ellenségre, mind a négy
emlitett esetben ugyanazt cselekedték: hazavonultak. Pedig kizvetleniil
a diadaluk utén igazdn nem esett volna neheziikre behédoltatni a
tonkrevert orszagokat! Hogy mégsem tették, az csak egyféleképpen ma-
gyarazhaté: nem 4llt szandékukban. (Ha példaul annak idején beke-
belezik a legy&zott Godont, a pyarroni hit meg sem gyckeresedhetett
volna Yneven, hiszen csir4z6 kozpontja épp a kozbenss vidéken emel-
kedett!) Csakhogy az ellenség bukédséval egyben a hadjaratot vezetd
hatalmak érdekkozossége is felbomlott; az ideiglenes szdvetség roha-
mos gyorsasaggal hullott szét, a Valtozds Torvénye ismét éreztetni
kezdte hatasat. Ha a krani nagyok kéziil valaki a barbér kiilvildgban
marad, hazajatél tavol, erdit szétaprézva - az a legostobabb fajta
ongyilkossagot kovette volna el.

Kréan célja nem a hédités, hanem az dllandéség: egy olyan
tarsadalom létrehozasa, amely dacol a vilagciklusokkal és a fajhalallal,
s 6vakodik t6le, hogy kicsinyes, id6szakos konfliktusokba bonyolédjon.

Mis a helyzet Toronnal, az északi s6tét hatalommal: & bevallottan
vilaguralomra tor, a csaszér és a Boszorkényurak a régi kyr dicsc’isé,g oro-
koseinek tekintik magukat. Toron az a kdzpont, amely koriil Eszak-
Ynev szovetségi rendszere kikristdlyosodott; a tobbi orszag helyzetét
a politikai palettén els§sorban az hatérozza meg, hogy vele vannak-
e vagy ellene. Ez a kétp6lust berendezkedés sokkal egyértelmibb,
mint amivel a Délvidéken taldlkozhatunk: ott Ordan igen befoly4sos
semleges tényez8, Shadon pedig elméletileg az Allamszovetség oldalan
4ll ugyan, gyakorlatilag azonban egyre komolyabb fenntartasokkal
viseltetik a pyarroni pantheonnal szemben.

A hattérben persze kézenfekvs okok hizédnak meg: Krannak
ugyanis semmi sziiksége szovetségesekre - Gorvik csak afféle szatellit
szamaéra, inkabb kolonc, mint haszon -, Toronnak viszont ann4l in-

. kabb. A két birodalom hatalmi statusit 6sze sem lehet hasonlitani. To-

ron meghat4rozé szerepet jétszik Eszakon, 4m koréntsem egyedural-

kodét: még ahhoz sincs elegendd ereje, hogy rancha szedje tulajdon
l4zong6 vazallusait, Abasziszt és Gro-Ugont. Mégis sikeriilt csorbi-
tatlanul meg@riznie befoly4sat, legféképpen azért, mert ellenségei hé-
siesek ugyan, de szervezetlenek. Egyes orszégokat - példaul a Dwyll
Uni6t - kizarélag Toron 4llandé nyomésa tart az Eszaki Szévetségben,
méskiilonben azonnal elszakadnénak téle, kiilonféle ideolégiai kii-
l6nbségek miatt.

A Boszorkényurak birodalma konokul az &si kyr hagyoméany
szerint - azaz kiméletlen fegyveres erével - tor vildghatalomra. Az
eddig vivott tizennégy Zészl6hdboriban nem sikeriilt feliilkere-
kedniiik, s6t, a két legutébbiban tekintélyes teriileteket vesztettek,
ami egyértelmiien a médszer kudarcérél drulkodik. Ezért ismételten
megkiséreltek taktikét valtani: nyilt titkézetek helyett elsérangtan
kiképzett fejvadészokat és orgyilkosokat kiildtek a mésik fél vezets
személyiségei - Voros Hadurak és kalandozé seregvezérek - ellen.
Sokakat sikeresen félre is llitottak az (tbél, néhany illetGvel szemben
azonban a leggondosabban el6készitett tervek sem véltak be; és ezek
valahogy mindig kulcsszerephez jutottak Toron térekvéseinek
meghidsitdsdban.

Ugy tiinik, él Yneven néhany kivalasztott, akinek élete kibogoz-
hatatlanul &sszefonédik a vildg sorsdnak tovabbi alakul4saval. Folottiik
a Végzet hatalma 8rkodik; nem 4ll jogukban meghalni a szdmukra
kiszabott id& el6tt. Hogy hanyan vannak és kicsodsk, egyel6re mély-
séges titok, csak néhdnyuk kiléte ismert. Kyr nyelven Jelhordozé a
neviik, valami &si legenda nyomén, amely még a Partiités Korabél
szarmazik. Az elfek Orokléleknek hivijsk Sket, és azt tartjak réluk,
hogy nagyon szomort sors véar rajuk: forré haldlt halnak, ahol mdsok
hideget; iistokos csévaként hullanak ald a véres alkonyatba. Mélységes
titok, mit érthetnek ezalatt.

A kivélasztottak taldn hdrman vannak, talan kilencen, tal4n ti-
zenhérman; egyel6re maguk sem tudjak bizonyosan. Sorsuk val6saggal
belegyokerezett Ynev végzetébe, életiik vonala masszivan toronyl6
oszlop a szerteszét rajzé gondolat-szitakstdk kozott. Sokan dgy vélik,
aki hatalmat nyer f6lottiik, egyben gyeplét kanyarit az eljévends idék-
re is. A daumyri Hatalmasok kitartéan nyomoztatnak uténuk, s be-
szélik, a hir még egyes kréni nagyok érdeklédését is folkeltette.

A sz6beszéd a Hetedkor szdmos jeles hsét kapta az ajkéra Jel-
hordozéként, koztikk nem egyet a sotét kirdlysagok sziilsttei koziil.
Egyeseknek nyomuk veszett; masok indulatosan céfoltdk a pletykakat;
megint masok hallgattak, mosolyogva vagy mosolytalanul.
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Bérmi is légyen a titkuk, egyel6re még a jov stirti fatyolszovete fedi.




A mote megjelend TabulaMaglca akk o5 ezigylesz még egy j6 darabig- felemés formaban lat 3 ‘A :

napvilagot. A méagiéval fc

026 szabélyok, Gj vardzslatok €8 modszerek kissé boyebb magyarazattal

' jelennek meg. Egyfelél, a SUMMARIUM IL - a Szamok Konyvei megjelenéséig, olyan informéaciokat

hordoznak, melyek egyenlore talén értelmezhetetlennek tiinhetnek; ezért szives elnézést kériink.” A- Szamok -
Konyvel olvasdsautdn az efféle kitételek azonnal magyarizatot nyemiek, s fgy a cikkben kozoltek azonnal beilleszthetGvé

¥ vilnak az 6] magiarendszerbe. Mésfelsl a SUMMARIUM II. eljévetelével nem szandékozunk felhagyni az alapkiadés ¥

rendszerének tdmogatdsaval

legalabbis addig nem, g kideriil, mutatkozik-e igény etre'« ezéft tovabbra is hozzdftizziik a ¥

tnagyarazatokhoz azokat az mfon'%ﬂ:;okat, ame{y;k szitkségesek lehetnek a régi maglarendszerbélx hasmﬂa.;ui&mz, akkor is, ha az Gj

szabdlyok alapjan mdr nincs értelmiileis,

Rcmeljiﬂ( ezzel nem olvaséinkat bésuty’ﬂk feleslegewn hanem a szabad vélasztés lehetdségét nyujtjuk

Pyarmm Fehér Pdholy nltott temuabe a Titorony legfelsé

I emeletére még a P kozn)l is csak a beavatottak
‘-g\ kevesek nyernek bel Pyarron legféltettebb titkait
| 6rzik itt, melyek megisrherésere csak azok nyemek jogot,
aki eilléptek az anyagilét hivsdgain, akiket mdr nemvonz

i sem hatalom, sem hirévs A mdgussd valds utolsé grddicsan csak az
esymei tokéletesség szamit, a tudds mindenek feletti tisztelete. Ekkor, és
csak ekkor ismerheti meg egy vardzslé a mdgikus tanok azon tltott gyiij-
teményét, melyek a magigalaptorvényeiben gyokereznek, s médot adnak
a mdgia szabdlyainak kijatszdsdra.Vaskos fdl&insok aranyszalaggal
dtkiott tekeresek vejtik az évezredes -bolesess sgeket, melyek kiziil nem
. egy még a mdgiaaranykordbol sgdrmazik. Ezek kizé engediink most

§  bepillantdst, de ova intiink mindenkit: esztelen haszndlatuk kdrhozatot
“és bukdst idéz meggondolatlanul alkalmazé]uk fgére

2z alabbkévetkezs maglak az tigynevezett méglkus
procediirak sorba tartoznak. Az efféle varézslatok sem

Bl nem mozaikok, sem nem mozaikokb6l Gsszerakott kész

Wl vardzslatok, és még csak nemvilleszthetGek egyetlen
— eddigi kategbridba sem. A mégia torvg‘nyemek olyan
rejtett dsszefiiggésein alapulnak,melyeket nem lehet egyértelmien
azni sem az Egyetemleges Torvényekkel, sem Részekbol
Osszeéllé‘ ‘gész (mikrokozmosz hatésaisa makrokozmoszra) Sza-
balyaival. A magikus proceddtdknaknak persze megvan sajat belss
logik4juky torv;nys k, atlathatéak és érggt&k, 4m OGnma-
gukban 4ll6 egységes , melyek h@ lidézéséhez nem
igénylik (és nem is engedik) tovabbi magia-tagok fiizését. Eppen

ezért a mozaik-elv sa)atosgégax sem érvényesek rajuk: kilomykésze

vardzslatként kezelhetSek és kezelendGek. Akalénosségban elmond-
hat6 e mégia tipusrol, hogynagy hatalmi, ?gy MP igényii vardzs-
latok tartoznak kozéjiik, tigyanakkos ﬁt&‘s csak kevés beavatott
(4ltaldban magas szintd) varszslé széméra hozzaférhetek. Kiilonds
veszélyt hordoznak magukban azzal is, hogv végrehajtasuk [dtvanya
(pl.: nincs véms;l) , nyomuk. ésé'szleﬂmt&éguk sokban kiilénbozik a

' magia mas formaitél, s fgy az elleniik val védekezést is meghehezitik.
Emgl'le&ﬂérfélek lehetnek, hatésaikat figyelembe véve az anyag-
-mégiétél kezdye a szimpatikus méguilg minden megtalalhat6 kdztiik:
“A magikus procedirakat kiismerni - hisz minden iskola, rend és

Py

mester féltve 6rzi a birtokdban lévs néhédnyat, mint hatalmanak™™

csticsat - ritkasaguk és titkossapuk okdn igen nehéz: a proceddrak-

kal kapesolatban sikerrel alkalmazni a Mdgia ismeret vagy Mdgiael="

mélet kepzettseg@:ktt .csak Sifoki ;artasséggal lehetséges.
Armdgikus pmccdﬁr% segitségév&nem lehet meg=
semmisiteni, &s hatasuk elIQIexésseL Ugyanesak nem

lehetséges lébate)tem és més varézslatokkal egyiitt alkalmazn‘x
vagy bﬂﬁﬁifé e jelm s modszerhez felhasznalni. (E szabalyok alél
egyes pr(wcedur'fiﬂ?‘&lmqmés -ﬁdhamak, 4m ilyenkor az a varémlat
szdvegében mindig pontos lefrisra Keriil!).

Nincs olyan varazsl6kdzpont vagy fend Yneven, amely az Osszes
mégikus procedura birtok4ban lenne. Gyanithat6an Pyarton és
Doran buszkelkqdhegalegtobhel mindkét fél kiesit tabb, mint félszéz - -
procedira ismeretével r}endelkeznk s tizendt-hisz olyan-lehet -
kozottiik, amely itt isottis megtalslhats. A kisebb hatalmi 1skolék ;
legfeljebb tucatnyi garézslatot Srizhetnek; mig'a nagyobb hir(i
maganyos mest Stt enniek fele is komoly eredménynek szémit.

Er6sen javasoljuk a2 KM-eknek, hogy Jétékos varazslok szdmata
ne tegyék lehetdvé 7-8 TSZ alate maglkus procediira ismeretét és
hasznélatét, s a JK fejlédésével aranybaf engedélyezzenek eldbb egy,
majd két procediirat, de négynél tobbet sosem.

A Tipi

rézslat, alap)an, mely mégia form4t alkalmazé lskol

Szin:ratikus Beklyo feltorése -

Tipuss maglkus procedira (szlmpankus mégia)
Mana-pont: 66:Mp

Er8sség: 100

Sebzés; AW S

Hatétav: érintés

Id6tartam: végleges

Varizslas ideje: 1 perc.

Miagia ellenallds: -’

A vargislé minden ltala, létémmtt varﬁzstérggyal szlmpatlk
kapcsolatban 4ll, & magia térvényei szerint. ASzzmpatzkus B
feltorése ezt a szimpatikus kapcsolatot, akitj
mindenkorra - a viszonyt Gjra visszasllita ni e magikus pr
végrehajtasa u@% s\ varazslo csak a sa]at magé f
létreNozott, ;

érev&n

lehet befolyést gyakorlm,
A fentiekbsl mat k

el 2 pmce réval»nem
" a Destrukqxé segit.

" “magikussa tét targya

feltorése; mivel ajelmagia. gnmagébﬂn is ké‘pes
amig vonalal toretlenek. -

rovatban - zéréjelek kdzott - feltiintettiik, hogy a ya- -8



Ha a procediira segwségével egy olyan: szunpaﬁkus béklyét pré— ¢

bal elszakltam a'varézsl, melyet nem jelmégia hozott létre, a varazslat
. (amelyika sumpatzkus viszonyt kivaltotta) azonnal megszun;k
¢ mikodni. A Jelmégla jelei koziil a-Zona va:ézs;el &s a Szemé

Aura vardzsjel is hasznalhatatlanna valik a M&km Beklyé fel&& .
" Kezébe adya 4rthasson neki. Végtelen (és szinte elképzelhetetlen) +

utén. ol
e "é.‘«; bt

g

Szxmpatlkus viszony mcgszuntc’tcsc

y TiptlS' méglkus procediira (szunpaukus mégia)
Mana-pont: 100 Mp
Erdsség. 100.., s
Sebzés: - » 5
_ Hat6tav: érintés
Id6tartam: ges -
Varazslas i ug'e 10 per¢
Migia ellenallas: -

! Nagy hatalmd, és igen hasznos pro e "k segi’t%égevel
a varézslé barmiféle (T4rgy, Térs, Vi b., :szunp tids kapcsolatot.
megszuntethet A procedira v‘égreimjtaséhoz elengedhetetlentil
sziikség van a szimpatikus.viszony egyik tagjara.- tarsszimpatia
esetében.az egyik lényre, térgyszimpétia esetén yagy a tirgyra, vagy
- -az'emberre (lényre), stb: A mégia vegxehajtésa utén a szimpatikus
M!ﬂszonv egyszer s mindenkorra megszﬁmk, a u]ﬁ kialakitasara csak
" a Sgimpatikus mdgia idevonatkozé részeiben (MeA GAL S alapkonyv

226. oldal) meghatarozott feltételek djra

a kapcsolatwﬁwzmettek a p:oceéu a

“elvesztik a szimpatikus. viszony nytjtotta elngoket de rogvest

elmalnak az esetleges hatrdnyok is.

Ez.a magikus proceddra ‘egyetlen smmpankus kapcsolat meg—
szlintetésével nem boldogul, nevezetesen'a névszimpétidval. A va-
l6di név és gazdaja kozti kapcsolatot megsziintetni nem lehet sem

“id'procediira erdsitésével, sem mas médon ' } ey

Szimpztikus viszony itruhi;ész

% Tipus mégﬂ(us procedira (szlmpatlkus magla)
Mana»-puptf 110 Mp ¢ e
*Hat6tav- iftes

IdGtartam: végleges

Varazslas ideje: fél 6ra

Mipagllé’nﬁllﬁs
Q A szunpaukus mégxék egyik leger&sebblk v,"legveszedelmesebb—

je ez a magikus. pr(iceduta. melyet a legritkabbak, legtitkosabbak’

kbzott tartanak sﬂmm Segitségével mbd nyilik a szimpatids

olatok alaptorvényeinek kijatszasara, aszimpatikus békly6k
gtﬁavezésére A procedira hatdsara barmely«(Térgy-, Tars-, Vér-,
sth:, Kivételt a Nevsztmpéna képez) szxmpatxkus kapcsolat
megszakithatéés mastatgyra vagy szemelyre (1enyre) atruhazhats.
A yarazslat végrehajta§ahoz sziikség van az eredeti (megval-
toztatandé) kapcsolat egylk tagjdra, € az Gjonnan kialakitando
szimpatikus viszony alanyﬁra A procedura alkalmazisa soran elészot.
. levalik a sz:mpat‘tkus békly6 az egyik félrél« hogy melyikrsl azt-a
varézslé dénti el = majd atkapcsolodlkaz u) szimpatikus viszony
klvélasztott alanyara Kiilénosen veszedelmes, hogy a kapcsolat

b
& 2

_amelya ha;zgoséval van snmpankus

e ebotgjd_s a harcosrol, majd haragoséravhcs‘g!

.gyak,

lére;ottéhez nem feltétleniil sziikséges az dj alany személye, elég egy

£ vele sumpétla viswﬁﬁiﬂp lévs targy vztgmemely%ény) is. (Példaul:
f . at

, s us viszonyban allnak : :
. A ka n elti p*’aapon s'a harcos
feltételezn, régi hafﬁgosa lopatta él 148, ‘egy boszorkanymester

szerencséje folytan ismer egy varazslémestert, aki képes a Szimpatikus
viszony atmhdzasa@naglkus procedira végehaltasara A harcos
felkeresia varazsfot, s a helyzet ismertetése u
af ban. A varazslat
hat4séra a snmpattkus kotés - melya harwsgﬁaxd]éhoz
y azon targy koz
vetftésével, mely eredetlleg is a haragoséavelt. Tehﬁt az Gj szim
patikus kapcsolat mar a‘haragos és a harces ellopott kardja kézott
4llfent. Tgy, ha rényleg &rt6 s24ndé giahasznalo kezébe keriilt
a Kard, a ront6 m4gia nem a;hwéost hanem haragost sijtja. Persze
egyszer(ibb, hétkoznapibb oka is lehet a Szimpatikus viszon
dtruhdzdsénak, amikor minden erdekeit{él tudtdval és akaratdy
torténik a dolog: a mér vénil§ uralkod6 ademanyozzahatalménak
A ]ogart) ng‘éd]z‘mak1 s azt ‘akarja, az régvest
sz1mpatikus kapcso ’tba kcydjﬁh 4j gazdé]éval sth.) A szimpatia |
viszony megvaltozdsat tfgylk érintet fél sem érzékeli magarol, ennek

4 felfedézésére olyan aszirdltest vizsgdlat szukseges, mely legalabb
rétegig felterképeﬁwélanvﬁsméltesuét, &s az aura elemzés képze

legal4bb harmadik foki ismerete és alkmésa Az (] szimpétids
kapcsolat egyébként mindenben tokéletesen egyezik a megfeleld ti- -
pusd szimpatia' v!szonnyal megsziintetésére és mampuléléséra is.
ugyanazon szabalyol( érvenyesek aiatts ;

Tipus: méglkus proc;gﬂr{ (nekromancna, hermagia)
Mana-pont: 80+ 15/4E-
Erdsség: 20E

/Sebzés: 5+k3Ep .. :
- Hatétay: 20m, 1misugari-kor

Id6tartam: asdfinali -+

| Warazslas ideje: ls

Magia ellendllas; -+

A mégikus proceduraV Visara v nelyik negaﬁ\f s&gz;)i’égy kis
darab zuhﬁan : Z léﬁ]tal meg]elolt» hglyres ,,ann—mal:éna

4. egy méter sHgart

tartozkodlk scbzes’c :

Cis a negativ

. anyagdarabbal, AHa-

mat nyfljtan.ﬂ(“ térma-
g;gf;ellen véds varazs-
korok és varazstar- '
-amennyiben
erdsségiik meghaladja a
ediraét. A magia
atasa nem jon létre meg-
siggtelt helyeriyh b@xmyL
tana. 6gy a var{m

n Atnyit egy thigyat, |

(izte -



- mintegy kedvez T negtdti +
csak az aﬁﬁzlék csefgbenia 1ét:ehoz§]ét61’ '

Tipus: mégikus procedﬁra (anyag ma,
Mana-pont: 15+2/E = # .
Er6sség: 1 e

Sebzés: - e
Hatétav: lat6tavolsag
Id6tartam: 1 ugor
Varizslas idejeﬁls K L“
M@gﬂkmmﬁw

,w:

az 1gazt61 legalébbts a létvanﬁﬁfﬁpé tjabo
leleplez barmiféle illtziot, figgetlentl 1étrehe

& bardol&lbosmkanyakprakuké;t, mint a
torekvd varazslé, wvagy illuziokelté

A vaﬁrézﬁ,slat ugyana%;);mém s

TUDOM&NYGS FAN*Q%
ES INFORN

Keresse az ujsagarusoknal!
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Hirek - Belfold

Lassan a hatodik szdma jelenik meg, s ezzel
félévessé valik az X-magazin. Noha neve els§
rdnézésre megtéveszts, a Tudoményos-fan-
tasztikus ismeretterjeszt& és informécios lap
vérbeli SF kiadviny, s megjelenésével
komoly hidnyt pétol. A hattértudoményok
mellett novelldk, konyvismertetSk és kritikdk,
filmel6zetesek és a hazai SF szakma esemé-
nyei toltik meg a lapot. Meglep8en alacsony
ara mellett csak szfnvonalédssagat lehet ki-
emelni, minden SF rajongénak csak ajanlani
merjiik.

Ugy t(inik, egy mésik prébélkozasnak, a
Pergamen, Sci-fi és fantasy szerepjaték ma-
gazinnak is sikeriil gyokeret vernie az egyéb-
ként nem tdl bardtsagos piacon. A Pergamen
meglehet&sen wjszer(i (legalabbis szerepjaték
magazinoktél Gjszer(i) médon jelentkezik -
PC-CD médian, szdmitégépes, interaktiv
forméban. A lap a CD-GURU, a PCX és més
szamit6gépes magazinok CD mellékletén
terjed, de megtal4alhaté az Interneten, és
megjelenik - igaz egészen csekély példany-
szamban - hagyoméanyos papiron is. A
kiadvany valahol félaton 4ll a fanzinok és a
professziondlis magazinok kozott: ez igaz
mind tartalméra, mind megjelenésére. A szer-
keszt8gardaja azonban faradhatatlanul dol-
gozik jobbit4sén, s Ggy tinik, nem is remény-
teleniil.

Tavaly decemberben l4tott napvildgot
Latomas cimmel egy soproni érdekeltségi
fanzin. Szerkeszt&i érdekes probit tettek, a
kiadvény els&sorban a hazai szerepjaték-
élettel, és nem magukkal a szerepjatékokkal
foglalkozott. A kisérlet mindenesetre figye-
lemre mélt6 - nagy sziikség lenne efféle hang-
vétel(i lapra. Ha a hireknek hinni lehet, az
els& - préba - szamot folytatés is koveti, de
megjelenésének id6pontja még bizonytalan.

Tov4bbi hir, hogy nyar végén, &sz elején
egy Gjabb szerepjaték magazin indul. Ennél
tobbet nem tudunk réla egyenl6re, de érde-
mes odafigyelni, s varni a megjelenésiiket,
mert szerkesztSi valéban hozz4aértd, igen te-
hetséges szerepjatékosok. Terveik alapjan
egy cégfiiggetlen, csak az olvasokkal t6r6ds,
objektiv lapra szdmithatunk.

Megalakult a Coventus Szerepjaték
Egyesiilet, melynek els& és legfontosabb cél-
kitiizése, hogy a magyarorszégi szerepjatéko-

sokat és fantasy, illetve sci-fi rajongékat
egyetlen hivatalosan is elismert és cselekvs-
képes szervezetbe tomoritse. Masodik leg-
fontosabb célja, hogy érdekképviseletet biz-
tositson a szerepjatékosok és szerepjatékok
szamara. Harmadik, de nem kevésbé fontos
célja, hogy az Egyesiilet tagjai sziméra szin-
vonalas, szerepjatékhoz kapcsol6dé progra-
mokat biztositson. Szerepjaték bajnoksagokat,
talalkozékat, kartyaversenyeket, taborokat,
ir6-olvasé talalkozékat és egyéb kulturalis
programokat kivdnnak szervezni az orszag
egész teriiletén. Az egyesiilet két 6nall6 ki-
advénnyal rendelkezik, melyek a tagsag sz4-
méra késziiltek. A HiRNOK, az egyesiilet
havi rendszerességgel megjelend informéaciés
kiadvénya, mely 12-16 oldalon aktuélis hi-
reket, informéciékat, programajénlatokat és
pletykakat kozol a szerepjatékokkal kapcso-
latban. A masik kiadvéany a tobb-kevesebb
rendszerességgel megjelens HASADEK fan-
zin, mely az ut6bbi id&k legeredetibb ilyen
kiadvanya. Az Egyesiilet vérja mindazok je-
lentkezését, akik egyetértenek céljaival és
tagjai kivannak lenni. A havi tagsagi dij 150
Ft, de lehetség van negyed vagy féléves be-
fizetésre is.

A Coventus elérhetdsége: Coventus
Egyesiilet, 7632 Pécs, Zsuzsanna u. 19. Tel.:
06 72 437 250 (itt Tamas Gabort kell keres-
ni). E-mail: coventus@mail.pserve.hu

A Future Line Kiadé 4prilis végére, majus
elejére tervezi megjelentetni Gallia c. parédia
szerepjatékuk mésodik kotetét - O Réma,
dics8 Réma cimmel. A kétet az els6héz lesz
hasonlatos, és a jatékosoknak lehetséget
nytjt, hogy ezentidl rémai karakterekkel is
élvezhessék az 6kori mediterrdnumot. Ara
el6re lathatélag 550 Ft.

Ugyancsak Future Line hir, hogy a Gallia
kartyajaték a végsd, teszt-fazisaba jutott. A
kiad6 janiusban szeretné piacra dobni a 49
lapot tartalmazé alappaklit, 650 Ft koriili
aron. A 15 lapbdl 416 boosterek megjelené-
sének idSpontjarél és varhat6 4rar6l még nin-
csenek hirek.

A nyiregyhazi Cherubion Szerepjaték
Szakiizlet két kiadvénnyal is megjelenik ha-
marosan. Aprilis kozepén - még a RUNA
megjelenése - el6tt inditjak Gtnak ARKA-
NUM cimmel fanzinjukat. A 48 oldalas, A/5
méretii kiadvény a szerepjatékok teljes pa-
lettajaval foglalkozik, ugyantgy megtal4lha-
t6ak benne a mostansag oly divatos kartyaja-
tékokrol sz616 cikkek és ismertetések (Guardi-
ans, Magic the Gathering), mint keményvo-
nalas RPG anyagok. A kiadé tervei szerint
két-hérom havonta fog megjelenni, de mindig
csak akkor, ha erre éppen megérett a helyzet,
hisz konkurrélni nem akarnak senkivel sem.
Az ARKANUM egyébként 150 Ft-ba keriil
majd, és megrendelhets a Cherubion Szerep-
jaték Szakiizlet cimén: 4400 Nyiregyhaza,
Bethlen Gabor u. 44. Mindezek mellett m4-
jusra varjak a Cherubion térsasjaték j kiegé-
szitGjét, mely leginkabb 6j lapokbél 4ll, vég-
leges cime még nincs, csupan munkaverzié:
Szornyek, Hosok, Varazstargyak. Az 4r és
a megjelenés pontos ddtuma még nem ismert.

Talalkozok, Rendezvények

JULIUS 11-13-IG keriil megrendezésre
a Vilagok Haza IL., 2. Szentesi Szerepjaték
Talalkozé. A rendezvényen megjelennek
vendégként és el6ad6ként a magyar RPG
kiadés vezets személyiségei, de az elGad4so-
kon kiviil lesznek versenyek is. Tovébbi in-
formaciéval Kocsis Arpad szolgal (este és
hétvégén) a 06 63 311 424-es telefonon, vagy
irasban a Szentes, 6601, Pf.: 143. cimen.

AUGUSZTUS 1-6-IG tart a 3. Keeper
Tabor. A szinhelye Tatabsnya mellett egy
horgésztanya lesz, kittinG - de nem kiz4rélagos
- satorozési lehetSséggel. A tabort ezittal is
a Future Line Kft. timogatja, de a meghivott
vendégek szdma nem marad el a tavalyitél,
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gyakorlatilag a teljes szerepjatékszakma fel-
vonul el6ad6ként. Tovabbi informaciékkal
Hijak Norbert, a Keeper szerkesztSje tud szol-
gélni.

MANAHALO - RPG AZ INTERNETEN

Kedvenc szerepjatékkal, M.A.G.U.S.-sal fog-
lalkoz6 site-jaink cime:

http://vakond.ilab.sztaki.hu/magus2/
http://rpg.fok.hu/
http://osiris.elte.hu/~thaur/magus/magus.htm




A Beholder Bt. dprilisban Michael A.
Stackpole: Halilos 6rokség c. SF regényével
Srvendezteti meg az olvasékat. A kotet a
FASA Corp. BattleTech vilagahoz kapcsol6-
dik. Ebben a kérnyezetben, ahol mindenna-
pos az intrika és a kegyetlen élet-hal4l harc,
jatsz6dik a Kerenszkij vére c. trilogia, mely-
nek els& része ez a kotet. M4jusban jelenik
meg magyarul a Shadowrun egyik alapkétete
a Varazslok kényve — Grimoire. A jatéko-
sok és jatékmesterek mindent megtalalnak
benne, amire sziikségiik lehet a varazslészerep
eljatszasahoz, és a magia mikddésének meg-
értéséhez.

Az N&N Kiadé (Mobius Konyvek) igazi
csemegével szolgél - Douglas Adams: Viszlat
és kosz a halakat! cim{ regényével. A
Galaxis Utikalauz stopposoknak sorozat vérva
vért negyedik kotetébdl kideriil, valéjaban
mi tortént a Folddel, és hogy Istennek mi a
véleménye az egészrdl. A fergetes parédia
utdn Gene DeWeese: A béke &reic. STAR
TREK (iroper4jat jelentetik meg, melyben az
Uj Nemzedék (Next Generations) h&sei ba-
mulatos idegen technol6gigkra bukkannak,
melyek azonban egy egész civilizdci6 létét ve-
szélyeztetik.

y

Mirciusban jelentette meg a TSR, Inc. egyik
legljabb rendszerét az AD&D-hez. Az
AD&D ODYSSEY sorozat kalandmodulok
gylijteménye, de a boxok tartalmazzak azokat
az ij szabalyokat is, melyek segitségével az
ODYSSEY-t jatszani lehet. A rendszerben
a modern technoldgia csap Gssze magiaval,
s a jatékosok lézerkardokat vagy ionpuskakat
is hasznalhatnak ezentil. Megjegyzem, nem
az elsd efféle kisérletiik, kiadtak mar az elsé
kiadast AD&D-hez is ilyen tipusit modult -
Barrier Peak cimen. Igaz, az sem volt tal-
sagosan sikeres... A box javasolt arat 30 dol-
larban hataroztak meg.

Hamarosan, talan még aprilisban napvi-
lagot 14t a Wizard’s Spell Compendium
Vol. 2, mely folytatélagosan kozli az eddig
valaha megjelent Osszes varazsloi varazsla-
tokat. A kotet nem tartalmaz (miképp eldje
sem) kiilonosebb ujdonsagokat, Jon Pickens
(a konyv szerkesztéje) Gsszegyiijtotte a Pla-
yer’s Handbook, Tome of Magic, Complete
Wizard’s Handbook, DRAGON és POLY-
HEDRON magazinok, valamint egyéb
AD&D kiegészitok és modulok tartalmazta
varazslatokat, és ezeket fiizte egyetlen 288
oldalas kiadvannya. Ara: 258.

Csak majus végére, junius elejére
varhat6 a College of Wizardry, ami az
AD&D Klanok, rendek... sorozatanak ma-
sodik kétete. (Elsének a Den of Thieves c.
tolvajklanokkal foglalkoz6 fiizetecske jelent
meg.) A College of Wizardry éltaldnos, bar-
mely fantasy vilagon felhasznélhato leirast ad
a varazslorendekrdl, azok felépitésérdl, mii-
kodésiik rendjérdl és szokasaikrol. Az igé-
retek szerint minden varéazslo specialista
kaszt - idéz6k, illuzionistak, nekromantak,

stb. - megkapja a magaét a 96 oldalon. Ara
16$ koriil varhato.

A White Wolf Inc. aprilisban jelenteti
meg a VAMPIRE: DARK AGES-hez az els6
klankonyvét, Clanbook: Cappadocian cim-
mel. A Giovannik altal kipusztitott, mara tel-
jesen ismeretlenné valt vampir- klan titkair6l
rantja le a leplet az Gj kiadvany. Tartalma
alapjan ugy hiszem, minden VAMPIRE ra-
jongo6 oromét leli majd benne, nemcsak a
DARK AGES kedvelsi. Ara 128 lesz.

Mar kaphat6 - marcius 6ta - WERE-
WOLF: THE APOCALYPSE leguajabb ki-

egészitéje Nuwisha cimmel. A werecoyote-
ok kézikonyve 0j szint visz a jatékba: segitsé-
gével nemcsak 1j karaktereket lehet kidol-
gozni, de elbesz€li a werecoyote-ok teljes tor-
ténelmét, kozreadja teremtésmitoszukat és
beavatja olvasoit a ,,Bajkeverdk” torsadalma
miikddésének titkaiba is. Miért mosolyognak
mindig a prérifarkasok, és miért ismerik min-
denkinél jobban az alakvaltokat? A Nuwisha
valaszt ad ezekre, és még szamtalan egyéb
kérdésre tgyszintén. Ara: 12 dollar.

Nem vérhatott tovabb a Steve Jackson
Games sem, aprilisban megjelenik 1j sze-
repjatékrendszere, a GURPS Mecha. Segit-
ségével 6tméteres, természetes kékhaju, ide-
gen-hercegndk vezette, szuper harci robo-
tokkal jatszhatunk. A szabélyrendszer egyéb-
irdnt nem valtozott sokat az eddigi GURPS-
okhoz képest, és a Mechézast is iigyesen
oldottdk meg. A kotet raadasul tartalmaz egy
teljes vilagot, a Cybermech Damocles-t is.
Akit tehat vonzanak az efféle, japan rajzfil-
mekbdl csent nyalanksagok, ne habozzon: a
Steve Jackson Games kiadvanya talén a leg
,.szerepjatékabb”, amit e témabol a piacon
kapni lehet.

Majusban Gjranyomjik a GURPS Com-
pendium I.-et. A kiad6 (Steve Jackson Ga-
mes) szerint az els6 kiadas elsopré sikere
késztette ket erre. A kiadvéany val6jaban
nem mdas, mint a 1988-ban megjelent
GURPS Basic Set, 3rd Edition - azaz a
GURPS alapszabalyait taglal6 kotet - bovi-
tése, ami az az6ta megjelent 6sszes GURPS
szabalyt és karakteralkotasi rendszert tartal-
mazza.

(folytatas a 61. oldalon...)

Uj boltot nyitottunk!
véarja Ont a
Valhalla Paholy Kényvesbolt
egyedulallé valasztéka

Mar a belvarosban is!
Budapest, 1077 Kaluzal u. 9.

Kényvesbolt, szerepjaték szaklizlet és
hivatalos M.A.G.U.S. klub egyben!
Fantasztikus kedvezményekkel és mindig
a legfrissebb informacidkkal varjuk
vasarldinkat
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7 1zséf “IzZz6Krém” Gabor ismertetése

Eyberpuk

THE ROLEPLAYING GAME OF THE DARK FUTURE

MINDENROL, AMI SOTET, CYBER- ES PUNK

Az R. Talsorian Games (RTG) berkeiben azt csiripelik a
madarak, hogy szeptemberre Gj kontdsbe 6ltoztetve, alaposan
megvéltoztatva jelenik meg a Cyberpunk harmadik, dtdolgozott
kiad4sa. Nem csak a kiilcsiny cserélédik, hanem a teljes ja-
tékrendszer is. Egy teljesen ismeretlen, FUSION névre hallgat6
szisztémat késziilnek bevetni, amit kézosen barkacsoltak dssze
a nalunk nem tdl népszer(i Hero Games (szuperh&stk minden
mennyiségben) munkatérsaival - némi extra zsetonok
reményében.

Az (j rendszer legfontosabb ismérve, hogy szabad 4tjarast
fog biztositani a két cég bsszes kozeljov8ben megjelend jatéka
kozott (a la GURPS). Egy kalap al4 vehet&ek lesznek a Fantasy
Heroes félistenei, a Mekton Zeta szerv6pancélban rohangl6
zsoldosaival és a hamarosan megjelend Usagi Yojimbo szerep-
jaték B-kategérids Manga-képregényekbdl ismert szamur4j-
nyula (!) sem marad ki a sorb6l. Johetnek a géppuskas elfek,
a tetStdl-talpig harcmiivészetben pacolt cyborg mégusok, és
bérmi, amit a fejleszt8k, illetve a jatékosok képesek kieszelni!

Ez mind rendben is volna, ha az egészet nem prébélnik
Ssszemosni a Cyberpunk 2020 j6l bevalt, a maga miifajan beliil
legjobbnak tartott rendszerével. Lisa Pondsmith - az RTG
iizleti menedzsere - annyit volt hajlandé el4rulni a valtozasok
természetérdl, hogy visszavesznek a sdtét jovs vizi6jabol, és
minden ink4bb poszt-modern lesz, mintsem poszt-apokaliptikus.
Nem fognak Nomé4dbandéik szdguldozni Amerika néptelenné
vélt orszdgitjain, a kolykok tobbségét mégsem sejtndveszts
kadakban rakosgatjak 6ssze aminosavakbél, lesznek csiripels
madarkak, és a zsaruk sem durrantanak automatikusan cafa-
tokk4, ha netaldn megfijsz egy karton Smash-t a sarki keres-
kedésbsl. A ‘89-es megjelenés 6ta kissé elavult torténelmet
atirjak, és a jaték ideje is eltolédik 5-15 évvel a jovdbe, dgy
2030-40 kornyékére.

Szomort hir a rajong6knak, hogy a FUSION alapi véltozat
megjelenése utdn nem kivannak tovabb kiegészitSket megje-
lentetni a régi rendszerhez. Enyhe drdmai tdlzéssal taldn ez
az utolsé lehet&ség, hogy bemutassuk eredeti forméjaban ezt
a méltan népszer( szerepjatékot a Rina has4bjain, azoknak
akik még nem taldlkoztak vele.

(Kis 6rom az iiromben, hogy a RUNA tovdbbra is foglalkozik
az eredeti Cyberpunk 2020-al, idér6l idére kiegészitésekkel, hdttér-
anyagokkal szolgdlunk majd a jdték kedveldinek. - a szerk.)
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1.0: HATTERINFO

A cyberpunk-irdnyzat megteremtése néhény fiatal, angolszész ir6
nevéhez fiiz8dik. John Shirley, Rudy Rucker, és Bruce Sterling (a
késbbbi cyberpunk guru) voltak azok, akik a ‘70-es évek végén,
egy Cheap Truth (Filléres Igazsig) nev( szamizdat lapban,
sajatsagos hangvételii cikkeikkel élesen biralni kezdték az idealista
science-fiction irodalmat. Ugyanekkor lattak napvilégot tehetséges
szerztarsuk - William Gibson - hasonlé stilusban fr6dott, nagy
visszhangot keltd novelléi is. Ok - és még néhény hozzjuk hasonlé
Jfenegyerek” - voltak a cyberpunk pionir-korszakdnak meghatérozé
személyiségei. A legnagyobb elismerés vitathatatlanul Gibsont
illeti, aki 1984-ben, az SF-en beliil 4j “mozgalmat” inditott els&
konyvével - a NEUROMANCCAL - és a nalunk is megjelent
Cybertér-trilégia tébbi kétetével (Szamldlé Nulldra, Mona Lisa
Overdrive) ismét keresett divatté tette az egész miifajt. Miivei
Hugo-, és Nebula-dfjat nyertek; felraztédk a science-fiction iro-
dalmat unott szuny6kélasabol,
irAnyt mutattak az frék 4j gene-
raciéjanak. Szdzadunk tarsadal-
mi problémait a 21. szdzadba ve-
titve, olyan realisztikusnak ting
jové vizidjat sikeriilt felvillanta-
nia, mellyel mindenkit elgondol-
kodésra késztetett.

A mara igazi klasszikussa vlt
Neuromaénc sikere utén a cyber-
punk irodalom hamar tekin-
télyessé terebélyesedett, és elké-
pesztSen népszeriivé valt a ten-
gerentilon. Sorra jelentek meg a
komolyabb, illetve komolytala-
nabb hangvételti magazinok
(Interface, Wired, Mondo 2000),
hozzéjarulva az Griilet elterjedé-
séhez. Val6ségos “szubkultirak”
szokkentek szarba (aki nem hiszi,
uténa jarhat a Neten), melyek a
cyberpunk életstilust valljik ma-
gukénak. Lelkes hivei, ahol tehe-
tik, borsot térnek a rendszer orra
ala: tiikr6z8 napszemiiveget, do-
g6s vagy rohejes cuccokat horda-
nak, s persze szdmit6gépeken ke-
resztiil bonyolitottsk az életiiket. (E témérdl b&vebben pl. Bruce
Sterling, The Hacker Crackdown: Law and Disorder on the Electronic
Frontier c. konyvében olvashatsz. Magyarul sajnos még nem jelent
meg.)

A cyberpunk irodalom 4ltal4nossdgban a technol6gizalédott,
elidegenedett tarsadalom periféridjara szorult emberekrsl szol.
Mindenképpen ‘meg kell itt emliteniink Aldous Huxley (Szép d;j
vilag), George Orwell (1984), Alfred Bester (Tigris!Tigris!), és
Philip K. Dick (Almodnak-e az androidok elektromos baranyok-
kal?) nevét, 8k tobbé-kevésbé az irdnyzat Gseinek tekinthet&ek.
Sokan egyenesen Sket tekintik a miifaj nagyjainak, de még tobbek
szerint ez csak siiket duma.

A cyberpunk térténetekben korrupt kormanyok, diktatdrak,
multinacionalis 6ridscégek szabélyozzak a legtobb “kozonséges”
ember életét. A kormanyz6 szervezeteket - mér manapség is szédits
sebességgel fejl6ds - technolégidk tamogatjak, kiilsnsen az “in-
formatika” (komputerek, hirkézlés) terén, hogy a polgarokat
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minnél hatékonyabb ellen&rzésiik ald vonhassdk. Ezek a
technolGgiai rendszerek gyakran mar emberi “alkotéelemeikre”
is kiterjednek: kdzvetlen agyi kapcsolattal, érzék-szimuldci6val
elérhetd vilagméret(i szamitégépes halézatok, implant chippek,
mesterséges végtagok, klénozott vagy génmanipuldciéval novesz-
tett szervek formajaban. Az emberek maguk is a “Gép” részévé
véalnak. Ez volna a cyberpunk “kiber” aspektusa.

Mindig akadnak azonban a térsadalom peremére szorul6 egyé-
nek: biindz8k, szamkivetettek, 14zad6k vagy azok, akik egyszerien
csak szabadségra végynak. A cyberpunk irodalom ezekrdl az em-
berekr6l sz6l, s arrél, miképp prébéljsk a rendszer technolégiai
eszkozeit sajat javukra forditani. Ez a cyberpunk “punk” aspektusa.

A torténetek Foldiinkon, a kozeljovében, tébbnyire varosi
kornyezetben jatszédnak, hangulatuk sétét és pesszimista. Jelleg-
zetességiik a futurista naturalizmus, a lecsupaszitott, utcai tech-
no-szleng hasznélata, a pop-rock, szex, kébitészerek és az er&szak
kiilonds elegye. Gyakran megjelend motifvum a moralis kett&s-
ség: a konfliktusok megoldasaval
(vagy talélésével) a szereplSk
nem lesznek “jok”, “h&sok”, vagy
“gonoszak” a tradicionélis érte-
lemben. Az érzelmek és a test
igényei sziikségtelen szerves el-
fajzasok, melyeket szintetikus sze-
rekkel tokéletesen kord4ban tart-
hatunk vagy helyettesithetiink.

Napjainkban, a virtulis va-
16ségok kézzelfoghat6 kozelség-
be keriilésével, a globélis szAmit6-
gépes hél6zatok robbanésszerii
fejlédésével, a stilus Gj reneszan-
szat éli (gondoljunk csak a ma-
napség mindenre raagatott, koz-
hellyé koptatott CYBER-, VIR-
TUALIS-, vagy INTERAKTIV
jelz8kre). A Cyberpunk ihletésii
torténetek még ma is slagerei a
B-filmek végelathatatlan 4rada-
tanak, s szomort tény, hogy a leg-
tobb cyberpunk hangulatot nem-
cyberpunk filmekbdl nyerhetjiik.
Tortént persze probélkozas szép
szdmmal, kdztiink legnagyobb
melléfogasként a Gibson nevével
(mint forgatékdnyvir6) fémjelzett “Johnny Mnemonic” vitte el
a palm4t. A film premiere, és jogosan bekdvetkezett éridsi bukésa
utén a nyugati SF-lapok hetekig anekdotékat kézolt a film sziile-
tésével kapcsolatban. Maga Gibson is mélyen hallgat a dolog mi-
értjérdl, de hat nem is csoda...

CP 3002

1.1: SZEREPJATEKOK

A ‘80-as évek mésodik felében, az irdnyzat gyors felfutdsaval, t6bb
szerepjatékokkal foglalkoz6 cég is elérkezettnek ltta az id6t egy
cyberpunkon alapulé rendszer megjelentetésére. Szdmos vadhaités
sziiletett, péld4ul a felejthet6 DARK CONSPIRACY és a
nyugaton nagy népszer{iségnek drvend6 SHADOWRUN, amely
a mfifaj géppuskés elfekkel, magidval és cégvezets sarkanyokkal
felhigftott valtozata.(A SHADOWRUN ismertetést a RUNA IIL1.
szdmdban olvashaté - a szerk.) Ezeknek a prébilkozasoknak a
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tilnyomé része a fantasy RPG-k ezerszer elkoptatott kliséit probélta
vegyiteni az énmagukban is elég eredeti techno-elemekkel,
tobbnyire (De a SHADOWRUN esetében éppen nem - a szerk.)
valamilyen bugyuta keveréket hozva létre.

Az irdnyzat igazi képviselsi koziil, els6ként az R. Talsorian
Games CYBERPUNK szerepjatéka keriilhetett a rajong6k kezébe.
Egy mésik cég, az Iron Crown Enterprises (ICE), a Rolemaster-
szabalyokra épiil6 CYBERSPACE-szel rukkolt els. Harmadik
vetélytarsuk - a Steve Jackson Games - terméke mér kalandosabb
utat jart be: félkész anyagaikat és teljes irodafelszerelésiiket egyik
alkalmazottuk szdmit6gépes “btincselekménye” kapcsan az FBI és
CIA (nem vicc!) elkobozta tévedésbdl. Az indokolatlanul felfdjt
incidens és a titkosszolgéalatok nevetségesen biirokratikus visel-
kedése nagy port kavart a sajtéban, és a GURPS CYBERPUNK
csak hosszas kényszerpihend utén jelenhetett meg.

A GURPS koriili felhajtas ellenére, a legkisebb cég, az R. Tal-
sorian Games rendszere valt vildgviszonylatban legnépszeritibbé.
Az 8 szerz6gardajuknak sikeriilt - a szerepjatékos berkekben sokat
emlegetett , Maximum” Mike Pondsmith vezetésével - legjobban
megragadniuk a cyberpunk regények hangulatdt. Munk4jukra a
CYBERPUNK szabalykonyv atgondoltabb, tetszet&sebb masodik
kiadasa tette fel a pontot (ezt emlegetik Cyberpunk 2020 néven),
melyet az6ta t6bbszor is a piacra dobtak, 4j illusztracickkal, és né-
mileg médositott szabéalyokkal.

Lassuk hat részletesebben, miért leginkdbb a CP2020-ra buknak
a ,punkerek” és mik a rendszer érzékenyebb pontjai.

1.2: CYBERPUNK 2020

A Cyberpunk 2020 univerzumaban a vilag elkeriilte a science-fic-
tion frék altal oly sokszor megj6solt vilagégést. Az igazi harc a fel-
szin alatt, a gatlastalan multinacionélis megacégek kozott folyik,
a hatalom, az dsvanykincsek, a fogyasztéi piac és a kiilonféle ult-
ramodern technolégidk birtoklasaért. Egyediil a Kozel-Kelet valt
- néhény fejlettebb 4llam kivételével - egy révid nukleéris csapés-
valtas folytan radioaktiv livegsivataggé. J6 6reg tilnépesedett Fol-
diinkon tovébb folytatédik a természet kizsdkmanyolssa - a kor-
nyezetszennyezés helyenként mar-mér katasztréfalis. A kovethe-
tetlen sebességgel fejl6ds technolégidk hatdsara az emberiség tn.
techno-sokkon esett keresztiil, amely még inkabb a tarsadalom
széthullasdhoz, a szocidlis normék eltorzulasdhoz vezetett.

Fajunk toredékének sikeriil megvetnie a labét az alacsonyabb
orbitilis palydkon és a Holdon, a legddézabb politikai csatérozdsok
Gj szinterét hozva létre. Ennek kovetkezményeként lezajlanak az
{ir els6 fiiggetlenségi "villimhaborti” is - egyetlen kolénia (O’Neill
One) kiszabadul az 6t létrehoz6 véllalatok iranyit4sa alél.

A vildg minden telefonjat és komputerét 8sszekotd telekom-
munikéci6s rendszer, a Métrix (masnéven Cybertér) létrejottével,
val6ségos informéciés robbands kévetkezik be. Ebben a sziinteleniil
valtozo, végtelen “potenciélis térben” sziiletnek meg az els6 tudattal
rendelkez8 Mesterséges Intelligencidk és akar egész vildgok model-
lezésére képes Virtualis Valésagok. Az orvostudomény attoréseinek
koszonhet8en az emberi test a biokémia és a mikrosebészet jaték-
szerévé vilik; az organikus chippek/aramkorok kifejlesztésével si-
keriil 6sszekapcsolni a “hist” mesterséges szervekkel, szdmitégé-
pekkel. 2014-re a Métrix-ba mér kozvetleniil az agyunkkal, a kom-
puter adatait érzékelhets eseményekké lefordité interface alj-
zatokkal és bonyolult interface programok segitségével is becsat-
lakozhatunk. Az sem sz&mit Gjdonsdgnak, ha valaki a legdivato-
sabbra szabott vonédsokkal, "kozmetikai” vagy "egészségligyi”
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(ritk4bban il-
kal a testében.

A kalandok f5 szinhelyéiil szolgal6 Egyesiilt Allamok céghi-
bortik, gazdasagi vélsagok, természeti csapasok sorozatat vészelte
at, elhagyatott orszagitjai afféle Gj-Vadnyugatra emlékeztetnek. Az
orszdgot 6nkényeskedd Gridscégek, kiilonbozs érdekeltségii po-
litikai csoportok irdnyitjsk felhdkarcold eréditményeikbél, céljaik
élérése érdekében semmilyen eszkdz bevetésétdl nem riadnak
vissza. A farmvidékek elszegényedésével az agrokorporacick 6risi
teriileteket vasaroltak fel, ha kellett, erszakkal fosztva meg csa-
ladok ezreit otthonuktél. Megjelenik az életiiket lakékocsikban
tengetSk Nomadd-életforméja. A stirin lakott évezetek hatalmas
vérosok ldncolatava nétték ki magukat, a keleti partot egyetlen
gigészi metropolisz-tengely (Sprawl) szegélyezi. A cégek 4ltal kont-
rollalt z6nakat leszdmitva 6ridsi méreteket 6t a korrupcié, a bi-
no6zés és az alsébb rétegek elszegényedése. A lepusztult varos-
dzsungelben bandék gyilkolnak, fosztogatnak, az utcakon félig-
ember, félig-gép pszichopatdk bolyonganak, a szeméttel teleszért
sikdtorokban kabitészeresek hevernek. A Matrix végel4thatatlan
kék-fehér szévevényében komputerekbe drétozott agyt cybertér-
cowboyok széguldanak fénysebességgel. Az Slomszinii égbdl 4l-
land6an savas esS szemerkél, a levegd, és az 6ceanok szenyezettsége
aggaszt6 méreteket Slt. Ez egy olyan hely ahol csak a legkeményebb,
legvagdnyabb és legravaszabb fick6k maradhatnak életben. A pa-
ranoia, az drulds, a magas technikai szint(i blinozés, a gyilkossagok
mind-mind hozzétartoznak a cyberpunkok mindennapi életéhez.
Elég egy botlés, és tartalék testrészek formajaban végezheted va-
lamelyik szervbank hiit6kamrajdban. Cyberpunknak lenni egyben
életstilus is: a legmendbb ruhdkat viseled, a legforrébb klubokba,
és a leglazdbb barokba jarsz.

Az Atlanti-6ceén tiloldaldn nem voltak ennyire drasztikusak
a véltozésok. A vilagvélsagot kovetSen az Eurpai Gazdassgi Ko-
26sség (EEC) nyugati dllamai stabil, profitképes gazdasigot hoztak
létre, és vezetd szerephez jutottak. A multinacionalis korporéacick
kezében itt is jékora hatalom &sszpontosul, de a kormanyoknak
sikertilt korddban tartani Sket. Csak egy-két komoly gondokkal
kiiszk6d6 orszag (pl. Nagy-Britannia, Uj-Szoviettni6, balkéni 4l-
lamok) utcai valtak annyira veszélyessé, mint az Egyesiilt Alla-
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mokban. Legnagyobb eredményeiket az firkutatés terén konyvel-
hették el; kozos Euro/Szovjet expedici6t inditottak a Marsra, és
Afrika nyersanyagforrasaira, értékes teriileteire, olcsé munkaerejére
tamaszkodva felépitették a legjelentdsebb orbitalis létesitményeket,
tirdllomasokat (pl. az ultra-gazdagok tidiil8helyéiil szolgal6 Kris-
talypalott).

Japén tovabbra is meg6rizte vezetd szerepét, a hideghdbort
hossz évei utén az Egyesiilt Allamok legnagyobb tdmogatéjavé
valik. A szigetorszag csillogé-villogé metropoliszai még mindig a
technika-tudomany fellegvaranak szdmitanak, bar itt is viragzik
a feketepiac és a szervezett blinozés. Egyediil a kelet-4zsiai orsza-
gokkal er6sod6 gazdasagi verseny allitja a japan zaibacukat (ma-
mutvéllalatokat) 4j kihivasok elé.

A CP2020 jaték stilusa legtobbet Walter John Williams-t5l
(mésodik gener4ciés cyberpunk szerz& - Hardwired, Angel Station,
Voice of Whirlwind) kolesénzétt, noha igyekeztek egyedi fzi, sok-
szin(i vilagot teremteni - véleményem szerint sikerrel.

2.0: KARAKTEREK, KEPZETTSEGEK

A jatékban kilencféle dgynevezett karakter-szerep koziil valogat-
hatunk, ezek afféle laza korlatok kozé szoritott kasztoknak felenek
meg. Lehetiink Rockerek (lazad6 zenészek); Szdlok (utcai-szamu-
rajok, zsoldosok, bér- és hivatésos gyilkosok); Konzolcowboyok
(Neuromanc-féle kibernetizalt komputerzsokék, adathaboriték);
renegit Technikusok, illetve Zugsebészek; Médidk (minden lébe
kanal szenzéci6hajhasz Gjsagirdk, tud6sitok); Zsaruk (a térvény
zord 8rei a 21. szazad utcéin); Cégesek (dorzsolt tizletemberek,
t8zsdecdpak, multi-milliomosok); Fixerek (seftesek, csempészek,
informaciébrokerek); és végiil Nomddok (orszdgutakon kéborlé
harcosok, szamkivetettek). Mindegyik szerep rendelkezik egy-egy
Kiilonleges Képességgel, melyek mas-mas elényokhoz juttatjsk
a karaktereket. Péld4ul a Rockerek Karizmatikus Vezetokészségiikkel
szinte barmilyen Sriiltségre képesek rajong6ik szdzait rdvenni; a
Sz6l6k Harcérzékiikkel harci szitudciékban éberebbek, gyorsabban
' reagalnak barkinél; a Technikusok a Berheléssel a legreményte-
lenebb cuccokat is helyre tudjak pofozni, egy halom szemétbsl
szamitogépet, lézerfegyvert gydrtanank; a Zsaruk pedig torvény
adta Hatalmukat (Authority) kamatoztathatjak. Uj karakter-sze-
repek, specialis képességek kidolgozasara is van lehet8ség, itt
inkabb csak egy helytallé koncepci6 talél4sa jelenthet gondot, a
publikalt szerepek elég jol lefednek minden lehet8séget.

A rendszer kizar6lag hat- és tizoldald kockakat igényel. A ka-
rakterek tobbféle dobasi médszerrel vagy a Jatékvezets (Kaland-
mester) altal meghatarozott pontmennyiségbdl épithetdek fel.
Tulajdonsagaikat kilenc darab, 2-10-ig terjedd statisztika hat4-
rozza meg (az 5 szamit atlagosnak): Intelligencia (INT), Reflexek
(REF), Technikai érzék (TECH), Akarateré/Hidegvér (COOL),
Vonzeré (ATTR), Szerencse (LUCK), Mozgékonysdg (MA), Empdtia
(EMP), és Fizikum (BODY). Lassuk azokat, amelyek némi
magyarazatra szorulnak. A Reflexek képesség az ligyességnek,
gyorsasagnak felel meg, a karakter ezt hasznélja harci képzettsé-
geihez, jarm{ivek vezetéséhez, és minden olyan cselekvéshez amely
fokozott mozgaskoordinaciét igényel. A Szerencse a szabalykényv
szerint egy olyan “megfoghatatlan izé”, mellyel az események ki-
menetelét billenthetjiik javunkra - egy jatékalkalom alatt dsszesen
ennyi pontot fordithatunk dobésaink novelésére, a razésabb szi-
tudciék megiszasara. A Mozgékonysdg hatérozza meg, hogy kb. 3
méasodperc alatt mekkora tdvolsdgot vagyunk képesek megten-
ni, milyen messzire/magasra vagyunk képesek ugrani. Az Empdtia

réviden annak a mércéje,
hogy a karakter meny-
nyire képes embertarsait
elviselni, érzelmeiket
felismerni (alacsony
Empétidval a karakter
szociopata hajlamd, ri-
deg és érzéketlen). A
Fizikum az Er6, Egész-
ség, All(’)képesség
egyiittesét alkotja. Bi-
zonyos tulajdonsidgok
kibernetik4val, pofa-
szabészattal, tudatta-
git6- vagy harci dro-
gokkal akdr tiz folé is
novelhetSek.

Fontos szerepet
jatszik még a Hirnév,
amely alkalmanként
jelenthet negativ té-
nyez&t is (pl. amikor
Osszefutunk valaki-
vel, akinek a ha-
verjat a malt héten
nyirtuk ki), és az
Emberiesség. Az
utébbi a tes-
tiinkbe iltet-
hetd cyber-
ware
mennyisé-
gét korla-
tozza;: @
jaték ké-
szitdi ez-
zel szén-
dékoztak
kikiiszo-
b6 Inily
hogy mindenki azonnal “Robot-
zsarut” gyéartson magabdl. Az
Emberiesség az Emp4tia tizsze-
resével egyenld; csokkenésével
egyre jobban elhatalmasodik
karakteriinkén a 21. sz4zad
jellegzetes mentélis betegsé-
ge, a Cyberpszichézis. Ha a
gatlastalan “cuccolds” miatt
kifogyunk bel6le, karakte-
riink a Jatékvezetd irdnyita-
sa ald keriild, 4mokfuté
pszichopatdva valik, melyet
a renddrség kiilénleges a-
lakulatai (Psziché Ellenes
Alakulat, C-SWAT,
MAX-TAC)  tesznek
elsbb vagy utébb artal-
matlannid. Ezek a
mechanizalt, emberi
mivoltukat levetkd-
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z6tt, végletekig alattomos vadéllatok a 2020-as évek urbanus
dzsungelének legveszedelmesebb ragadozéi.

A képzettségek csoportokra vannak osztva, mindegyik csoport
logikusan ahhoz a tulajdonsaghoz kotddik, amelyik a leginkabb
sziikséges hasznalatukhoz. Péld4ul a Programozds az Intelligenci-
ahoz, a Harcmiivészetek a Reflexekhez, a Biztonsdgtechnika pedig
a Technikai Erzékhez tartozik. A képzettségek 0-10-ig terjedhetnek
(a 10 szamit a legjobbnak). A karakter-szerepek a foglalkozasukra
jellemzd képzettségekbdl dsszesllitott "csomagot” kapnak, ezekre
a jartassagokra meghatérozott mennyiségii pontot oszthatnak szét,
de nem kotelezd mindegyiket elsajatitaniuk. Az INT és REF
dsszegébdl tovabbi jartassdgok vehetSek fel, a Kiilonleges
Képzettségeket leszdmitva nincsenek jatékegyensiilyt ersltetd
korlatozasok, mindenki azt tanul, amit akar. A Jatékvezet feladata
hatért szabni, hogy milyen fokd képzettségekkel indulhatnak a
karakterek, ennek elmulasztésa gyakorlatlan szerepjatékosoknal
elég mulatsigos helyzeteket eredményezhet (pl. amikor a fegyveres
képzettségekkel "agyontépolt”, szuper-héjtek kommandésok nem
tudnak frni-olvasni). A lefrasok 5nmagukért beszélnek, humoros
példakkal szemléltetik a lényeget.

Képesség- illetve képzettségprobak végrehajtasa a kovetkezs-
képpen torténik:

KEPESSEG + KEPZETTSEG + 1K10.

Ha 1-et dobunk a tizoldaltval, akkor az esetek t6bbségében
alaposan elszirtunk valamit, lapozhatunk a szabalykényv rovid,
lényegretord Balsiker Tdbldzatdhoz (“Semmi vészes, csak hiilyét
csinaltal magadbél.” vagy "Ezt aztén elbaltéztad! Sikeriilt a cuccot
teljesen hazavagnod. Vehetsz egy mésikat.”). Ha 10-et dobunk,
karakteriinknek kiilondsen jol fekszik a feladat, ezért még egyszer
dobhatunk a kockéval. Amennyiben a végeredmény nagyobb vagy
egyenld, mint a feladat Kalandmester 4ltal megéllapitott nehézségi
foka, a képzettségproba sikeres. A rendszer 6tféle alapvetd nehézségi
fokozat teljesitésére épiil: Konnyii (10+), Atlagos (15+), Nehéz
(20+), Nagyon Nehéz (25+), és Csaknem Lehetetlen (30+). Tobben
is prébélkozhatnak &sszehangoltan a feladat végrehaj-
tasaval - a KM donti el, hogy van-e lehet&ség
ilyesmire -, ilyenkor 8sszeadhatjék az
alapértékeiket, és csak az egyik
jatékos dob a tizoldalival. Ha
egymés rovasara cselekszenek,
ellenprébét dobnak. A meg-
felels szituacié-médositék
hozzdadagol4sdval az
egészbsl konnyen ke-
zelhet, élvezetes rend-
szer kerekedik.

Egy-egy kaland
utén a szerencsés tul-
é16k tgynevezett Fejls-
dési Pontokat (Improve-
ment Points) kapnak,
ezeket Gj, vagy mér meg-
1évE képzettségek fejleszté-
sére fordithatjdk. A nehezeb-
ben elsajéatithaté, bonyolultabb
jartassagok esetében a fejlédés
kétszer, hdromszor, esetleg Al
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négyszer annyi pontba keriil, mint a tébbieknél. Csak a jaték soran
gyakran, sikeresen vagy otletesen hasznélt képzettségekért, és
természtesen a szerepjatékért jarnak Fejl6dési Pontok. A konyv
egy 6nképz8-, és egy tanuldsi médszert is felvazol, ha a karakterek
r’észénjék az id6t, gyakorlatilag barmibe belekontarkodhatnak.
Erdekesség, hogy kizarélag olyan személy tanithat, aki rendelkezik
az Oktatds képzettséggel, és tudésat is csak ezen a szinten képes
stadni a masiknak.

Emlitést érdemel még a CP2020 teljes személyiség-, stilus-, és
héttértorténet generalé rendszere (Mesék az Utcdrdl) is, amelybsl
néhany kockadobdssal fény deriilhet karaktereink, NJK-ink viselt
dolgaira, legféltettebb titkaira - baratokra, ellenségekre, szerelmekre,
szerencsétlenségekre, nagy nyereségekre - egysz6val mindenre. Ez
a néhéany oldal nagy segitséget nydjthat a kezds Kaland-
mestereknek-jatékosoknak, hogy a rakas szdmadatb6l has-vér
személyiségek sziilethessenek. fme egy szélsBséges példa, miként
festhet egy cyberpunk karakter miltja (némi KM-i segédlettel) a
tébl4zatok hasznélata utén:

Pézer Kolydk (8z2616)

Nemzetiség: amerikai-angol
Oltdzkddés: motoros bdrszerelés
Hajviselet: rovid, tiiskés
Ismertet&jegyek: orrkarika, napszemiiveg
Csaladi hattér:

Pézer San Francisco egyik nyomornegyedében sziiletett. Sziilei
pénzért elpasszoltik egy nomadbandénak, mert mar két hugicajat
sem tudtak etetni. Sosem jért iskoldba, azt a keveset, amit a vilagrél
tud, szennylapokbél és chipekrél szedte magéra. Pézer tizenhat
éves kordban meglégott a varosrél-varosra jaré bandatél, és
nyakéba vette a vilagot.

Személyiségjegyek:

Arrogéns, biiszke, és kdzonyos. Példaképe kolyskkoratsl
fogva egy hires videohds, mindig &t prébélta utdnozni,
ezért akasztottdk rd a Pézer Kolyok nevet. Pézer
a pénzt tartja legtdbbre; abbél volt
életében a legkevesebbszer része. Az
egyetlen személyes targy amihez ra-
gaszkodik, a .44-es automatija:

az sosem hagyta cserben, nem
prébélta kihasznélni, sosem
pofézott vissza. Amikor na-
gyon egyediil érzi magit,
néha még beszél is hozza. Az
emberekhez valé viszonya
egyszer(i: ne bizz senkiben,
ne fiiggj senkitdl!

Pézer a jaték megkezdése-
kor 22 éves, ezalatt a kovetke-
28k torténtek vele:

17. év - Lopéssal gyantsitjak
meg (jogosan), de a zsaruk nem tudjik
rahizni a vizes lepedét.
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18. év - Problémas szerelmi affér. Allandéan veszekednek,
a lany végiil dobja Pézert. A sréc azonban még mindig odavan
érte.

19. év - Pézer baratot szerez maganak: Ssszefut egy régi, gyer-
mekkori haverjaval (4zsiai szdrmazast, csempészéssel foglalkoz6,
kisstil@ alak). Erre a fick6ra mindig szdmithat, ha bajban van.

20. év - Pézert lekapcsolja a rendérség, tobbrendbeli fegy-
veres rablasért és gyilkossagi kisérletért. Kap egy vélasztasi lehe-
t8séget: benevez egy 6téves "turnéra” a seregnél, vagy nyolc évet
iilhet a sitten. Par 6réval késébb mér egy Hondurasba tart6 katonai
szallitégép fedélzetén csiicsiil.

22. év - Pézer besokall egy Panama-csatornai "tisztogaté-
akci6” soran, meglép az alakulatétdl, és egy robottankeren
elrejtézve Night City-ben kt ki. Hamarosan nevet szerez magénak
az alvildgban; nevetségesen alacsony pénzért, hajmeresztGen
veszélyes melékat vallal el. Hires arrél, hogy fogadésbdl barkivel
hajland6 megverekedni, barmilyen &riiltségre kaphat6.

3.0: HARCRENDSZER

A Cyberpunk harcrendszerét ballisztikai vizsgalatok, rendérségi
adatok és FBI statisztikdk alapjan 4llitottak 6ssze. Nem pusztin
reklamfogasb6l hozakodtak el az 6tlettel annakidején a jaték
készitsi - véleményem szerint tényleg alaposan utdnanéztek a
dolgoknak. Persze a rengeteg szimadat és téblazat alaposan meg-
fekiidte volna a jatékosok gyomrat, ezért inkabb egy helyes kis
rendszert kanyaritottak az egészbdl: egyszer, frappans megolda-
sokkal, és a fantasy RPG-khez szokottak szdmdra taldn konyorte-
leniil realisztikus szabdlyokkal. A harc gyorsan pergs, nem torik
meg bonyolult tibl4zatok, és hosszadalmas kockadobaldsok a j4-
ték lendiiletét, noha bizonyos szabalyok helyes értelmezése kezdet-
ben némi j6zan észt, és alapos angoltudast igényelhet. A CP2020
leszdmol az ostoba heroizmussal és hollywoodizmussal: a tiizparbajok,
élet-halal dsszecsapasok csak mésodpercekig tartanak, a harcolé
felek hamarabb a padléra keriilhetnek a sebesiilések sokkhatasatol,
mint magukt6l a sériilésektdl, a kozvetlen kozelrdl leadott Iovések
sebzése maximalis, a goly6k el6l nem lehet félreugrélni, nincsenek
“tuti-biztos” sebezhetetlenséget garant4lé ketyerék, mindent és
mindenkit miszlikbe aprit6 misztikus harcmiivészetek, stb. Ha a
vakszerencsére bizod az életed, vérben kell megfizetned az 4rét...

Az 6sszecsapasok répke 3 masodpérces kérokre vannak bont-
va, harom kér egy 10 mésodperces forduléval egyenls. Egyetlen
kor alatt a karakter cselekedeteitdl fiigg8en akar tobb akciét is
végrehajthat. A kozelharc kezdeményezés-tdmadés-aktiv véde-
kezés szekvenciabél 4ll, a feleknek nem 4lland6 VE-t, hanem egy-
més tdmadé-, illetve védekez8 dobésait kell lekiizdeniiik. A célz6-
és l6fegyveres tamadésokn4l viszont a fegyver hatékony l6tavol-
saga, a célpont tdvolsaga, és a harci-médositék alapjan megélla-
pitott értéknél kell magasabbat dobni, a képzettségprébsknal mar
ismertetett médszerrel.

A pusztakezes harcmivészetek igazan hal4losra sikeredtek
(talan tdlségosan is); a tudédsukat gondatlanul kezels karakterek
konnyen gyilkosokk4 valhatnak. Persze nem art szem el6tt tartani,
hogy egy .50-es kaliber(i Action Express mindig nyer6bb vilasztss
a kung-fu-nél...

Sikeres tdmadésnal egyetlen kockadob4ssal meghatérozhaté
a tal4lat helye. Ha a pancél nem volt képes megvédeni, a karakter
sebz&dik. M4s szerepjatékokkal ellentétben, a CP2020-ban nin-
csenek Eleters-pontok; elméletileg mindenkinek ugyanannyi se-
besiilést képes elviselni. Az elszenvedett sebzés mértékétsl és he-
lyétsl fiigg, hogy a karakter 4llapota Kénnyti, Suilyos, Kritikus vagy
Haldlos. A sebzést egyediil a Fizikum képességiinkbsl kovetkezs
Fizikum Médosité csokkentheti némileg. A karakterek minden
sebesiilésnél Ajulds/Sokk elleni mentédobdst dobnak, ha pedig
“Mortélba” keriilnek (hal4los sebet kapnak), kérénként Haldl
elleni ment6dobdst kell dobniuk, kiilénben jobblétre szenderiilnek,
és mar csak a helyszinre igyekv8 Trauma Team mentdszolgalat
Gjraéleszt8 berendezéseiben reménykedhetnek. A halottakat pedig
még a 21. szdzadi orvostudomény sem képes feltdmasztani.

Ha a végtagok 8 ponttél tébbet sebz8dnek egyetlen talélatt6l,
hasznavehetetlenné roncsolédnak, esetleg csonkolédnak. Minden
fejre kapott seb dupl4n szadmit, ha ez a testrész sebz&dik 8 pontnal
tobbet egyetlen tdmad4stdl, az azonnali halélt jelent. (Megjegy-
zend8, hogy egy kés sebzése 1k6, egy 4tlagosnak szdmit6é automata
pisztolyé 2k6+ 1 koriil mozog, egy komolyabb rohamfegyveré pe-
dig 6k6+2.) Egy vad pisztolyparbajt tehat vagy iigyes taktik4val
és szerencsével, vagy tetSt8l-talpig implantokkal, cyber-végta-
gokkal “felcuccolva” és goly64ll6 mellényekbe, kevlar-dzsekikbe
sltozve élhet tdl a karakter.
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A kegyetlen szabélyok id6vel rdkényszeritik a jatékosokat (ha-
csak nem az dmokfuté pszichopatdkban lelik 6romiiket, mint j6-
magam), hogy kétszer is meggondoljék, kire, mikor, hogyan rant-
sanak fegyvert és hogy megtanuljanak “vigyazni a seggiikre”. Alta-
lanossagban érvényes a “Tobbet ésszel, mint Cyborggal” térvény.
Ehhez szdmtalan eredeti 6tletet és piszkos triikkot szolgaltat a konyv.

A kotet lapjait forgatva olvashatunk korunk és a kozeljovs
legkorszertibb felszereléseirdl, legpusztitbb eszkozeirsl; pancélokrol,
latokésziilékekrdl, kevlar-dzsekikrsl, idegmérgekrdl, savakrol, té-
zerek, tiivetSk, monomolekuléris pengék, borotvadrétok, mikro-
hulldmd- és lézerfegyverek, smasszer- és repeszpuskak, aknak, ra-
kétak, granatok, robbanéanyagok, speciilis 16szerek, kiilonféle au-
tomata-, és félautomata fegyverek mitkodésérsl. Az elképeszts
mennyiség( info ellenére nem kell megijedni, a tervezék gondosan
tigyeltek a szabalyok egyszer(iségének meg&rzésére. A harcrendszer
végén egyszerii szabélyokat talalhatunk a jarmdves harc lebonyo-
litdsara (1égi manGverek, gazolds, karambol, stb.) is.

4.0: CYBERWARE

A jatékban taldlhat6 cybercuccok két csoportba oszthatok: a divat
altal életre hivott és gyakran cserélendd cyberek (logok az friszen,
vad szinek, mintazatok stb), illetve a tényleges gyakorlati haszonnal
jar6, gyakran a karakter életben maradésahoz sziikséges dolgok.
A karaketer persze nem feltétleniil indul alapbél csicsszuper
cuccokkal, de ha mindenképpen akarja, eladhatja magét egy kor-
poraciénak testestiil-lelkestiil... A cégnek pedig érdeke a legjobb
felszerelést biztositani emberei szdméra - és a vevs mindig megta-
l4lja a médjat, hogyan tartsa korddban engedetlen “tulajdonét”: ké-
regbombak, méregkapszuldk, zsarolas... segitségével. De beéllhatunk
zsoldosnak is, a felszerelés beszerzése akkor sem a mi dolgunk.

LASSUK MIT ULTETHETUNK TESTUNKBE,
MIVEL TUNINGOLHATJUK MAGUNKAT:

Fashionware (kozmetikai cyberware): ide tartoznak a legol-
cs6bb és minden ttszéli klinikdn megtalélhat6é miityiirok. Biomo-
nitorok, bdr ala iltetett kijelz8k, 6rak, chipekkel programozhaté
fluoreszkalé tetovalasok, kiilonleges kontaklencsék, szint/mintézatot
véltoztaté mesterséges bdr, stb. Minden streetpunk “ruhatardban”
megtaldlhat6ak...

Neuralware (neurilis rendszerek): a mitkédtetésiikhoz sziik-
séges egy Gn. neurdlis processzor, amely az biokémiai ingereket
alakitja digitalis jelekké és vissza. Reflexgyorsitok, felturb6zott ér-
zékek, fajdalomsz(irs, beiiltetett csatlakozék cyber-vezérlémiivel
rendelkezd jarmiivek, fegyverek, komputerek, stb. kézvetlen men-
télis irdnyftasahoz. Chip-aljzatok, amelybe a karakterek képzett-
ségekkel teli softokat dugdoshatnak. A chiprél szerzett tudas kor-
latozott, kiilondsen a mozgaskoordindciét igényls chipeknél (pl
karate chip). A chip eltavolitaséval a tudds nyomtalanul elvész.

Implantok: a test mélyebb régiéiban elhelyezett cuccok, fiig-
getlen leveg&forras, vizlélegzs szerv, szubdermalis pancél, szub-
dermailis zseb, szexuélis implantok, hangszintetizald, stb.

Bioware (biolégiai alapi fejlesztések): dtoltott izomzat, stb...

Cyberfegyverek (testbe iiltetett fegyverek): pengekérmok,
borotvakorbécs, capavigyor implant, kiilénféle alkarba iiltetett
pengéktsl a borotvakorbécsig és az 6ndll6an tdmadé Kigy6ig
minden.
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Eszkozcsere A

Cyberoptikak (mesterséges szemek): egy alap szemmodul keriil
a tesbe, ebbe rakosgathat6ak kiilénféle opcick. Képerdsits, tiivetd,
mikrovideo, termogréf, infravords tartomanyd latasgenerator,

2

célkeresd, stb.

Videokamera A

Cyberaudio (mesterséges hall6szerv): beépitett celluléris
telefon, ad6-vevé, kiterjesztett halldstartomany, poloska detektor,
hi-fi center.
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Granat A

Cybervégtagok: kiilonféle borit4st (szuperkrém, plasztik,
mesterséges br, kerdmia pancél, stb.) karok, labak. EpfthetSek
beléjiik fegyverek, fegyvertokok, rekeszek, miiszerek, felvevs
berendezések.

Testpancélozas: bérhoz, hishoz horgonyzott merev exopan-
célzat. A legritkdbb esetben fém.

Minden cybercucc rendelkezik egy EV értékkel, attdl fiiggden,
hogy mekkora negativ pszichikai befolysst gyakorol az emberi
elmére. A durvabb cuccok sokba keriilnek, és valamennyi negativ
modositéja a végén dsszeadddik. Ekkor utalnak be pszichikai ke-
zelésre...
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5.0: A MATRIX

A szabalykonyv jelentds része szentel figyelmet a cyberpunkok
leghirhedtebb fajtsjanak, a Konzolcowboyoknak (Netrunner). A
Mitrix (masnéven Cybertér) szabélyai meglepSen egyszer(iek és
j6l sikeriiltek, eltekintve a helyenként tatongé “fehér foltoktol”.

A kotetben részletesen taglaldsra keriilnek a programozas:
virtudlis valésagok, és adater8dok épitésének fortélyai; mindent
megtudhatunk a Métrix geografijérol, a Matrixot general6 Thara-
Grubb Transzformdciés Algoritmusokrél, cybermodemekrdl, és a
legismertebb programok leirdsat is elolvashatjuk.

Ez a fejezetcsoport a CP2020 legvitatottabb része, mert a
rendszer jatszhaté ugyan, de tele van olyan logikai megoldésokkal,
hogy némely komputeres szakember a hasat fogja a rohégéstdl.
A programok kozott is akadnak elég nagy baromsagok...

Ugyanakkor a komolyabb feladatokhoz nagy sziikség van a
Konzolkowboyokra. A Sz6l6k feladatat jelentSsen megkdnnyiti,
ha a hattérben a Konzolkowboy kiiktatja a biztonségi rendszert,
ha informécidkat szerez az elvégzendd feladattal kapcsolatban,
vagy ha a sziikséges felszerelést ,lenyilja” valamelyik cég
készletébdl, és megtalélja a leggyorsabb, legbiztosabb menekiilési
Gtvonalat, netén az ildoz6k lerazasara atallitja a kozlekedési
lampak rendszerét, stb. Az, hogy a Konzolkowboy mennyire jo,
persze nem csak rajta milik, hanem a gépen is, amit hasznl, meg
a programjain. J6 géppel, tdpos programokkal sokkal kényebb
végrehajtani a feladatot, betdrni a rendszerekbe, mint egy csupasz
kis deckkel. A rendszerek azonban kiilénb6z8 mértékben védettek,
a mesélének el6re meg kell hatéroznia, mekkora a véddfal erdssége,
milyen programok (az adat- rendszerbiztonsagot véds programokat
JEG-nek nevezziik) indulnak be a behatolés legkisebb jelére.
Nehogy azt higyjiik, hogy a Konzolkowboy otthon iil a biztonsagos
szob4jaban, mikdzben a Sz6l6k életiiket kockaztatjak! Egy j6 JEG
koénnyen kicsinalhatja a Konzolkowboyt, vagy ha annak nem is si-
keriil, egy kovetd program lejelentheti a kicsatlakozasi helyét a
rendérségnek. Es akkor johet a l6voldozés, ami 4ltalaban nem
erdssége az ilyen karaktereknek... Még nagyobb veszély leselkedik
r4juk, ha olyan rendszerbe akarnak betorni, ahol egy Mesterséges
Intelligencia az tr. Egy MI-vel szemben egyetlen Konzolkowboynak
nincs sok esélye, de még kettének-hdromnak sem sok.

6.0: EGYEBEK, ERTEKELES

Véleményem szerint a hangulat a jaték legnagyobb erssége, ez az,
ami karp6tél a szabalyok esetleges hianyossagaért. A kényv utolsé
harmadéban olvashat6 ismertetk és a fiilszovegek teszik a Cyber-
punkot egyedivé és eredetivé. Az aprébb logikai hibédkat és szer-
kesztSi hidnyossagokat feledteti veliink a kdzvetlen, kénnyen
emészthetd stilusban megirt szerepjaték.

A készitok sokat akartak adni, ami sikeriilt is: rengeteg fegyver,
felszerelés, jarm(i, cyberware; térképek, kabit6szerek, szlengszétar,
teljes torténelem, egy novella és tiz kaland leirasa taldlhat6 meg
egyetlen konyvben. A jaték megkezdéséhez semmilyen kiegészits
nem sziikséges.

Ugyanakkor a Cyberpunk 2020 kihivést jelent még a tapasztalt
mesélSk szdmadra is, egészen més mesélési, illetve jatékstilust
igényel, mint a megszokott SF- vagy fantasy- szerepjatékok. A
rendszer csak a valédi szerepjatékot toleralja és nagyon magéval
ragadé... (megstighatom, hogy még a Réna-stab koztiszteletben 4llé
KM-jeit, jatékosokait is képes volt romlésba donteni). A légkort
persze a mesélének kell megteremtenie.

A hattér megalkotésakor mindenben a mai technolégiai szintet
vették alapul: az 6tletek, technikai megoldasok a legritk4bb eset-
ben 1égb6l kapottak (nincsenek antigraviticiés izék), minden
koncepci6ja modern tudoményos kutatdsokhoz és azok eredmé-
nyeihez kéthetd.

Az RTG munkajédnak mésik nagy erénye az életszeriiség. Ez az
a jaték, ahol ha egy kicsit megspékeled a sajat vildgodat, az 4ltalad
tapasztaltakat, maris remek modulokat készithetsz. Es mondjuk
meg Gszintén, ki ne élvezné eljatszani, hogy elfoglalja a Parlamen-
tet...? Emellett a CP2020 minden tekintetben megfelel a korszerii
szerepjatékok kovetelményeinek. Nem tdmaszkodik elcsépelt,
ezerszer elpuffogtatott klisékre, tele van eredeti Stletekkel. Be-
bizonyitja, hogy az igazi élvezethez nem feltétleniil sziikséges tdl
messzire rugaszkodni a valésagtél A jaték borulatdsa azonban
helyenként kissé tiilz6 - személy szerint nem hiszek egy olyan vilag
létezésében, ahol az emberek reggeltsl-estig csak l6vik egymast,
és még a sarki hamburgerérus is Uzit dugdos a (természetesen
goly6alls) koténye alatt.

Hétranynak mondhatnank, hogy a rendszer bizonyos szabalya-
inak helyes alkalmazésa némi jézan észt igényel, és a magyar ja-
tékosok dolgét alaposan megneheziti, hogy az angoltudast a leg-
felsébb szinten koveteli. A lényeg persze mégiscsak az marad
(mint minden szerepjatékban), hogy az adott tarsasag eldontse,
melyik szabalyt miképp értelmezi, és azutédn ehhez maradjon ko-
vetkezetes.

Egy sz6 mint szdz, a végeredmény egy erGsen realisztikus rend-
szer, jokora adag fekete humorral és cinizmussal fiiszerezve. Egy
olyan szefrepjéték, aminek van stilusa.

A RUNA stéb szokasat dtvéve kovetkezzen a White Wolf-
féle értékelés (1-5). Igyekszem elfogulatlan véleményt alkotni:

Megjelenés: 3 (gyenge borité, az illusztraciék viszont
hangulatosak)

Tartalom: 4 (az alapkonyv b&ven elég a jatékhoz)
Bonyolultsag: 2 (némelyik szabély tobbféleképpen ér-
telmezhetd

Jatszhatésag: 4 (utolérhetetlen hangulat)

Osszegezve: 4

gunrunner(@cryogen.com
Az illusztrdciok a Cyberpunk® 2 edition alapkétetbél és a CHROME Book 2-bél szdrmaznak.
Copyright © 1990, 1991, 1992, 1993, 1997 by R.Talsorian Games!
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A Valhalla égisze alatt napvildgot latott kitetek felsoroldsa NEM a
megjelenés idérendjében késziilt. Mivel a hosszabb sorozatokat
(M.A.G.U.S., Star Wars, Forgotten Realms) t&bb szerz6 neve fémjelzi,
az ABC-sorrend csak egy bizonyos - rendszerint tril6gidnyi - hatarig
titkroz logikai dsszefliggést. Az egyes kiadvanyok miifajdt egyszer(isit-
ve, F (fantasy), SF (science fiction), illetve P (parédia) réviditések-
kel hataroztuk meg. Osszesitésiink az 1997 4prilis havi 4llapotot tiik-
16zi.

WALHALLA SOROZAT (1991-92)

Henry N. Beard-Douglas C. Kenney: Gyfirtikira (P)
Timothy Zahn: STAR WARS - A birodalom 6rkdsei (SF)
Wayne Chapman: M.A.G.U.S. - Eszak langjai (F) els6 kiadés
Frank Herbert: D{ine messi4sa (SF)

PENDRAGON SOROZAT (1992-93)

Brian Daley: STAR WARS - Han Solo hadjérata (SF)
Brian Daley: STAR WARS - Han Solo bosszija (SF)
Brian Daley: Erzékeny biicst a birodalomtél (SF)
Brian Daley: Tron (SF)

Terry Pratchett: A mégia szine (F)

Erich van Lustbader: Alkonyharcos (SF)

VALHALLA SOROZAT (1992-)

Allan Dean Foster: A dolog (SF)

Allan Dean Foster: STAR WARS - Er6préba (SF)

Brian Daley: STAR WARS - Han Solo kiildetése (SF)
Brian Daley: Coramonde harcosai (F)

Brian Daley: Birodalmi flotta (SF)

Brian Daley: Csillagrombol6k (SF)

Colin Wilson: Eleters (SF)

Dale Avery: STAR WARS - Han Solo, a birodalmi iigynsk (SF)
Dale Avery: STAR WARS - Han Solo és a fejvadaszok (SF)
Dale Avery: STAR WARS - Han Solo habortja (SF)

Dale Avery: Csaszari vér (SF)

Dale Avery: M.A.G.U.S. - Renegit (F)

Damien Forrestal: ALIENS vs PREDATOR - Kelepce (SF)
Damien Forrestal: ALIENS vs PREDATOR - Tulélsk (SF)
Damien Forrestal: DOOM - A pokol kapui (SF)

Damien Forrestal: DOOM - Tisztitétiiz (SF)

Dave Volverton: STAR WARS - Szokevények (SF)

David Bischoff: ALIENS - A kiralyn6 nevében (SF)

David Brin: Csillagdagaly (SF)

David Gemmel: Legenda (F)

Donald F. Glut: STAR WARS - A birodalom visszavag (SF)
E. C. Tubb: Elszakadés (SF)

Ed Fisher: STAR WARS - Han Solo noméadjai (SF)
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Ed Fisher: HALOZAT - Profundis (F)

Frank Herbert: Diine gyermekei (SF)

Frank Herbert: Diine isten-csészara (SF)

Frank Herbert: Diine eretnekei (SF)

Frank Herbert: Diine képtalanhaz (SF)

Frank Herbert: Védett nsk (SF)

Frank Herbert: Dosadi kisérlet (SF)

Fritz Leiber: Kardok és 6rdongssség (F)

Fritz Leiber: Kardok a halal ellen (F)

George Lucas: STAR WARS - Csillagok hébortja (SF)
George Philip: Jégodisszeia (SF)

H. P. Lovecraft: Chtulhu hivésa (F)

Ian Watson: Inkvizitor (SF)

Tan Watson: Urgardista (SF)

Isaac Asimov-Roger MacBride Allen: Kalibén (SF)
Isaac Asimov-Robert Silverberg: Leszill az éj (SF)
Isaac Asimov-

- Michael P. Kube McDowell: ROBOTVAROS - Odisszeia (SF)
Isaac Asimov-Mike McQuay: ROBOTVAROS - Gyanii (SF)
James Kahn: STAR WARS - A jedi visszatér (SF)

Jan van den Boomen: M.A.G.U.S. - J6 széllel toroni partra (F)
Josh Keegan: Neonbiblia (SF)
Josh Keegan: Zap City (SF)
Josh Keegan: Anthico (SF)
Kathy Tyers: STAR WARS - Kiilosnbéke (SF)
Keith Morland: Camelot 2020 (F)
Kevin J. Anderson: STAR WARS - Uj rend (SF)
Kevin ]J. Anderson: STAR WARS - Az er§ bajnokai (SF)
Kevin J. Anderson: STAR WARS - Sotét oldal (SF)
Kevin J. Anderson: STAR WARS - Mos Eisley mesék (SF)
Kyle Sternhagen: Agyvihar (SF)
Kyle Sternhagen: Paranoia (SF)
Kyle Sternhagen: PREDATOR - H6hullim New Yorkban (SF)
Larry Niven: Gyfr(vilag (SF)
Lawrence Watt-Evans: A baziliszkusz hatalma (F)
Lesly L. Lastex: A dérfarkas bosszija (P)
Martin Caidin: Indiana Jones és az égi kal6zok (F)
Martin Clark Ashton: Excalibur (F)
Martin Clark Ashton: M.A.G.U.S. - Shadoni krénika (F)
Michael Moorcock: Melnibonéi Elric (F)
Michael Moorcock: Az igazgyongy erédje (F)
Michael J. Stackpole: MUTANT CHRONICLES - Orjongés 1 (SF)
Michael J. Stackpole: MUTANT CHRONICLES - Orjéngés 2 (SF)
Michael P. Kube McDowell: STAR WARS - Koréliai rajtaiités (SF)
Michael P. Kube McDowell:
- STAR WARS - Seloniai veszedelem (SF)
Michael P. Kube McDowell:

- STAR WARS - Leszamolas a kézéppontban (SF)

Michael P. Kube McDowell: STAR WARS - Fekete kard (SF)
Murray B. Lyndon: Csillaghullas (SF)

Orson Scott Card: Végjaték 2 (SF)

Orson Scott Card: Végjaték 3 (SF)

Paul Briand: Fanfir a legy&zottekért (SF)




Paul Briand: Fanfar a harcosokért (SF)

Philip K. Dick: Szérnyas fejvadész (SF)

Poul Anderson: Id6jarsr 1 (SF)

Poul Anderson: Id&jarér 2 (SF)

R. A. Salvatore: FORGOTTEN REALMS - Otthon (F)

R. A. Salvatore: FORGOTTEN REALMS - Szam(izott (F)

R. A. Salvatore: FORGOTTEN REALMS - Menedék (F)

R. A. Salvatore: FORGOTTEN REALMS - Orokség (F)

R. A. Salvatore: FORGOTTEN REALMS - Kristalyszilank (F)
R. A. Salvatore: FORGOTTEN REALMS - Eziist erek (F)

R. A. Salvatore: FORGOTTEN REALMS - A félszerzet ékkive (F)
Raoul Renier: M.A.G.U.S. - Acél és oroszlan (F)

Raoul Renier: M.A.G.U.S. - Korona és kehely (F)

Raoul Renier: A hitehagyott (F)

Raoul Renier: A kérhozott (F)

Ray O’Sullivan: M.A.G.U.S. - Sétét zarandok (F)

Richard Awlinson: FORGOTTEN REALMS - Arnyasvolgy (F)
Richard Awlinson: FORGOTTEN REALMS - Vizmélyvara (F)
Richard Awlinson: FORGOTTEN REALMS - Tantras (F)
Rob McGregor: Indiana Jones és a delphi veszedelem (F)

Rob McGregor: Indiana Jones és az unikornis éroksége (F)

Rob McGregor: Indiana Jones és a belsd vilag (F)

Rob McGregor: Indiana Jones és az 6z6nviz legenddja (F)

Rob McGregor: Indiana Jones és az 6ridsok ténca (F)

Rob McGregor: Indiana Jones és a hét fatyol (F)

Robert Silverberg: Uvegtorony (SF)

Roger Zelazny: Amber hercegei (F)

Ryan Hawkwood: M.A.G.U.S. - Farkasének (F)

Ryan Hawkwood: M.A.G.U.S. - Arnyjaték (F)

Simon Hawke: DARK SUN - Noméad (F)

Simon Hawke: DARK SUN - Kitaszitott (F)

Simon Hawke: DARK SUN - Fiirkész (F)

Steve Perry: ALIEN 4 - Idegenek a f6ldon (SF)

Steve Perry: ALIEN 4 - Lidérces utazés (SF)

Steve Perry: ALIEN 4 - Ripley hébortja (SF)

Steve Perry: A férfi, aki sosem hibéz (SF)

Steve és Stephani Perry: ALIENS vs PREDATOR - Préda (SF)
Stuart Herrington: A te orszégod (SF)

Timothy Zahn: STAR WARS - Sétét er8k ébredése (SF)
Timothy Zahn: STAR WARS - Az utols6 parancs (SF)

Wayne Chapman: M.A.G.U.S. - Csepp és tenger (F)

Wayne Chapman: M.A.G.U.S. - A halal havéban (F) masodik kiadés
Wayne Chapman: M.A.G.U.S - Eszak langjai (F) masodik kiadés
Wayne Chapman: M.A.G.U.S - Karneval (F)

Wayne Chapman: M.A.G.U.S. /MHALOZAT - Két hold (F)
William Buxton: Baldur vére (F)

William Gibson: Neuroménc (SF)

William Gibson: Szaml4lé nulléra (SF)

William Gibson: Mona Lisa overdrive (SF)

William Gibson: Virtuélfény (SF)

William Gibson: Izz6 krém (SF)

William C. Dietz: Testér (SF)

William R. Forstchen: Aréna (F)

W. Hamilton Green: HALOZAT - Abyss (F)
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VALHALLA “CLASSIC” SOROZAT (1993-)

Brian Daley: STAR WARS - Han Solo legendéja
T. H. White: Udv néked Arthur, nagy kirsly
Audrey D. Milland: Scarlett 6rokében

Audrey D. Milland: Scarlett gyermekei

Audrey D. Milland: Ahonnan a szél fij

VALHALLA *

THRILLER” SOROZAT (1992-94)

Lawrence Sanders: A harmadik halélos bin
Whitley Strieber: Pokoli tiiz

Vavyan Fable: Vis Major

Vavyan Fable: Jégtinc

Vavyan Fable: Kriplikommandé

Vavyan Fable: Mesemaraton

VAI

HALLA ANTOLOGIAK (1

993.)

Analégia 1. (SF)

Analégia 2. (SF)

Legendédk és enigmék 1 - Holtak l1égiéja (F)
Legendék és enigmék 2 - Krani krénikak (F)

SZEREPJATEK KIADVANYOK (1993-)

M.A.G.US.
M.A.G.US.
M.A.G.US.
M.A.G.US.
M.A.G.US.
M.A.G.US.
M.A.G.US.
M.A.G.US.
M.A.G.U.S.

els6 kiadas

masodik, javitott kiadas

harmadik, javitott kiad4s
Bestiarium, els& kiad4s

Bestiarium, masodik, b&vitett kiadas
kalandmodul: Kisértetjarta haz/Gyilkossag Caedonban
kalandmodul: Laplidérc
kalandmodul: A démon 4tka
Misodik térvénykonyy

M.A.G.U.S. Harcosok, gladiatorok, barbarok
M.A.G.U.S. Summarium 3/1

M.A.G.U.S. Készlet jatékosoknak

M.A.G.U.S. Jatékosok készlete

STAR WARS szerepjaték alapkényv

EGYEB KIADVANYOK (1992

ECLECTIC - Boros Zoltan és Szikszai Gabor albuma
Fodor Janos: Csevegés
Friderikusz képeslapkonyv
RUNA SF és Fantasy szerepjaték magazin
L. évf. 1-10 sz&dm
IL. évf. 1-4 szam
IIL évf. 1-7 sz4m




LOVAGVILAG A SZEREPJATEKBAN

== an-e olyan szerepjatékos a fantasy-rajongok kozott,
f aki ne vagyodna a legendas Arthur kiraly udvara-

a vilagot renget6 tragédiak honaba, ahogy azt min-
J den id6k legsikeresebb fantasy-filmjében, az

Excaliburban lathatta? Ki ne szeretne néha belebuj-
ni a vitéz Lancelot vagy a szentéletii Galahad bérébe, végigkisér-
ni Sir Tristram és Iseult kiralyné romancat, kopjat torni a lonazepi
tornan? A Kerekasztal-mondakor a kozépkor egyik legeleveneb-
ben €16 fikciés hagyomanya napjainkban, héla a szamtalan irodal-
mi feldolgozéasnak, filmadapticiénak meg az olyan ritka cseme-
géknek, mint Sir Thomas Mallory hires krénikdjanak (La Morte
d’Arthur) modern kiadasa. Az erdteljesen tulidealizalt lovagi eré-
nyeknek és életformanak - mert azt azért be kell latnunk, hogy ez
a gyonyorii vilag a valosagos torténelemben sohasem létezett - a
romantika kora 6ta kikezdhetetlen a varazsa, s tobbek kozott termé-
keny téptalajul szolgaltak a szerepjatékoknak is. Ha népszavazast
tartanank az AD&D rajongoi kozott, a lovag kaszt alighanem igen
el6keld helyen végezne; mas kérdés, hogy ennek az igynevezett
»paladin“-nek édeskevés koze van a hagyomany éltal rank 6roki-
tett lovagi eszményképhez, és hogy a TSR béatortalan probéalkoza-

Legends & Lore els6 vagy mésodik kiadéasa, konnyiiszerrel
ellendrizhetnek) csufos kudarcot vallott. Egyébként ez nem is cso-
da; ha ugyanis jobban belegondolunk, egy igazi lovaggal egyalta-
l4an nem konny( jatszani. Egy ilyen karakterben a feltétlen becsii-
letesség 6tvozddik a szolgai hiiséggel, a szegények gydmolitasa a
nemesi dolyffel, a harcmez6n tanusitott rettenthetetlen batorsag a
mindenfajta csapatmunkara valé tokéletes alkalmatlansaggal. Ré-
adasul a vérbeli lovag aligha indulna el kalandozni a szokésos tar-
sasagban, egyszerii harcosokkal, tolvajokkal, szerencsevadaszok-
kal. O egyrészt az egyéni hdstettek embere, senkivel sem kivan
osztozni a dicsGségen; masrészt méltésagan alulinak tartana, hogy
ilyen cs6cselékkel, nemtelen aljanéppel kozoskodjon. Arra pedig
végképp nem lehetne rabirni, hogy valaha is egy varazslé mellé
szeg8djon; a magusok neki per definitionem halalos ellenségei, hi-
szen az igazi férfi egyetlen fegyvere a kard, mindenféle vajakos
praktikékra csak a leghitvanyabb, nydmnyila korcsok fanyalodhat-
nak. Végezetiil pedig hadd jegyezzem meg - nem a férfisoviniz-
mus, hanem a torténeti-irodalmi hiiség kedvéért -, hogy derék lo-
vagunk borzadva latna, ha egy nd talpig pancélban landzsat ragad-
na, és felhaborodottan tiltakozna a vilag rendjének e hallatlan fel-
forgatasa ellen.

Ha nem akarjuk meghamisitani azokat az idealokat, amiket tu-
lajdonképpen kivetni szeretnénk a karakteriinkkel, egy ilyenfor-
ma személyiséget kellene kijatszanunk lovagunkkal; erre pedig
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igazan nem sok mai RPG alkalmas. Ami azt illeti, a lovag annyi-
ra 6ntdrvényii figura, annyira nem tiir meg senki mast maga mel-
lett, hogy igényeinknek csakis egy olyan szerepjaték felelne meg,
amit kimondottan lovag karakterek szdmara irtak, mas kasztok -
ha egyaltalan léteznek benne - legfeljebb alarendelt szerepkorbe
tartozhatnak. Ezt ismerte fel az amerikai Chaosium cég is, a szerep-
jatékbiznisz egyik legrégebbi reprezentansa (RuneQuest, Call of
Cthulhu - ugye ismerdsek ezek a nevek?), amikor valamikor az
6sidékben kiadott egy vaskos kétetet King Arthur Pendragon -
Epic Roleplaying in Legendary Britain cimmel. Azéta persze sok
viz lefolyt mar Amerika folyéin, a rendszert kozrem{ikodék tucat-
jai bdvitették, gazdagitottak, és 1993-ban napvilagot latott az im-
mar klasszikusnak szamit6 Pendragon negyedik, javitott és vélhe-
téleg utolsé kiadasa. Ez az RPG egyetlen célt szolgal, de azt aztan
minden igényt kielégitéen: megmutatja a szerepjatékosoknak, ho-
gyan lehet lovag karakterrel jatszani.

Ehhez természetesen el6szor a mesés lovagvilagot kellett tjra-
teremteni, ami nem is olyan konnyii dolog, mint els6 pillantasra
hinnénk. A Chaosium fejleszt6i az Arthur-mondakérbe akartak 1j
¢letet lehelni, és ehhez alapvetéen négyféle forrast hasznaltak fol:
a ,,s0tét kor** Anglidjanak torténelmi val6sagat, a kodds-borongos
kelta néphagyoményokat, a késé k6zépkori lovagregények csillo-
g6-villogd orokségét, és a témaval foglalkoz6 modern fantasy-
irodalmat. Az eredmény egy elképesztGen Gsszetett konglomera-
tum lett, amelyben csak ugy hemzsegnek az ellentmondésok és
anakronizmusok, a kitiiz6tt célnak azonban tokéletesen eleget tesz:
megteremti a dics6 lovagkor idealizalt hangulatat. Jomagam elég
sok kisérletet ismerek a Kerekasztal-legendak szerepjatékos adap-
tozatot, a Chivalry & Sorceryt, és a Palladium két probalkozésat),
a Pendragon mivesen kidolgozott alvalosagat azonban meg sem
kozeliti egyikiik sem. A t6bbi valtozat vagy nem tudott eléggé el-
szakadni az alaprendszert6l, vagy kissé erSltetett médon megpro-
balta valdsagos torténelmi keretek kzé szoritani a kdrnyezetet. Ez
persze eleve kudarcra itélt vallalkozas, hiszen az Arthur-mondakor
vildga mindig is fiktiv volt, igazabol sohasem létezett. A siker nyit-
ja a fentebb felsorolt négy elem iigyes aranyu vegyitése, amit a
Chaosium stébja profi szinvonalon végzett el, pedig feltehetSen jo
néhéany f6lianson kellett atragniuk magukat hozza. A valésagos
torténelembdl meritették a foldrajzi és etnikai alapokat: hol alltak
a varak és varosok, melyik teriileten milyen népcsoportok éltek,
milyen volt az egyes etnikumok kultaraja. Erre aztan egy tipikus ko-
zépkori feudalis tarsadalmat épitettek fel, az uralkod6é eszménye-
ket (Gr-szolga viszony, vallasossag, személyes kapcsolatok) erd-
teljesen tulidealizalva, a Malory-kronika legjobb hagyoményai sze-
rint. A technolégiai szinvonal nagyjabol a XII. szdzadnak felel




meg, a haladas iitemét azonban szandékosan eltorzitottak, alig két-
nemzedéknyi id6 elteltével példaul megjelenik a gétikus lemez-
vért. Arthur birodalmanak képzelt torténelmét szintén a lovagre-
gényekbdl rekonstrualtak, csaknem mikroszkopikus pontossaggal,
Uther Pendragon tronra lépését6l Arthur kiraly bukésaig. A kozép-
kori szerz6k azonban hithii keresztények voltak, a pogany magiat
lehet6leg igyekeztek kirekeszteni miiveikbdl; a jelenleg ismert Ke-
rekasztal-mondakér alapjat példaul Sir Thomas Malory irasa ké-
pezi, aki a szamara igen kényelmetlen Merlint egy-két bekezdés-
sel intézi el az elsé fejezetben. Ezen a ponton tehat a fejleszték
kénytelenek voltak mas forrasokhoz nyulni; itt Iépnek be a képbe
az Osi kelta legendak, a Mabinogion meg az ir hésénekek. A ma-
giarendszer és a misztikus tiindérvilag ezeknek az alapjan Keriilt
kidolgozasra. Végiil pedig a Pendragon Anglidja tartalmaz néhany
~modern* vonast is: az eredeti legendakorben példaul a n6k mind-
ig alarendelt szerepet jatszanak (még Guinever kiralynd is), Gket a
stab Marion Zimmer Bradley regényei és az Excalibur nyomdo-
kain haladva tette 6nall6 egyéniségekké.

A végeredmény egy kellemesen egyéni izl kornyezet lett, ahol
a gael druidék cisztercita baratokkal vitatjak meg a filozo6fiai kér-
déseket, Arthur pedig a romai csaszar cimet viseli, noha Anglia te-
riiletének csak elhanyagolhat6 hanyada tartozik a kdzvetlen ural-
ma ala. Ne iitk6zziink meg azon, hogy Anglesey szigetének fel-
prédalasat (itt pusztultak el az utolsé torténelmileg dokumentalha-
t6 druidak) csaknem ezer év valasztja el a cisztercita szerzetesrend
megalapitasatol, és hogy Arthur feltételezett uralkodasakor a Nyu-
gatromai Cséaszarsag mar rég nem létezett! A Pendragon a fikcio-
hoz igyekszik kovetkezetesen hii maradni, nem pedig a valosag-
hoz, és ezen a téren csaknem tokéletesen megfelel az elvarasok-
nak.

Ugyanez a torekvés vezérelte a jaték fejlesztSit, amikor lefek-
tették a karaktergeneralds alapjait. Erre két médszert kinalnak a
szabalykonyvben, az els6t azonban szemlatomast csak immel-am-
mal, azoknak a jatékosoknak a kedvéért, akik szeretnek hiszperces
felkésziilés utan fejest ugrani a kalandokba. Egyértelmien latszik,
hogy a stab a masik valtozatot favorizalja, amelynek segitségével
a gondosan kimunkalt kérnyezetbe tokéletesen illeszkedd karak-
tereket lehet kidolgozni, nem csekély id6- és energiaraforditas aran.

A szabalyok abbdl indulnak ki, hogy egy kozépkori vilagban
senki sem lehet teljesen fiiggetlen és 6nallo egyéniség. A karakter
képességeit és lehetGségeit er6sen behataroljak az olyan tényezok,
mint a sziil6hazaja, nemzetisége, neveltetése, vallasa és tarsadalmi
helyzete. Miel6tt barki felhordiilne, a jatékosok szandékos korla-
tok kozé szoritasat latva ebben a felfogasban, sietek megnyugtat-
ni az olvasokat: a felsorolt kategéridkban a Pendragon a lehetGségek
elképesztéen széles skaldjat biztositja. Nemzetiségét tekintve a ka-
rakter lehet gael, szasz, rémai, ir, pikt, francia és okszitan; vilag-
nézetileg a kereszténység, poganysag, wotanizmus és judaizmus
kozott valogathat. Ezeket persze nem lehet tetszés szerint parosi-
tani (a Wotan-imado romaiak és zsidé hitii piktek még ebbdl a fik-
tiv hattérbdl is igencsak kirinanak), a karakter etnikuma és valla-
sa attol fligg, hogy hol sziiletett. A Chaosium stabja elképeszts ala-
possaggal dolgozta fol az 4ltaluk krealt Eszaknyugat-Europét, szin-
te megyényi méretii teriiletekre bontottak le, a jatékos ezek koziil
szemezgethet. A connachti irek példaul ragaszkodnak kelta &seik
pogény hitéhez, azok a rokonaik viszont, akik atkeltek Nagy-Bri-
tanniaba, és Surluse-ben letelepedve Arthur kiraly uralma ala ke-
riiltek, mind attértek a kereszténységre. A barbar szaszok azokon
a vidékeken, ahol fiiggetlenek tudtak maradni, tovabbra is Wotant
imadjak, ahol viszont a gaelek alattvaloi lettek, keresztény hitre
tértek. Ova intek minden leend8 Pendragon-jatékost att6l, hogy fe-
lilletesen kezelje ezeket a kérdéseket, és hamar napirendre térjen
folottiik; mas szerepjatékokban altalaban nem tiikroz6dik, mennyi-
re alapvetéen meghatarozta a kozépkori ember életét a szarmaza-
sa és a vallasa, ez a rendszer azonban kivételnek szamit. A karak-
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ter alapjartassagai példaul attél fiiggenek, hogy milyen nemzeti-
segii; egy piktbdl soha az életben nem lesz kellemes tarsalgo, az
udvarholgyek bélvanya, a romai vilagfi viszont teljesen tehetetlen,
ha magéra marad a lakatlan vadonban. A vallas megvalasztasa, ha
lehet, még ennél is fontosabb: ez hatirozza meg, milyen eszmé-
nyek és erkolcsi idedlok alapjan kell élnie a karakternek. Ezen a
téren a rendszer vasszigorral jér el: ha valaki az evést-ivast, paraz-
nalkodast €s egy¢b vilagi gyonyoroket tekinti a lovagi 16t értelmé-
nek, jobban teszi, ha nem keresztény karakterrel indul. (A Wotan-
hit és a kelta poganység ellenben kimondottan kévetends példa-
nak tekinti ezt a fajta életmodot.)

A tarsadalmi helyzet targyalasat utoljara hagytam, mivel a
Pendragon-jatékoknak ez képezi a kzponti elemét. Minden ka-
rakternek az a célja, hogy minél gazdagabb, befolyasosabb és te-
kintélyesebb személyiséggé véljon, ez pedig cseppet sem konnyfi
feladat. Méas fantasy-RPG-kben altalaban elég levonulni valami
fold alatti lyukba, lemészarolni a kiilonféle szornyeket, és begyfij-
teni a kincseiket. Nos, a Pendragonban nincsenek eszel8s varazs-
16k, akik abban lelik meg életiik értelmét, hogy valtozatos labirin-
tusok épitésével magukhoz csalogassék a kincsre éhes h@soket; a
kobor lovagok kalandjaik sorén legfeljebb erényben és dicsGségben
gyarapodnak, anyagiakban felettébb ritkan. A vagyonszerzésnek
és a folemelkedésnek egészen mas, sokkal kevésbé hdsies modo-
zatai vannak: a szabalykonyv példaul kimerit6 részletességgel tag-
lalja azt a problémakért, hogyan csavarhatjak el a délceg karakte-
rek gydmolitsra szorul6, gazdag 6zvegyasszonyok fejét.

Amennyiben a jatékos az elsd, lényegesen leegyszertisitett mod-
szerrel dolgozza ki a karakterét, burokban sziiletettnek mondhatja
magdt: ez esetben frissen felavatott lovagként indul, és bar Salisbury
grofjanak a vazallusa, van egy udvarhaza, szerény foldbirtokkal.
A masodik médszerrel generélt karaktereknek ritkan van ilyen sze-
rencséjiik, nagyjabol minden tizedik esetben: bel6liik ltaléban ap-
rodok, fegyvernokok, zsoldosok, torzsi harcosok, vandor vagabun-
dok lesznek, akiknek keményen meg kell dolgozniuk a lovagi ran-
gért. Mindenesetre célszerti legalabb egy fiatal lovagot is bevenni
kozéjiik (ha a kocka nem elég kegyes a jatékoshoz, dobalgasson
tovabb tiirelmesen); ilyenkor feltételezhetd, hogy a tobbi karakter
mind az § csatlosa és alarendeltje, és a gazdag jutalom reményében
kisérik el urukat kalandjaira. Igaz, a lovag karakter belathat6 idén
beliil aligha lesz képes eleget tenni kivansagaiknak, de hat a hii-
ség és a kitartas dicséretes keresztényi erények. Arr6l természete-
sen sz6 sincsen, hogy az indul6 karakterek a Kerekasztal tarsasa-
géba tartoznanak; ebben a megtiszteltetésben az egész vilagon
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Osszesen sz4zotven lovag részesiil, és nyilvanvald, hogy esziik 4ga-
ban sincs mindenféle tejfelesszaja ifjoncokat befogadni maguk ko-
zé.

A karakter természetesen nem all szalegyediil a nagyvilagban;
a kozépkorban ilyesmi csak a kitaszitottakkal és a megbélyegzett
biindz6kkel fordulhatott el6. Van hiibérura, aki feltétlen hiiséget
és lovagi szolgalatokat kovetel meg t6le, cserébe viszont védelmet
és szallast biztosit neki; vannak csatlosai, akik gondoskodnak a
sziikségleteirdl, de elvarjak, hogy etesse-ruhazza Gket; vannak ro-
konai, baratai (felesége egyel6re nem), akikhez bajba jutvan segit-
ségért fordulhat, am alkalomadtan
8k is felkérik kisebb szivességek-
re. Ez a kiterjedt kapcsolatrend-
szer az egész feudalis tarsadalom
alapja, és a Pendragon nagy gon-
dot fordit a kidolgozasara. MielStt
a voltaképpeni jaték kezdetét ven-
né, a jatékosnak meg kell hataroz-
nia, hogy kinek tartozik engedel-
mességgel, és ki tartozik engedel-
mességgel neki; hogy a hiibéri
ranglétran hany fokozat valasztja
el a legfébb 1rtdl, Arthur kiraly-
t6l (vagy egyhazi személy eseté-
ben a papatdl); hogy hany fegy-
verforgat6 férfi van a rokonsaga-
ban anyai és apai 4gon, és milyen
kapcsolatban all veliik; hogy mi-
lyen dicsé tetteket vitt véghez az
apja és a nagyapja, lényegesen no-
velve ezzel a csalad éltalanos és a
karakter személyes presztizsét. Ez
a procedura elengedhetetlen ah-
hoz, hogy a leend6 lovag valéban
korhii légkorben kezdje palyafu-
tasat, egyes szerepjatékosok azon-
ban bizony4ara elborzadnak téle.
Az ilyesmi izlés kérdése, de a
Pendragon valéban nem valé6 a
,hirtelensiilt“ karakterek kedvels-
inek.

Ami a tényleges szamértéke-
ket illeti, a Pendragonban a karak-
tereknek 6t f6jellemzdjiik van
(Méret, Er8, Ugyesség, Alloképes-
ség, Megjelenés), amelyek erede-
tileg 5 és 18 kozott mozognak, az
etnikai bonuszokkal és a kés6bbi
fejlesztésekkel azonban akéar 20
folé is emelkedhetnek. A karakter elemzkészsége €s intelligenci-
4ja nem egy szabott szamértékhez, hanem a jatékos szellemi kva-
litasaihoz igazodik, ami igen rokonszenves megoldas: ha a karak-
ter valami intellektualis kihivas elé keriil, azt nem lehet elintézni egy
egyszerii kockadobéssal, hanem a jatékosnak munkara kell fognia
a sajat sziirkeallomanyat. A f6jellemz6ket meg lehet hatarozni koc-
kadobéssal és allokacios (pont-hozzarendeléses) modszerrel; a sza-
balykényv inkabb ez utdbbit ajanlja. Az alapvetd tulajdonsagokat
még néhany masodlagos érték (Eletpontok, Sebkiiszob, Gy6gyula-
si Rata stb.) egésziti ki, amiket a fGjellemzékbél kell kikalkulélni.

A jartassagok listaja kimondottan rendhagyd, mivel szigorian
alkalmazkodik a regényes lovagkor atmoszférajahoz. Hidba keres-
nénk rajta olyan tételeket, mint amilyen a lopakodas, a kocsihajtas,
az alkudozas vagy a zérak nyitéasa; kiilon rovatot kap ezzel szem-
ben a solymaszat, a flortolés, a birtokigazgatas €s a lovagi torna. Te-
kintettel arra, hogy a mdsodik médszerrel generalt karakterek til-
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nyomo része nem lovagként indul, a karakterlapon fel van tiintet-
ve néhéany ,,méltatlan® jartassag is, példaul az ipariizés, az orvos-
tudomany, az irds-olvasés és az ijaszat. Ezeket a jartassagokat egy
igazi lovag csak kivételes koriilmények kozott sajatithatja el, és al-
taldban titokban tartja, hogy rendelkezik veliik. Erre egyes esetek-
ben igen j6 oka van: ha példaul kideriilne réla, hogy valamikor két-
kezi munkéval kereste a kenyerét, az a nemesi cimébe keriilne!

A jartassagok utan kovetkeznek a személyiségjegyek. Ezek pa-
rosaval szerepelnek: két ellentétes minGség, amelynek szambeli
sszértéke mindig 20-at ad ki. (Példaul: Ajtatos/V ilagi 8/12 vagy
Bator/Gyava 16/4.) A személyi-
ségjegyek koncepcidja teljesen
egyediilallé a szerepjatékok vila-
gaban. A szerepiik igen sajatos: a
segitségiikkel a karakter befolya-
solhatja a jatékos cselekedeteit. Ez
els6 pillantasra eléggé furcsanak
tiinik, de ha néhany példaval il-
lusztralom, mindjart érthetSbb
lesz. Egy derék, 4m nem kimon-
dottan erényes lovagot (Sziizi-
es/Kéjvagy6 3/17) Morgan le Fay
megprobal asszonyi csaberdvel
behalozni, hogy felhasznélja a sa-
Jat céljai érdekében. A jatékos tisz-
taban van a ra leselkedd veszély-
lyel, a csébitas elél azonban a ka-
raktere csak akkor térhet ki, ha si-
keres dobast tesz a Sziizies sze-
mélyiségjegyére (huszoldala koc-
kan négynél kisebb eredményt ér
el). Hésiink nagy val6szintiséggel
viaszként fog elolvadni Morgan
le Fay csokjait6l. Valamivel ké-
sébb ugyanez a lovag udvarolni
kezd Camelotban egy kacér 6z-
vegyasszonynak, aki tilhaladt mar
¢lete delén, viszont igen jomodi.
Hosszas roménc utan elérkezik a
beteljesiilés 6raja, ekkor azonban
kideriil, hogy a ledér hélgynek
igen nagyok az igényei a nyoszo-
lyan. A karakternek ezittal az el-
lentétes személyiségjegyére kell
probit tennie (18-nal kisebb do-
bés huszoldala kockén); feltehetd
tehat, hogy derekasan 4llja a sa-
rat, és elnyeri az 6zvegy kezét, a
kiterjedt birtokokkal egyiitt.

A fenti példabol latszik, hogy nincsenek ,.j6* és ,,rossz* sze-
mélyiségjegyek; még olyan helyzet is elképzelhetd, amikor a ka-
rakter a negativnak t{in6 értékbdl profital, az elsd pillantasra elényds
személyiségjegy viszont szornyli valsaghelyzetbe sodorja. (Gon-
doljunk arra a jelenetre az Excaliburban, amikor Arthur kénytelen
maglyéra kiildeni h6n szeretett hitvesét, mert hazassagtoréssel va-
doljak! A Pendragon szabalykonyv szerint Arthur kiraly Igazsé-
gos/Onkényes személyiségjegye 28/-8.) Az egyes vallasoknak per-
sze megvannak a maguk tézisei arr6l, hogy mi helyes és mi nem,
s ezért meghatarozott magatartdisméodokra buzditjak hiveiket.
Amennyiben a karakter kiemelkedd személyiségjegyekkel rendel-
kezik a vallasa éltal el&irt teriileteken, szent embernek mindsiil, és
kiilonféle bonuszokat kap. (A kereszténység altal kivanatosnak tar-
tott személyiségjegyek: Szlizies, Megbocsatd, Konydoriiletes, Sze-
rény és Mértékletes; a kelta poganyok ezzel szemben azt az em-
bert tisztelik, aki Kéjvagyo, TetterSs, Nagylelki, Oszinte és Biisz-




ke.) A lovagi rétegnek - vallastél fliggetleniil - megvan a maga kii-
16n erkoleskodexe, és azt a karaktert, aki ennek maradéktalanul
megfelel, kivaltképp nagy becsben tartjak. Nagybecsii lovagnak
szamit minden olyan karakter, akinek Tetterds, Nagylelkii, Igaz-
sagos, Konydriiletes, Szerény és Bator személyiségjegyei Ossze-
adva meghaladjak a 80-at, ezek azonban olyan szigori kovetelmé-
nyek, hogy még a Kerekasztal tarsasaganak is alig egy6tode felel
meg nekik.

A személyiségjegyeknél is nagyobb befolyassal birnak a ka-
rakter viselkedésére a szenvedélyek. A szenvedélyek kiilonosen
erds érzelmek, melyek altalaban egy meghatérozott targyra ira-
nyulnak. Egyes szenvedélyeket minden karakter automatikusan
megkap indulaskor, csak az értékiik eltéré (Hiiség: hiibérar; Sze-
retet: csalad; Becsiilet); masokat kés6bbi kalandjai soran fejleszt-
het ki magaban (Gyfilolet: varazslok; Félelem: Sir Lancelot; Sze-
relem: Lady Morgawse). A szenvedély hatalmas, am kétélii fegy-
ver az igazi lovag kezében. Amennyiben olyan vélsaghelyzetbe
keriil, amely valamiféle kapcsolatban 4ll szenvedélye targyaval, a
karakter inspiraci6t merithet viharos érzelmeibdl. Az inspiracid
mindig opcionalis; a mesélé nem kételezheti ré a jatékost. Ilyenkor
a jatékosnak el8szor is a vonatkoz6 szenvedély szamértéke alé kell
dobnia huszoldalt kockaval. Ha az inspiracio sikeres, a karakter
hatalmas bonuszokat kap a valsaghelyzet megoldasara; ha nem,
annyira §sszeomlik a kudarc hatdséra, hogy mélakérba esik, nem
ritkan meg is Oriil. Ez igy taldn bonyolultnak hangzik, de lassunk
ra egy példat!

A rettenthetetlen Sir Belleusnak (Becsiilet 15) egy francia lovag
kétségbe vonja a szavahihetSségét Arthur kirdly udvaraban. Sir
Belleus természetesen nem tlirheti ezt a sértést, és ott helyben kard-
parbajra hivja ki a gazfickét. Mivel a Becsiiletét érte sérelem, harc
kozben megprébal inspiraciot meriteni ebbdl a szenvedélyébdl.
Amennyiben sikeriil 15-nél kisebbet dobnia hiiszoldala kockén,
Sir Belleus Kard jartassaga (normal érték: 17) 27-re n6. Ha a do-
bas eredménye pont 15 (kritikus siker a Pendragon-szabalyok sze-
rint), a Kard jartassaga megduplazodik (34). Ezt aligha viszi el sza-
razon az a konnyelmii francia. Persze el6fordulhat az is, hogy Sir
Belleus mondjuk 18-at dob. Ez esetben kétségek kezdik gyotorni
a derék lovagot (talan volt valami igazséag a francia vadaskoddsa-
ban), és amig az adott jelenet tart, minden értékéhez (nemcsak a
Kard jartassaghoz) -5 jarul. Isten 6vja Sir Belleust attdl, hogy a
dobdkocka a hiiszason allapodjon meg; ez kritikus kudarcot jelen-
tene, és a parbajra mar nem is keriilne sor. Hésiinknek eszébe jut-
na valami rég elfeledett biine (talan egyszer hamisan eskiidott az Ur
nevére), s szégyenében és tébolyaban elbujdosna a vadonba.

A kiilonféle szenvedélyek a legvéltozatosabb helyzetekben
nyujthatnak inspiraciot. Maradjunk az el6bbi példanal: tegyiik fel,
hogy a jatékos nem kivanja véllalni a 25 szézalékos kockazatot.
Sir Belleus Szerelem: Lady Amanda szenvedélyének az értéke 19,
és amikor a sértés elhangzott, a teremben éppen jelen volt szive
hélgye is. Ez esetben Sir Belleus inspirdci6t merithet ebbdl a
szenvedélyébdl is (ami joval kockédzatmentesebb), hiszen a parbaj
folyaman megprobal impondlni a vélasztottjanak. Amennyiben
azonban Lady Amanda a francia lovag kotnyeleskedésekor éppen
amesszi St. Albansban tartozkodik, Sir Belleusnak bizony be kell
érnie a Becsiilet szenvedéllyel.

Elnézést kérek olvas6imtol, amiért ilyen sokat foglalkoztam a
személyiségjegyekkel és a szenvedélyekkel, de j6 okom volt ra. A
Pendragonnak ez a koncepci6ja gyokeresen 1j €s eredeti, s egy
olyan vonast kolcsonoz ennek az RPG-nek, amellyel sehol masutt

nem taldlkozhatunk. Ha behatéan szemiigyre vessziik, ez az egész -

bonyolult és sokrétli rendszer nem mas, mint a kiilonb6z6 szerep-
jatékokban széleskortien elterjedt kategéridnak - a jellemnek - az
0j alapokra helyezése. En a jellem hasznélatat mindig is a szerep-
jatékok egyik alapveté melléfogasanak tartottam: egy eleven, fejlédo
személyiséget - még ha torténetesen fiktiv is - nem lehet mestersé-
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gesen krealt erkolcsi vélaszvonalak k6zé szoritani. Nem akarok fi-
lozéfiai vitidkba bonyolodni, de az igazi életben nem Iéteznek olyan
absztrakt kategériak, mint ,,j6* és ,,gonosz*, és ha ezeket bevezet-
Jiik a szerepjaték vilagaba, eleve le kell mondanunk arrél, hogy ott
valéséghii fiktiv személyiségeket fejlessziink ki - ami pedig elmé-
letileg az RPG-k elsédleges célja volna. Ezt a fajta fekete-fehér
morilis felosztast Michael Moorcock 6ta mar a mindségi fantasy-
irodalom is meghaladta, flosleges lenne tehat tovabb istapolgat-
ni a szerepjatékok keretein beliil. A jellem sziikségszer(i helyette-
sitését pedig - véleményem szerint - egyetlen mas RPG sem oldot-
ta meg olyan frappansan és Gtletesen, mint a Pendragon.

E révid kitér utén kanyarodjunk vissza a jaték tovabbi ismer-
tetéséhez. Sir Belleus péld4ja nemcsak a szenvedélyek alkalmaza-
sanak bemutatéséara volt j6, egyuttal attételesen érzékeltette a ja-
tékmechanizmus alapjait is. A Pendragon els6sorban huszoldala
kockakat hasznal, és minden dobéasnak az az alapelve, mint az
AD&D-ben a probadobasoknak: a sikerhez egy 1 és 20 kozé es6 cél-
értéknél kisebb eredményt kell elérni. A célérték pontos kidobasa
kritikus siker, a huszas eredmény kritikus kudarc. A célértéket 4l-
talaban az egyes jartassagok adjak meg; amennyiben ezek hisz fo-
16tt vannak, nemcsak a siker vélik bizonyoss4, hanem a kritikus
siker esélye is megnd 25-6s célérték esetében példaul minden 15 és
20 kozé es6 eredmény kritikus sikert jelent.

A harcrendszer ugyanezeken az alapokon nyugszik, van azon-
ban néhéany érdekes sajatossaga. Az okozott veszteség példaul
els6sorban a tdmado6 fél Méretétdl és Erejétdl fligg, a hasznalt fegy-
ver csak kismértékben médositja. Kiilonosképp rendhagyo a hely-
zet landzsés lovasroham esetén: ez esetben a veszteség kizéarolag a
16 értékei alapjan szimitandé. Nem csoda, hogy a Pendragonban a
karakterek félt6 gonddal apoljak a csataménjeiket.

A csatékban, &sszecsapasokban el6fordul persze, hogy a ka-
rakter megsebesiil. Kozrendii ellenfelekkel szemben a lovagok sza-
mos elényt élveznek; ugyanolyan gyorsan mozognak talpig pan-
célban, mint azok vértezetleniil, és egy k6zonséges bandita ritkan
rendelkezik inspiraci6ra alkalmas szenvedéllyel. Mindjart megval-
tozik azonban a helyzet, ha két lovag csap 6ssze egymassal; az
ilyesmi sulyos kovetkezményekhez vezethet. Mas jatékokhoz ké-
pest a karaktereknek iidvozitéen kevés az Eletpontjuk, és mivel a
Pendragon nem ismeri a szintek fogalmat, ez az érték a késGbbiek-
ben sem emelkedik sztratoszferikus magassagokba. Egy-két jol
irdnyzott csapastol a legtapasztaltabb karakter is kid6]1 a nyeregbél.
Ami a sériiléseket illeti, a szabélyok teljes szigorral ragaszkodnak
az orvostudomany realitdsaihoz: a nyilt sebek eliiszkosodnek, a 14-
badozés folyaman nem hasznalt izmok elsorvadnak, a t6rétt cson-
tok gyengébben formak 6ssze. Amennyiben a sebesiilt lovag nem
kap orvosi ellatast, az dllapota nemhogy javulna, még rosszabbo-
dik is. Komolyabb sériilések esetében a teljes gyogyulas akar éve-
kig is eltarthat, a sz6v6dményekrSl nem is beszélve; ha egyszer
valakinek harom milligramm arzén Keriilt a szervezetébe, az nem
dobalgat ment6dobéasokat méreg ellen, hanem szépen meghal; a
jarvanyos betegségek az orvosi ismeretek kozépkori szintjén tobb-
nyire gyo6gyithatatlanok. A haldl ténye végleges és megmasitha-
tatlan;«a holtak csak isteni csodatétel révén tdmadhatnak fel, ami-
nek az esélye egy a millichoz. (Ha maga Arthur kirély, Sir Lancelot
és Sir Tristram sem részesiilt ebben a kegyben, ugyan mire sz4-
mithatnak a jelentéktelen jatékos karakterek?) Egy sz6 mint szaz,
ezen a téren a jaték hangulata tapinthatéan komorabb és veszedel-
mesebb a legtobb mas RPG-nél.

Mivel kasztok, szintek és fajok a Pendragonban értelemszerti-
en nincsenek, a karakterek fejlédése a kiilonféle meghatarozé ér-
tékek (fojellemz0k, jartassagok, személyiségjegyek és szenvedélyek)
novekedésében, illetve - szerencsés esetben - tarsadalmi helyze-
tiik javulédsaban mutatkozik meg. A Pendragon nem ismeri a Tapasz-
talat Pontok fogalmat, hanem egy igen érdekes szisztémat hasz-
nél, amit a Chaosium cég fejlesztett ki, és ezt alkalmazza a tobbi sze-




repjatékaban - példaul a Call of Cthulhuban meg az Elric!-ben -
is. A rendszer lényege, hogy amennyiben a karakter valsaghely-
zetbe Keriilve kiilonosen Otletesen és sikeresen alkalmazza vala-
mely értékét (ez altalaban kritikus sikert eredményezé dobast jelent,
de nem feltétleniil), akkor kap egy esélyt, hogy megemelhesse.
Hangsulyozni szeretném, hogy ez valéban esélyt jelent, nem au-
tomatikus névekedést. Minél magasabb a vonatkozo érték, annal ne-
hezebb tovabb javitani: 3-r6l 4-re nevetségesen konnyt, 18-r6l 19-
re szinte lehetetlen. A masik lehetéség a fejlddésre a Hirnév gytij-
togetése. A Hirnév nem anal6g a Tapasztalat Pontokkal, bar kétség-
teleniil van némi atfedés a két fogalom kozott. Hirnév jar példaul
a kiilonféle kalandok diadalmas

nak le a f8jellemz8ikbdl, és ha valamelyik nulldra csokken, foldi pé-
lyafutdsok véget ér. (Ez altalaban az 6tvenedik életéviik koriil szo-
kott bekdvetkezni.) Kivételes alkalommal télen is 4t lehet valtani
szerepjatékra; ez torténik példaul abban az esetben, ha a tablazat-
bl leolvasott eredmény szerint a karakternek gyermeke sziiletik -
a szomszéd varuar feleségétdl.

A Pendragon teljes cimébe nem véletleniil foglaltak bele az
»epikus® jelz6t. A legtobb RPG személyek és egyének sorsara
koncentrél; a Pendragon sokkal inkabb egy csaladi kozosség tor-
ténetérdl sz6l. A karakterek nem ritkan rokonai, vazallusai vagy
hiibérurai egymasnak; mindenképpen kvazi-vérségi kotelék fiizi
Ossze Oket. A jatékos altalaban

teljesitéséért, legendas varazssze-
rek megszerzésért, csatakban és
parviadalokban aratott gy6zelme-
kért, szérnyetegek elpusztitasa-
ért. Ugyanakkor viszont a Pen-
dragon olyan dolgokat is Hirnév-
vel jutalmaz, amikért mas RPG-
kben éppen Tapasztalat Pontok-
kal kell fizetni. Ha a lovagnak ma-
gas értékei vannak valamely jar-
tassagban, szenvedélyben vagy
személyiségjegyben — azaz kiil6-
ndsen gyava vagy bator, neves
kardforgato, esetleg a szaszok el-
leni olthatatlan gytiloletérdl isme-
rik —, minden évben meghataro-
zott 6sszegli Hirnevet kap érte.
Az is noveli a Hirnevét, ha birto-
ka, rangja, gazdag felesége van,
illetve ha bSkeziien koltekezik.
Mindent dsszevetve, ez az érték
a karakter befolyasat, tekintélyét,
tarsadalmi statusat tiikrozi. Az
egyszer megszerzett Hirnév ké-
s6bb nem veszhet el, s6t: a karak-
ter fiai 6roklik apjuk Hirnevének
egytizedét. (Ezért olyan fontos a
karakter kidolgozasanal az apa és

rakényszeriil, hogy kettd vagy
még tobb karaktert dolgozzon ki
maganak; erre azért van sziikség,
mert a Pendragon kegyetlen vi-
lagaban gyakori vendég a halal,
és az is el6fordulhat, hogy a su-
lyosan sebesiilt karakternek éve-
ket kell az 4gyban labadozva tol-
tenie. Ilyenkor a jatékos a karak-
ter 6cesével, unokatestvérével
folytatja a jatékot; ha kellen
hossz id6 telt el, akar a fiaval is.
ElSbb-utobb a legszerencsésebb,
legderekabb lovagot is ledonti 14-
barol a kor hatalma; utolso évei-
ben, ahogy a fjellemzdi egyre
csokkennek, mar nem érdemes
kalandokra indulni vele. Ilyen-
kor legidGsebb fidnak adja 4t a
kardot, & lovagi pancélt, és a ja-
tékos egyik karaktere mintegy
megorokli a masiktol a tapaszta-
latot, birtokokat, hirnevet és ne-
mesi cimeket. Mivel a Pendragon
évente csak egyetlen kalandot en-
gedélyez, rendszeres jaték esetén
hamar eltelik egy nemzedéknyi
id6, és sziikség lesz egy 0j karak-

a nagyapa héstetteinek szamba-

vétele.) Minden ezredik Hirnév-pont egy bénusz-pontot hoz a ka-
rakter konyhéjara, amit megk6tés nélkiil hozzarendelhet barme-
lyik értékéhez. Tekintve, hogy egy tlizokadé sarkany legydzéséért
(az elképzelhetd legnagyobb lovagi héstettért) 400 Hirnév-pont
jar, a kiizdelemben részt vevs karakterek k6z6tt megosztva, a fej-
16dés gyorsnak nemigen nevezhet6. Az a lovag, amelyik aktiv pa-
lyafutasa sorén nyolcezernél tobb Hirnév-pontot tudott 5sszegytij-
teni, mar kivételesnek szamit.

A kalandozas kozben szerzett esélyek és Hirnév-pontok fel-
hasznalasara a téli id6szakban keriil sor, amikor sziinetelnek a me-
zGgazdasagi munkdk, és a hé jarhatatlanna teszi az utakat. A ka-
rakterek éves ciklusokban kalandoznak (ez egész pontosan éven-
te egy kalandot jelent - a kozépkorban nem volt olyan gyors ira-
mu az emberi élet, mint manapsag), télviz idején visszavonulnak a
birtokukra, vagy ha nekik nincs, a hlibérurukéra. Persze ezalatt sem
tétlenkednek: ilyenkor gyiijtik be az éves Hirnév-jarandosagukat,
fejlesztik a képességeiket, udvarolnak a holgyeknek, szervezik at
a hazi gazdasagukat. Mindezt tengernyi tablazat segitségével te-
szik, mivel azonban télen tényleges szerepjaték nem zajlik, csak a
karakter statusaban beallé valtozasokat veszik szamba, ez nem las-
sitja a jaték iitemét. Ebben az idészakban sziiletnek a karakterek
gyermekei, és hunynak el azon szerencsés csaladtagjai, akik meg-
érték a természetes halalhoz sziikséges életkort. Télen dregednek
maguk a karakterek is; ilyenkor meghatdrozott szamu pontot von-
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terre, hogy atvegye a stafétabo-
tot. Ez a koriilmény olyasfajta mélységet és folyamatossagot kol-
csOnoz a jatéknak, amely a legtobb mas RPG-bél - talan az Ars
Magicat kivéve - teljesen hianyzik. Valésagos csaladi eposzok
alakulhatnak ki ebben a jellegzetesen feudalis 1égkérben; képzel-
jiik el, micsoda biiszkeség toltheti el az unokat, amikor bevégzi
azt a lovagi feladatot, amellyel apja is, nagyapja is hidba probal-
kozott! Kdzben persze a torténelem viharai is zajlanak a karakte-
rek koriil. A nagyapat Arthur kiraly uralkoddsanak kezdeti
id@szakaban iitotték lovagga, még Lancelot du Lac érkezése elétt;
kivette a részét a Kerekasztal tarsasagaban dulé véres belviszaly-
bol az Orkney- és a Gales-haz kozott, amely a vitéz Sir Lamorak
dicstelen meggyilkoldséhoz vezetett. Az apa a kiralysag fényko-
raban forgatta kardjat, pajtasa volt a konyhafiubdl tornabajnokka
el6lépd Sir Gareth Beaumainsnak, figyelemmel kisérte Sir Tristram
és a cornwalli Iseult kiralyné boldogtalan szerelmét. Az unoka
megélte a hanyatlas korat, ott volt a maglya mellett, amikor Sir
Lancelot lemészarolta a fegyvertelen Orkney-sarjakat, latta Sir
Gawaine 6rjong6 haragjat, s végiil Mordred ellen harcolva esett
el az utolso csataban. A Pendragon segitségével a j6 meséld évti-
zedeken ativelS, mesés torténeteket sz6het, Gjjateremtheti a legen-
das lovagkor hésies és tragikus vilagat; nagy kihivas ez, talan nem
is minden szerepjatékos szdja ize szerint vald, de aki vallalkozik
ra, az igencsak emlékezetes élményekhez juthat a Chaosium leg-
ujabb kiadvanya révén.




MAGIA MASFELEKEPPEN - DRUIDAK ES
BOSZORKANYOK A PENDRAGONBAN

9 int azt el6z6 cikkemben igyekeztem érzékeltetni, a
§ Pendragon igen sajatos rendszer, amely egységes
il egészet alkot, és gyokeresen kiilonbozik minden
mas RPG-t6l. Ez viszonylag kisszamu, de stabil va-

el sarlokozonséget biztosit neki; a szerepjatékosoknak
azonban - az 4ltaluk preferalt rendszert6] fliggetleniil - vannak bi-
zonyos kozds igényeik, és a Pendragon els6 kiad4sai nem mind-
egyiknek tudtak eleget tenni ezek koziil. A Chaosium stébjéara két-
féle téren is egyre fokoz6doé nyomas nehezedett: sokan kovetelték
a nénemii karakterek engedélyezését, és még naluk is tobben sze-
rettek volna varazslokkal jatszani. A fejleszték csuf kutyaszorito-
ba keriiltek, hiszen ha beadjak a derekukat, szeret6 gonddal kidol-
gozott vilaguk integritasat veszélyeztetik. Fiiggetleniil att6l, hogy
ma mi a véleményiink a n6i egyenjoguséagrol, Arthur kiraly udva-
raban egy pancélos-kardos amazon éltalanos megbotrankozast kel-
tene; a magusok és a lovagok pedfig kimondottan rossz parositast
alkotnanak egy hangulathii kozépkori vilagban, hiszen sziikség-
képpen egymas ellenségei. A kés6é kozépkori romancokban és lo-
vagregényekben, amelyek atorokitették rank a Kerekasztal-mon-
dakort, sem a ndk, sem a varazslok nem jutnak tevékeny szerep-
hez. A mégia persze jelen van ezekben a torténetekben, mindent 4t-
hat és atitat, am leginkabb arra valo, hogy akadélyokat allitson a
hésok elé; Arthur vitéz lovagjai nemhogy varazsolni nem tudnak,
de Jobbara meg irni-olvasni sem. Ami a néket illeti, 6k vagy eré-
nyes és sziizi hajadonok, vagy engedelmes, hiiséges feleségek,
vagy romlott lelkii csabitok, igazdbol azonban még a verses ro-
mancokban sem 6nallé személyiségek. Elvétve ugyan fel-felbuk-
kan egy-két ritka kivétel, mint a Sir Garethet folyton szapul6 ti-
tokzatos szépség, vagy Iseult kiralyn6 fondorlatos komornaja,
Brangane, az 4ltalanos 6sszképben azonban csak iidit6 szinfoltok
maradnak. A torténet kdzéppontjaban mindig és mindenkor a ret-
tenthetetlen a dalidk, a kardforgaté lovagok allnak.

A Chaosium fejleszt6inek ugy kellett eleget tenniiik vasarloik
vérakozésainak, hogy egyszersmind a Pendragon remekbe szabott
atmoszférajahoz is hiiek maradjanak, és meg kell hagyni, huszaros
kardcsapéssal vagtak ketté a gordiuszi csomoét. A negyedik kiadas
szabalyai szerint immaron ndi karaktereket is lehet inditani -
boszorkanyokat és biibajosokat.

Ez a megoldas egyesek szemében talan furcsénak tiinik, hiszen
ha Arthur kiraly udvaraval kapcsolatban mégiardl esik szo6, az
embernek azonnal Merlin jut az eszébe. Nem szabad azonban
elfelejteni, hogy Merlin meglehetSsen egyedi jelenség a Kerek-
asztal-mondakérben; rajta kiviil minden varazshatalommal biré
személy nénemti. (Tessék csak szamba venni: a T6 Holgye, Morgan
le Fay, Nimue...) Az Arthur-legendédk mélyén megbvo kelta hi-
edelmek szerint a természetfol6tti er6k kegyeltjei altalaban
asszonyok voltak, és ez nagyszeriien parhuzamba hozhato a ke-
resztények boszorkanyhitével. Amikor a fejlesztSk 6sszekapcsoltak
a mégiat a n6i nemmel, két legyet iitdttek egy csapésra, ugyanakkor
megmaradtak a Pendragon-vilag keretei k6zott.

A magia a Pendragonban igen ritka dolog, és egyéltalan nem
kénnyfti élni vele. Itt nincsenek villamokkal hajigél6zo6 varazslok
és levagott karokat visszanoveszté papok, hogy korlatlan tlizer6t
biztositsanak a derék lovagoknak, és csata utan sszefoltozzak
Sket. Ami azt illeti, a magiat legtobbszor szerfolott profan célok-
ra hasznaljak: a vajakosok inkabb a gazdag bluzatermés vagy a
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bdséges gyermekaldas érdekében munkélkodnak, nem pedig a mo-
dern nehéztiizérséget helyettesitik. Persze a karakterek idénként
talalkoznak lebeg6 kastélyokkal, csodatévs forrasokkal, lathatat-
lanné tévé kdponyegekkel; ezek mind az 6id6k maradvényai, csu-
pa rég elporladt méagus keze miive. Manapsag mar nem képesek
ilyesmikre a beavatottak; az alapelv az, hogy az emberiség
fejlédésével parhuzamosan a magia mindinkabb hattérbe szorul.
A most €l6 varazslok hatalma sokkal korlatozottabb, mint Gseiké
volt, még mindig jobb helyzetben vannak azonban kései leszar-
mazottaiknal, akik szimara a magia tiindérmesébe ill§ koholmany
lesz csupan.

A Chaosium 4altal kiadott tobbi szerepjatékban a magia pontrend-
szerrel miikodik, és a felhasznalhat6 pontok szamat a karakter vo-
natkoz6 f6jellemzdje hatdrozza meg. Ez a médszer a Pendragonban
semmiképpen nem vélna be, hiszen a karaktereknek csak fizikai
féjellemz6ik vannak. A fejlesztGk tehat szakitottak a régi gyakor-
lattal, és arr6l az elméleti alaprol indultak ki, hogy mindenfajta
mégia a misztikus Tuloldalrél meriti energiéit, ami alatt egyarant
értik a kelta tiindérhont és a keresztény talvilagot. VarazserGvel
tehat csak azok a karakterek birhatnak, akik szoros kapcsolatban
allnak a Tuloldallal. Mivel a Tuloldal az istenek és természetfo-
16tti 1ények birodalma, ez a kapcsolat sziikségképpen vallasos el-
hivatottsag formajat fogja Glteni. A varazserd alapjat tehat a ka-
rakter valldsos személyiségjegyei alkotjak, amelyek viszont va-
lasztott hitétdl fliggenek. Ezen beliil a Pendragon kétféle magiat
ismer: pogany keltat és keresztényt.

A varazshasznal6 karakterek kidolgozéasaval kiilon fejezet
foglalkozik a szabalykonyvben. Itt a legfontosabb mozzanat a
személyiségjegyek meghatérozasa: a magusnak a lehetSségekhez
mérten meg kell felelnie a valldsa altal eszményitett idedloknak.
(El6z6 cikkemben felsoroltam a két vonatkozé hit altal fontosnak
tartott személyiségjegyeket.) Nem muszaj persze szent embernek
lennie, de kimondottan célszerli: méskiildnben ugyanis a
vardzshatalma alig fele-negyed lesz majd a lehetségesnek. A
valldsos személyiségjegyek Osszege adja meg a karakter
Magiakiiszobét, azaz maximalis magikus kapacitasat; szent emberek
esetében ez az érték megduplazodik. Mivel a magia alkalmazasa
életerébe keriil, meg kell 4llapitani a reménybeli varazslond
Szemelyes Eleterejet is, ami szintén a vallasos személyiségjegyektdl
fiigg - és semmi, de semmi kéze nincsen az Eletpontokhoz.
Konnyen belathato6 tehat, hogy a magusok annél hatalmasabbak,
minél szigoribban ragaszkodnak a hitiik ltal diktalt életelvekhez.
Ennek a jatékban is kifejezésre kell jutnia; ha a karakter méltatlanul
viselkedik, megvaltoznak a személyiségjegyei, és csokken a
varazsereje. Bizonyos viselkedésmintdkhoz persze a lovag
karaktereknek is ragaszkodniuk kell, 8k azonban ezen a téren sokkal
nagyobb szabadsaggal rendelkeznek, mint a titkos tanok beava-
tottjai. Ez a fajta visszacsatolas - amikor a j6 vagy rossz szerepjaték
kozvetlen kihatéssal van a karakter numerikus értékeire - igen szo-
katlan, 4m szdmomra rendkiviil rokonszenves megoldas.

A Pendragon a magusoknak tobbféle tipusat kiilonbdzteti meg;
a pogény karakter szarmazasatol és jartassagaitol fiiggden lehet
druida, bard, biibdjos és boszorkany, a keresztény pedig pap és
szerzetes. Ez persze egyaltalan nem azt jelenti, hogy a Pendragon
vilagaban minden vandor dalnok és bencés barét varazsl lenne;
azok koziil az emberek koziil, akik papnak, druidanak, falusi ja-




vasasszonynak allnak, csak elenyészden kevesen értenek a magi-
ahoz. A karakterek természetesen ebbe a torpe kisebbségbe tar-
toznak, de ett6l még nem kell feltételezniiik, hogy minden kébor
orszaguti prédikator vagy piactéri latnok misztikus hatalommal
rendelkezik. A biibdjosok kozott a magiahasznalo karakterek aré-
nya 100 %, ugyanez a szam viszont a boszorkanyoknal 6tven, a
druiddknal hiisz szazalék, a tobbi felsorolt esetben pedig messze ot
szdzalék alatt marad. Ezért nem lehet ezeket a kategéridkat hagyo-
manyos értelemben vett karakterkasztnak tekinteni. Erdemes ta-
nulményozni az egyes tipusok

halala pillanatdban szabadul fel (innen vezethetdk le a kiilonféle
vallasok aldozati szertartasai). A magusok kivételt képeznek ezen
szabaly al6l, mivel vallasos buzgalmuk és odaadasuk sokkal szoro-
sabb kotelékkel fiizi 6ket a Tuloldal isteneihez, mint a kozonséges
halandékat. Ez azonban nem azt jelenti, mintha az § Személyes
Eleterejiik olyan rettenetesen magas lenne; 4ltalaban csak a
legalapvetSbb, legmindennaposabb varézslatokra futja belSle. Ha va-
lami komolyabb vallalkozasra késziilnek, meg kell csapolniuk a
komyezetiikben honolé Természetes Eleter6t. A Természetes Eleterd
mindig a helytdl és az

nemek szerinti megoszlasat is.
A druidak, papok és bardok
mind férfiak, a biibajosok mind
ndk, akarcsak a boszorkanyok
kilencven széazaléka, a szerze-
tesek kozott pedig fele-fele az
arany (a masik.Gtven szédzalé-
kot az apacak teszik ki). Ha ezt
az eredményt Osszevetjik a
tényleges magiahasznal6 karak-
terek aranyaval az egyes tipu-
sokon beliil, kideriil, hogy a
Pendragon vilagaban nagyjabol
minden huszadik varazslén6re
jut egy himnem{ magus.

A mégianak persze sokféle
valtozata és alkalmazasi médja
létezik. A szabalykonyv tizen-
kilenc magikus tehetséget sorol
fel, az Aldast6l a Nekromanci-
aig; ezek mindegyike kiilon jar-
tassdgnak mindsiil, és ugyan-
olyan mechanizmus szerint kell
hasznalni, mint a k6zonséges
jartassagokat. A tételes varazs-
latok felsoroldsa hianyzik, de
nem is illene a Pendragon han-
gulataba; ebben az RPG-ben a
magia intuitiv szinten miikdik,
vératlan sugallatok iranyitjak, a
médszeres tanuldshoz semmi
koze. A tehetségeken beliil
kiilonb6z8 nehézségi kategori-
ak vannak megadva, néhany

id6ponttol fligg; egy zsufolt va-
ros piacterén alig van beldle,
Stonehenge az 6szi napéjegyen-
16ség éjszakajan vagy a canter-
buryi katedrélis a htisvéti misén
viszont hatalmas tartalékokkal
rendelkezik. A varazslo tetszés
szerint kombinalhatja a Szgmé-
lyes és a Természetes Eleter6t,
bizonyos hatérokon beliil: sem-
miképpen nem Iépheti tal a Ma-
giakiiszobét. Amennyiben a ren-
delkezésre 4116 Eleters megha-
ladja a Mégiakiiszobét, 8 csak
a hatarérték ala es6 hanyadat
hasznélhatja fel. Némileg bo-
nyolitja a helyzetet, hogy a kiak-
nézhat6 Eleter sosem konstans,
hanem percrél percre valtozik.
A Pendragon ezt ugy érzékelte-
ti, hogy az Eleter5t nem preciz
szamértékben, hanem huiszol-
dalt kockékban adja meg. Ha
példaul egy szentélet(i remete
Személyes Eletereje 5K20, ak-
kor barmely id6pontban 5 és
100 kézé es6 Eleterd Pont 41l a
rendelkezésére. A tényleges
kockadobésra természetesen
csak a varazslés pillanatidban ke-
riil sor. Ha a felhasznalt Eleterd
eléri a varazslat manifesztalo-
désahoz sziikséges mennyisé-
get, a mandver sikeriilt; ha nem,

mellékelt példaval, amely vi-
szonyitasi alapul szolgalhat a mesél6 szdmadra. A jatékos egysze-
val, a kalandmester pedig a megadott irdnyelvek alapjan kiszamit-
ja, hogy melyik nehézségi fokozatba tartozik az illet§ varazslat,
azaz mennyi Eleter6be fog keriilni. A konny( kateg6riaba sorolha-
t6 példaul, ha valaki beszélgetni kivan egy halottal, vagy javitani
akarja a sebesiilt baratjan végzett elsGsegély hatésfokat. Irgalmat-
lanul nehéz dolga lesz ellenben, ha egy egész temetdre valé el-
hunytat 6hajt él6halottként megeleveniteni, vagy friss sebeket pro-
bél nyom nélkiil, pillanatok alatt begyégyitani. Ugyanis a varazs-
last nem lehet lerendezni egyetlenegy jartassagdobassal; utina meg
kell fizetni az arat €leter6ben. ;

Ismételten hangstlyozom, hogy a Személyes Eleterének sem-
mi koze az Eletpontokhoz, a magiat nem alkalmazé karaktereknek
nincs is ilyen értékiik. Az Eleter az ¢16 és élettelen objektumokban
honol6 latens magikus hatalmat jelenti, amelyet a beavatott kiilon-
féle médokon manipulélni tud. Az Eleterd egytttal a Taloldallal
fennallé kapcsolat intenzitdsénak fokmérdje; minél civilizaltabb
egy adott teriilet, annal kevesebb Eleterdt tartalmaz. A legtobb
¢181énynek minimalisan kevés az Eletereje, és altalaban az is csak
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a karakternek pechje van.

Lassunk most egy példat annak a bemutatésara, hogyan is mii-
kodik ez a szisztéma a gyakorlatban! A fent emlitett remete Ma-
giakiiszobe 180, és tobbféle magikus tehetséggel is rendelkezik,
ezek koziil az Isteni Csoda értéke 10. A szent ember egy maga-
nyos, erd6mélyi kunyhoéban él, és egy szép napon pogany szasz
martal6cok rontanak ra. Szerencsére azonban éppen nala vendé-
geskedik a bator Sir Belleus, aki habozas nélkiil felveszi a harcot
a tiler6ben 1év6 ellenséggel. A remete térdre hullik, és fohaszt in-
téz az Urhoz, hogy segitse meg a vitéz lovagot szorult helyzeté-
ben.

A jatékos mar venné is a kockat a képességprobahoz - 6tven
szazalék igazan nem rossz esély egy isteni csodatételre -, a meséls
azonban koézbeszol, és kijelenti, hogy egy ilyen komoly fohész
eldtt a remetének imadkozva kellett volna 4tvirrasztania az éjsza-
kat, reggelre kelvén pedig gyonnia és dldoznia. Mivel ez elmaradt,
a karakter Isteni Csoda értékéhez -5 modositas jar (azaz 10-r61 S-
re csokken). A jatékos nyel egy nagyot, aztdn ramosolyog a sze-
rencse: hiiszoldala kockan sikeriil harmast dobnia. A voltaképpe-
ni fohdsz 1K6 harci korig (jelen esetben négyig) tart, ezalatt a jobb
sorsra érdemes Sir Belleust félig agyonverik a szaszok. A siker




azonban még mindig nem automatikus: el6bb ki kell szdmitani az
Eleterd Pont értékeket. Egy ilyen volumenti isteni csodatétel a sza-
balykonyv szerint 100 Eleter8 Pontba keriil. Mivel a remete Sze-
mélyes lggtereje 5K20, ha csak onmagara hagyatkozna, egészen mi-
nimalis esélye lenne a csodéra (mind az 6t kockéval hiszast kel-
lene dobnia). Szerencséjére azonban a remetelak, amelyben €, ép-
pen az § tart6s jelenléte miatt szent helynek szamit, ami tovabbi
5K20 Természetes Eleter6t biztosit neki. Raadasul éppen piinkdsd
napja van, ami a Természetes Eleter6t tovabbi 4K20-szal noveli.
Ez osszesen 14K20. A lehetséges eredmény 14 és 280 kozott mo-
zog; ha nem érné el a 100-at, a csoda - a sikeres tehetségprobatol
fiiggetleniil - nem kovetkezne be, mert a kozvetlen kérnyezetben
nincs hozzé elegendé Eleterd. A jatékos dob - és a sors kegyéb6l
elég j6 eredményt kap, 207-et. Ennyi Eleterd all tehat a rendelke-
zésére az adott pillanatban. Mivel a Mégiakiiszobe csak 180, az
ezen feliil esé 27 pont elvész a szdmara, nem tudja felhasznélni.
Marad neki 180 pontja, ami az eredetileg kértnél nagyobb volu-
menti isteni csodatételre is elegend lenne. A remete azonban nem
é1 ezzel a lehet8séggel - mint kés6bb majd kideriil, igen bolcsen
teszi -, és csak a feltétleniil sziikséges 100 pontot hasznalja fel a cso-
déra. Mivel a szabalykonyv értelemszeriien nem tartalmazza az
Osszes szituacioban elképzelhetd valamennyi csodat, az aldzatos
segélykérd fohasz pontos eredménye a meséld belatasara van biz-
va. O ugy dont, hogy Sir Belleusnak azonnal begy6gyul minden se-
be, automatikusan inspiralt allapotba keriil (1d. az el6z6 cikket),
és akar akarja, akar nem, kap egy 3K6 értéki 0j szenvedélyt (Sze-
retet: Isten). A friss erdre kapott lovag hatalmas csapéasokat osz-
togat jobbra-balra, és szaraz falevélként szorja sz€t a holtra rémiilt
szészokat. Ha a remete mind a 180 Eleterd Pontot felhasznalja, a
csoda sokkal bombasztikusabb lett volna: esetleg egy langol6 pal-
lost forgat6 angyal szall le a mennyekbdl Sir Belleus megsegité-
sére.

A varazslat tehat sikeresen végbement, de mi torténik ezutan?
Nos, ami a legfontosabb: a csoda egyetlen ponttal sem csokken-
tette a remete Személyes és a kornyez6 vidék Természetes Elet-
erejét. Ha hirtelen valami jabb veszedelem bukkanna fel a latha-
taron, és a jambor férfin ismét az égiek segedelméért fohaszkod-
na, ugyanigy 14K20 Eleterd Pont é4llna a rendelkezésére, mint
azel6tt. (Persze korantsem biztos, hogy megint megdobna a tehet-
ségprobat.) Ez azonban tévolr6l sem jelenti azt, hogy a magia al-
kalmazésanak a Pendragonban ne lennének szigort korlatai! A re-
mete keserves arat fog fizetni ezért az isteni csodéért - legkésébb
egy hét mulva.

A modszerhez, amit a Pendragon a nyaklé nélkiili varazsolga-
tas megfékezésére hasznl, a fejlesztSk valésziniileg az Excaliburbél
meritették az ihletet. Amikor a magus misztikus képességeihez fo-
lyamodik, olyan szornyfi terhet r6 a szervezetére, amit az nem bir
huzamosabb ideig elviselni. Ezért legkésébb egy héttel a varazs-
lat utdn a magus mély, katatoniaszerii lomba meriil; ez az éllapot
hénapokig, évekig eltarthat. Osszuk el tizzel a varazslat folyaman
elhasznalt Eleterd Pontokat, tort szimjegyeknél mindig felfelé ke-
rekitve: ennyi hetet fog ataludni vardzslonk. Alvés kozben az €let-
funkcidk sziinetelnek, az dregedés folyamata megall. Persze egy
vasakarati és kell6képpen elszant magus ellendllhat az 6lmos fa-
radtsagnak, és tovabbra is aktiv maradhat, ha musz4j, ennek azon-
ban iszonyatos 4ra van: a karakter minden hét elmulasztott alvas
helyett egy évet oregszik.

Ez a megoldas teljesen egyediilall6 - legaldbbis én nem talal-
koztam hasonléval egyetlen mas szerepjatékban sem -, és szamos
problémat vet fel a magiahasznal6 karakterekkel kapcsolatban. Ha
a varazslond talsdgosan gyakran alkalmazza magidjat, utdna hosszi
idére kiiktatja magét a tényleges jatékbol; a fenti esetben a jam-
bor remetének tiz hetet kell majd aludnia. A mégian kiviil viszont
a beavatott karaktereknek nem sok hatésos fegyvere van, igyhogy
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a jatékos vagy kompromisszumos jatékra kényszeriil, vagy kiilon-
féle kibuivokat kell keresnie.

Az egyik lehetSség az alvashoz sziikséges id6t a voltaképpeni
varazslat el6tt eltolteni, természetesen nem bénan és tehetetleniil
fekiidve, hanem gondos eldkésziiletekkel. Ha el8bbi példankban
a remete tiz héten 4t buzgén és megszakitas nélkiil imadkozott vol-
na az Ur segitségéért, most nem kellene aludni mennie. Ennek a
médszernek a hatuliitGi elsd pillantasra lathatok: egy vératlan ese-
ményre nem lehet hetekkel eldre felkésziilni, és ha a tehetségpro-
ba nem sikeriil, az egész faradséag hidba volt. Egy masik lehet8ség
el6késziteni a vardzslatot, aztin az utolsé pillanatban belehelyez-
ni egy magikus talizménba. A talizméan mindig kéznél van, és né-
hany gyors imaval vagy varazsigével akarmikor fel lehet szabadi-
tani a benne rejlé energidkat. A probléma ebben az esetben csak
annyi, hogy a 'vardzslat mindig a talizmén , elsiitésének* pillanata-
ban jelenlévé Eleterdbdl taplalkozik (az elkésziiletkor rendelke-
zésre 4116 EleterSt nem lehet a talizmanba tolteni), tehat kedvezdtlen
koriilmények kozott igen nagy a kudarc esélye. Hidba hurcol ma-
géval mindenhova a druida egy haromszoros csatatéri 4ldassal
,,cs6re toltott” talizmant (180 Eleterd Pont), ha az igazsag pilla-
natdban Személyes Eleterején (4K20) kiviil csak egy hatalmas
sarmez3 Természetes Eleterejére (1K20) timaszkodhat.

Végsbsoron persze az sem egy rossz megoldas, ha a méagus ka-
rakter csak kiilondsen veszedelmes, 4&m rovidnek igérkezd kalan-
dokra csatlakozik a lovagokhoz. Ilyenkor aztan mindent bevet,
amire képes, csak ugy szorja maga koriil a nagyhatalm varazsla-
tokat - aztan elvonul aludni két-hdrom évre. Ebben az esetben a
magusbol titokzatos, ,,halhatatlan“ figura lesz (ne feledjiik, hogy
alvas kozben nem oOregszik), aki jatékos karakterek nemzedékeit ki-
sérheti végig érthetetlennek tinG tanacsaival és véaratlan, életmentd
kozbelépéseivel. Ilyen szerepet jatszott Merlin is az Excaliburban,
¢és ennek a médszernek ugyanaz lesz a hatuliitGje, mint Merlin ese-
tében: mivel a magikus dlmot nem lehet megszakitani, a varazslé
sosem akkor jelenik meg, amikor sziikség lenne ra. Egy sz6 mint
szaz, erre a dilemmara lehetetlen tokéletesen kielégitd megoldast
talalni; és gy érzem, pontosan ez volt a fejleszt8k szdndéka is.

Azért batorkodtam kiilon cikket szentelni a Pendragon magia-
rendszerének, mert sok helyiitt lehet olvasni a szakirodalomban,
hogy ezen a téren a szerepjatékok az sszes elképzelhetd lehetSséget
kimeritették mar, és nem maradt tér az Gjfajta kisérletezéseknek.
Nos, a Chaosium mégis jitassal probalkozott a Pendragonban,
szakitva régi, j6l bevalt szisztéméjaval - hogy mennyire jart sikerrel,
az olvasok és a jatékosok dolga eldonteni. %’szintén remélem, hogy
rovid ismertetésem segitett nekik ebben a feladatban.

Kornya Zsolt
Illusztracio Szendrei Tibor




Ray O’Sullivan

Berlin szennye a labszérat nyaldosta, hatat a nyalkat izzad6 betonfalnak vetve
figyelte a tavoli eldgazast. A folytonosan csobogé viz és a patkanyok
neszezésének zajaba néha besziiremlett egy-egy elsuhané aut6 hangja a fenti
valészinfitlen vilagb6l. Undorral rigta tovabb a nadragszarara tapadé
Gjsagcsomot. Szeme sarkabol Spence-t fiirkészte, aki a sziirkés homélyba
meredve monoton réagissal 6rolte a Khat leveleket, egyiket a méasik utan.
Az & feladata nem fog tovabb tartani negyven masodpercnél, elStte és

uténa csak nehézkes kolonc lesz. Megesett mir, hogy az ilyen rovidideg

funkcion4l6 hasznos tomeget végiil valamelyik szitk oldalag fogadta be, hogy
tovébbitsa az enyészetnek. A hacker azonban tiil j6 volt ahhoz, hogy valami
olcs6 csetepatéban odavesszen - j alatt pedig az ember sokkal tobbet ért annal,
hogy dréga és érti a dolgat. Senki sem akar laza és frappans westernhGsoket
felbérelni; kussolni és engedelmeskedni tud6 his-vér célgépek kellenek ebbe
a vilagba. Persze Hollywood az ilyen h&sdkkel gyorsan cs6dbe menne.

Ujra a csatornajérat piszkos iirességébe figyelt: csak a sotét szennyvildg
nedves neszezése. Egyszer(i iigy, jellegtelen megbizo, hitvany informéci6 és
még hitvanyabb fizetség. Ezt hivjdk rutinfeladatnak, ahol minden “siman”
megy. Alex Groves irénidval gondolt a majd harmine év alatt kikristalyosodott,
bérgyi axiéméra. “Sima tigyek pedig nincsenek...”. Groves til volt a hatvanon,
megritkult, hajdan szGke hajéval, napeserzette, rancos borével inkabb illett
valamelyik idahéi, koszette benzinkitra vagy farmra. Az 8 generéci6ja mar
rég kipusztult, innen csak tolészékben vagy vastiidSben lehetett visszavonulni.
Réges-régen, még a Suezi vilsdg idején egy géppuskasorozat elkeriilte - Mocsok
Lyllenek nem volt ilyen szerencséje, pedig Lylle mér a harmadik szemesztert
hizta, ami testvérek kozott is tizendt év -, apréeska homokszem a sors kerekei
kozote, de a halal akkor és ott elveszitette Alex Groves személyi kartonjat.
Az6ra ajandék életet €élt, hat ki is hasznalta végsSkig a pératlan lehetSséget.

Delgado és a helybéli fit vadul, némén dolgoztak a penészfoltokt6l ragyss
falon, keziik nyomén djabb és tjabb kébelkotegek csiingtek ki a megbontott
betonbél. Delgado fojtott szitkozédéssal vajt konyékig a nyilasba, hogy
kiszabaditsa végre a gumival futtatott iivegszélkoteget.

Groves valahol Pittsburghben szedte fel az olaszt. Régi vdgdsit biinozé,
kihaléfélben lévé dllatfajta, akdrcsak én, Gsszegezte sommdsan, miutén a koszlott
munkésruhiét és tarkéjéra tolt sapkit viselS férfi elérakta a mappat, hogy
pillanatokkal késdbb overallja mély zsebébe stillyessze a maroknyi szazdollarost.
A majd nyolcévnyi miltbél feltors emlékkép mosolyra késztette, Delgado
semmit nem véltozott.

- Meg van a picike! Spence, add a héantol6t! - vakkantotta héatra most.
Spence ellokte magiét a faltdl, és a nyakédban 16g6 zsdkba tdrt, majd rovid
kutakodés urén csBszer(i szerszamot hajftott az olasz felé. Delgado gyakorlott
mozdulatokkal a kédbelre kulcsolta a szerszimot és néhany nyekkend tekerés
utén, farkasvigyorral fordult a tobbiek felé.

- Kész! Hol vehetem fel a pénzt?

- Ha tudnim, hogy az 6rdogbe taldlja meg a megfelel6t...! - mormogta
Spence Grovesnek, mikdzben elShalészta a fémes boritdst notebookot a
zs4kjabol. Delgado szipakolva adta 4t a helyet a hackernek és Groves mellé,
a falhoz délt.
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- Tiszta, f6nok?

- Miért ne lenne tiszta?

Az olasz sz6tlanul megrantotta a vallat. Mindketten a fidt figyelték, aki
furcsa hurokba csavarta a lecsupaszitott kébelt, majd tompa kattanassal
racsattintotta a gyfiriit. Felcsapta a szdmit6gép fedelét, halvanylila izzasba
boritva a kornyezd homalyt. Néhany pillanatig résnyire sziikiilt szemmel figyelte
akijelz6t, majd 6rdogi gyorsaséggal kezdte ujjait a billenty(izeten tancoltatni,
csak annyi pihenGt hagyva nekik, hogy néha egy djabb 4ldozatott témjon a
sz4jaba a kifogyhatatlannak t{ing, vaskos zold levelekbél.

- Ha tudném, hogy a fenébe tud bejutni... - diinnydgte Delgado bosszisan.

- Azt mondja nincs tokéletes operaci6s rendszer. Hackeli a kemelt... vagy
valami ilyesmit magyarézott egyszer.

- Tisztdra, mint a moziban.

- Spence out! - rikkantott a fith és lecsapta a notebook fedelét, majd
villimgyors mozdulattal lecsatlakoztatta a gydirtit is.

Groves az eddig sz6tlan fick6hoz lépett és vaskos kis papircsomagot nyomott
a kezébe.

- Ich werde dich suchen. Jetzt los! - Amaz sz6tlaniul bélintott, majd hatat
forditva eliigetett a csatorna homalyiba. Delgado torz grimasszal emelte fel a
kezét, markéban apr6 jatékszernek tiint a .38-as RShm.

- Puff-puff, bang - rdzta meg a fegyvert a német utan.

- Kussolj, tah6 - intette le enerviltan Groves.

Kedvelte az olaszt, de hatartalanul firasztotta a féktelen infantilizmus,
ami rohamokban tért a nagydarab emberre.

Alig negyven perccel késébb Alex Groves gyfirott barna felsltében a
szélloda recepci6s pultjdn dobolt ingeriilten, siirgetve a papirokkal piszmogé
portést.

- Rufen Sie mir ein Taxi. Nach dem Flughafen... bitte - kdzdlte szdrazon,
majd utazétaskajét felkapva a faboritési telefonfiilke homaly4ba hizédott.
Néhany markat ejtett a késziilékbe, tarcsazott.

- Heathrow, 5.40. - Vilaszt nem viérva, lecsapta a kagyl6t. Kilépett a
fiilkébdl, biccentett a recepciésnak, majd az utcén vérakoz6, nyitott ajtajé
Mercedeshez indult.

A korai idGpont ellenére a City pezsgett, emberek dradata hompolygott az
utcdkon, a Leicester Square felbolydult méhkasra emlékeztetett; dtlagos
londoni délelstt. A nap siitétt, de a varos nem szeretett csalédast okozni, hat
sovényka esGvel permetezte az utcékat. Az id6s férfi félresoport homlokabél
egy hosszi tincset és faz6san hajtotta fel a barna kabat gallérjat. Kilépve a
f8utca nyiizsgésébdl egy sikdtor dermedt csendjében ballagott tovabb. A
keresett cim elStt megillt és felpillantott a hatalmat sugirz6 épiiletre.

London hatdsvaddsz vdros, 4llapitotta meg magiban kesernyés malicigval.
Még a sikator mélyén hiiz6d6 épiiletek is hatalmat és az ember kicsinységét
sugalltak. Felkaptatott a vasrdmpéan és belokte a silyos ajtét. Balkéz felsl az
iivegfiilke masik oldalarél 4lmos és ellenséges tekintett fogadta.

- Alex Groves, ketts per tizenhét. - mondta kdszonés nélkiil és az iiveghez
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nyomta a siirgdnyt. Amaz bélintott, majd valami érthetetlent mondott. Litva
az érkezd tétlenségét, ingeriilte mutatott a folyosé végi lift felé. Kométos
léptekkel ballagott a felvonéhoz, mig a liftre vart a megsargult tacepao-t
nézegette, az agyonbokadott fakereten egyetlen lap arvalkodott porosan, egy
majd két év el6tti iizemi konyha meniijét kindlgatta. Az A menii desszertjéig
jutott, amikor csengd sz6 kiséretében feltdrult a hajdan bézs szin ajt6.
Megnyomta a kettes gombot, majd ingeriilten az ajt6z4r6é gombra csapott, a
lift lomhan engedelmeskedett és csigalassiisdggal kiszni kezdett felfelé.

A szamot a folyosé végén talilta, a kdvét és forr6 levest kinal6 automata
mellett keskeny falépcsd emelkedett a mésfél méternyi magassagban gubbaszté
lengBajtéig. Felette szogletes tdblacska, fekete lakk pingdlménnyal: 17.
Felkapaszkodott és betolta az ajtét, a szitk varSban harom ember szorongott,
kényelmetlen piros miib&r alkalmatossdgokon. Szemben hatalmas, valédi
bérrel bevont ajté terpeszkedett, sejtetve, hogy a linéleum folyosé utdn bent
egy boldogabb vildg vér. Groves a harom embert vette szemiigyre, amazok 6t
mustréltak. Ketten lathat6lag osszetartoztak: kopott jeans, diszitett bordzsekik,
egyikiik nagydarab kreol férfi, a méasik hérihorgas sapad fické, szeme alatt
zoldesbarna karikékkal. Mindkettd borostés. A kreol gonosz tekintettel vizslatta
az Sreget. A harmadik - negyvenes éveiben jar6, Gszes férfi, félcentis tiiskehajjal,
galambsziirke konfekci6oltonyben, olyan szogletes éllkapoccsal, hogy barmelyik
amerikai filmsztar elsdpadt volna az irigységtdl - nyilvanvaléan kiszolgéle
katona volt.

- Na, mir ilyen vén csontokkal sorolnak egy kategéridba. - boffentett a
kreol és kikopott. Térsa felrohogott. Groves elmélyiilten rancolta a homlokat,
nem igazén értve a kotozkodés okat.

- Mi van, Piszkos Harry, megkukultal? - folytatta a nagydarab. A

razk6dott a rohogéstdl. A kreol a kozonségsikeren felbuzdulva gy folytaﬁn R

Mit képzelsz hol vagy? Célkeresztben?

A nagyallkapcsi sikerteleniil prébalta elfojtani a
Grovest ekoézben megint. taaza kﬂ SN
fogaskerekek, 6sdi, kiégett televezi
fémza], mézsfiri olaj, az a kqunOs 2

a hahota tetdfokéra csapott,
boku nlaptartésit. Groves

maga elé emelte okleit. Val6ban ke
kevesen ismerhették fel a hszing-, a kfmt
korit meghazudtolo fii perdiilt oldalr
szinte zuhanva, a kreol felé csapjon. Lasst, nylto ezes |
szegycsontra, szinte artalmatlannak ltszott, 4m a mellkas recsegd
hagyott kétséget eredményessége feldl. A nagydarab férfi feje lebukott, orrabol
patakban folyt a vér, zihéldsdba pedig valami borzongaté sipols is vegyiilt.
Groves megragadta a férfi tark6jarol csiingd varkocsot, és foldontili erdvel a
folyos6 felé 16ditotta. A kilencvenkilés tomeg a leng@ajténak zuhant, majd
lebucskézott a lépcsdn: a vadul lengd ajtészérny nyikorgésa sdtani kacajt
idézett. A hérihorgas maga sem tudta, timadni vagy csak egyszer(ien menekiilni
késziil - Groves Gjabb vad pordiiléssel tért ki az atb6l, majd megragadta a
bordzsekit vallnal és konyoknél. Valami lathatatlan erd a magasba emelte a
punkot. Groves mintha robotmanipulétort fogna, elemezte az iziiletek
elhelyezkedését és mozgasat, majd a konyokot lazdn megemelte. Erezte, ahogy
az fnszalagok a szokatlan terhelés hatasa alatt fura héropogds-érzettel szakadnak,
az 4ldozat magas hangon vonitva téint el az ajté mogott. Csorompolés, és néma
csend. A zajbél itélve val6sziniileg a levesautomata volt, ami nem tiirhette
tovébb az idegborzolé sikoltozést. Groves a legangyalibb nagypapamosolyaval
fordult a katona felé, aki krétafehér arccal, szorosan a falhoz présel6dve araszolt
az ajt6 felé, majd varatlan hevességgel a kijarat felé vet8dott, diibogs zaj
tudatta, hogy a lépcsdn felhasznalta a gravitéci6s gyorsitas elvét is.

Alex Groves, a szabadiisz6 villalkozé dohogva zokkent az {iresen maradt
székek egyikére, hogy szusszanjon egyet.

- Nem is hasonlitok Eastwoodra...

- Hogyan kérem?

Felkapta a fejét. A bSrparnézatii ajté nyildsiban harminc év koriili yuppie
4llt, a menedzserképzSt végzett emberek hatérozottsagaval.

- Hat...

- Hol vannak a tobbiek? - jott a megrové hangsalyt kérdés.

- Azt hiszem eluntak a hossz vérakozést - nyerte végre vissza az Snuralmét
Groves.
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- Nos, ez esetben nem lesz vélogatas. Bizzunk benne, hogy 6n alkalmas
lesz. Kérem kovessen. - Ezzel sarkon fordult, és elttint az ajté mogott.

- Bizzunk.

Hosszii percekig gyalogoltak a siippedSs szényegfi, csupa iiveg és krém
irodak, folyos6k dtvesztSjében, mikdzben mindent koriillengett a
légkondicional6-gépek sajatos illata, amit csak az uborkasal4ta képes utinozni.
Végiil golfpalya méreteket sejtetd irodaban kotottek ki, aminek berendezése
egy rinocérosz nagysagl marvany iréasztalbél, a hozza dukalé bérfotelbdl, egy
haromlabu, csillog6 fém iilokébsl és egy tizennyolcadik szazad végérdl szarmazé
rézsafa szekrénybdl 4llt. A tért ajeészérnyak lattatni engedték, hogy
bérszekrényként hasznljék a hajdan jobb napokat latott bitordarabot. Az
iréasztal sarkén fém tengelyek bonyolult szerkezetében egy miniatfir iiveg
obeliszk lengett iitemesen.

A yuppie acélsziirke aktét hizott el§ az fr6asztal fiokjabol és belemélyedt.
Groves hipnotikus mozdulatlansigban bamulta a leng6 obeliszket, laposan az
oltonyosre pillantott, majd maga elé emelte a kezét és két ujjat a mechanika
felé forditotta. Sikerteleniil probalt Girr4 lenni ujjai reszketésén, aztan felhagyva
vele erdteljesen az ingéra koncentral. Az obeliszk valészintitlen m6don billent
kettSt, majd a holtponton megillt és Gigy maradt. Leengedte a kezét és faradt
mosollyal djra az 5ltdnyds felé fordult. A gyermekkori ostoba jaték valamiféle
elégedettséggel toltstte el, amidta az eszét tudta képes volt r4, hogy megillitson
vagy elinditson 6rikat, vagy egyéb primitiv szerkezetek, pusztin
kongcentraci6val. A haszontalan jaték néha j6l jott tarsasagban, de soha semmi
mésra nem tudta hasznélni - tulajdonképpen meg sem prébilta.

- Mondja fiacskdm, sokat szarakodik még a papirjaival? Kezdem unni

g ‘mmaz meglepetten kapta fel a fejét.

nézést... de egyeztetnem kell néhény adatot. Az 6n érdeke, ha
A férfi hangja zsongassa halkult, a zold
, az {z, ismerds Bgaeklz, konyak, valami déli

y% mvette
szézalékig lkalmatlan. Ezt tudatni fogom

o Sl

;JWf sz6lna egy kis Metax4hoz? - szegezte neki a kérdést Groves, és
kiemelte az iiveget a polcr6l. Majd vératlanul mésik kezét a palack helyén
4sft6 lyukba mélyesztette. Halk kattanas hallatszott, felbigtak a léptetémotorok,
&s a szekrény zajtalanul elfordult, feltirva a mogotte rejtdz8 szobat. A bent
il két férfi komor arccal bamulta Grovest.

A kézvetitSiroda vezetdje végigsimitott sotétkék Armani-6ltdnye hajtokéjan,
mereven biccentett a mellette iil5 titkar felé, aki gyors mozdulattal maga elé
kapta az 6lében heverd jegyzettombot. Tl régéra toltdtte mar be fontos
pozici6jat ahhoz, hogy barmin is meglepSdjék. Nehézkesen felemelkedett és
kezett nyijtott.

- Evans Preston vagyok - mondta széles mosolyal, mikdzben parnas ujjai
a mésik szikér kezére fonédtak.

- Groves - jott mogorvén a vilasz.

- A titkdrom, Richard Barrenspot. - A negyvenes éveiben jir6, latinos
kiilsejii férfi gyorsan el6bbre lépett, és idegesen kezet razott Grovessal. Az
aranykeretes szemiiveg mogott rejtdz8, riadt vadéra emlékeztet szempar
néhany pillanatig fixszirozta az id8s férfit, majd tekintete visszarebbent
mindenhaténak gondolt fnokére.

- Menjen Richie, intézze el a formasédgokat, és hozza fel Mr. PF aktiit -
fordult az irodavezetd Barrenspot félé nyédjasan, aztén a kenetteljes alcat
megtartva a yuppie-ra pillantott: - Onre mar nem lesz sziikségiink. - Szavait
méltésagteljes elbocsaté mozdulattal kisérte. - On foglaljon helyet, Mr. Groves.

Mikdzben az fréasztal mogotti hatalmas fotelba ereszkedett Groves az
asztal sarkéra tette a feleslegessé valt konyakos iiveget és jatékosan
megpdccintette az 5rokmozg6t, ami Gjra monoton lengésbe kezdett. Kozelebb



hiizta a széket, és § is lezokkent, majd varakozon nézett az irodavezets kitartéan
mosolygé, kerekded arcaba.

- Mr. PF? - kérdezett rd kozonydsen Groves, mikor a csend mér kezdett
kfnoss4 vélni.

- No igen... A mi PF-iink val6jdban csupin egy fed6név, egy akta neve.
Raadasul az akta minddssze két fotér rejt. Az on feladata lesz, hogy taliljon
hozzé egy személyt, feltéve, hogy létezik, és életben is van még. - Az utolsé
szavakat jelentSségteljesen megnyomta, majd kis hatdssziinet utén, témét
véltva folytatta: - A képek meglehetdsen régiek, az egyik tobb mint hisz éve
késziilt, a masik talén tiz éve.

- Fellelhet8ség vagy személy?

- A fellelhetdség kielégits a szamunkra.

- Barmi specidlis?

- Pusztén a fellelhetGség.

- Mi a helyzet, ha az eredmény egy sirk3?

- Az 6n dijazdsa természetesen véltozatalan.

- A jelenlegi drfekvés harmicezer dollér, plusz a koleségek.

- Mit ért jelenlegi alate?

- Ha az embereik, esetleg 5nok megnehezitik a dologomat, az 4r a csillagos
egekig emelkedhet.

- Ezt minek véljem? Finom fenyegetésnek?

Groves tekintete a masodperc toredékére elsdtétilt, aztan fojtottan
hozzéf(izte:

- Ez az alapér, amihez hozzdjérulhatnak a fellépS bonyodalmak, és a
feleslegesen kiontott vér emelte pétdfjak. - Ez persze tedtralis tdlzds volt, de
hirtelen feltdimadt dithét nem akarta visszatartani. - Ugye nem vérja tSlem,
az esetleges tovabbi koltségeket az aktuslis bankikamatok fiigvén
kozoljem? Egyébirant ezek puszta ténymegﬁllapitﬂsok. hogy 6n
Sket, nem rdm tartozik.

Rohadt rutinmeld,

ajanlatét. Fiijt egyet, bélintott, s a hanga a
gy dontote, késGbbre halasztja a csip
behizelgs kifejezés, ahogy dtvett
asztalra ejtette, majd gyors ira

A titkdr zavartan téblabolt, majd a kéld(i tel:inm lituin A
asztalt, kozelebb hajolt és néhény szét suttogott munkaadéja fiilébe.

- Néhany percet késni fogok. Mondja meg neki nyugodtan. Nem l\mném. 7

hogy ellenvetése lesz. Most elmehet.

A titkar tAvoztaval a két férfi nekikésziilt, hogy folytassa a megszakadt
beszélgetést. Az irodavezets a dossziéra szorftotta tenyerét, és erStlejes
mozdulattal a masik felé 16kte. A kartonf(iz8 végigszankazott az asztalon,
azutén a peremen megbillenve a mélybe bucskézott. Groves el6reddit, a padlé
felett arasznyival elkapta, visszaiilt, és a kis kozjatékrol tudomést sem véve
feliitotte a fedelet.

A mappa valéban nem tartalmazott a két fényképen kiviil egyebet, a
tévedések elkeriilése végett a célszemély alakjat vastag piros filccel karikazrsk
be.

Az egyik valami konferencin késziilt, nagyobb tirsasigban mutatta a
harmincas, fekete fick6t. A mésikon - valami dfjatadésfélén - ugyanez a férfi
legalabb huszondt kilé salyfelesleggel és vagy egy évtizedel 6regebben, egy
csupafog, 6ltonyds alakkal rézott kezet.

- Barmi informéci6 a képeken kivil?

- Semmi tobb. Taldlja meg, minél elbb. - Az irodavezets arcin begyakorolt,
elbocsété mosoly jelent meg. - Most pedig, ha megbocsat, mennem kell. Ha
kérdése van, a titkdrom szolgélhat felvildgosftassal. Mér ha tud...

Miutén Groves magéra maradt, elmélézva sétélt koriil a helyiségben.

Taldljam meg Houdinit két végi fénykép alapjdn, harmincért... Felkapta a
konyakos iiveget, azutin a helyére rakta a szekrénybe. Lassan kiemelte egy
iiveg Jack Danielst, megforgatta, de unottan visszalokte azt is. Ennyi elég lesz,
dontote végiil, mikozben a feldltd zsebébe siillyesztette a képeket. Az iires
mappét az asztalra dobta, futé pillantést vetett a ginyosan lengd obehszkre.
és elhagyta az irodét.

A folyos6n mér vérta a titkér. Hossz4, zért boritékot nydjtott 4t némén,
ami rogvest a fényképek mellé keriilt.

- Ha itt Londonban 6hajtja felvenni, az Abbey Bankot ajanlom - prébalt
beszélgetést kezdeményezni a szemiiveges ficks.

- A f8ndke nem volt ennyire bSkez{ az informécitk tekintetében.

- Mint tudja, mi csak megbfzdsokat tejesitiink. Ugyfeliink elegendének
tartott ennyit kozolni.

- Gondolom, dmzkréctéjuk kiterjed a megbfz6 személyére is - jegyezte meg
ironikusan Groves.

Az aranykeretes lencsék mogott lapul6 szemek megrebbentek.

- Jelen esetben a megbizé nem ragaszkodott az ismeretlenséghez.
Nemzetkdzi egyhézi szervezetrdl van s26. A sajtévisszhangjuk nem tilségosan
pozitiv ugyan, de anyagi referencisjuk tobb, mint meggysz6.

- Valami keresztény szekta?

- Oh, cseppet sem. A tudomanyos vallds képezi hittételiik lényegét, az
alapité Lafayette Burnsweep maér vagy hat éve halott. A gépezet azonban,
amit teremtett olajozottan m{ikddik tovébb, természetesen az alapit6i akarat
szellemében. Roppant gyakorlatias emberek, és nem riadnak vissza semmiféle
eszkoz igénybevételétsl.

- Gondolom, az erkélcseik sem Mézes kétablainak jegyében fogantak.

- Ezt én nem tudhatom.

- Neviik is van?

- Természetesen - vélaszolta a titkar mlkozben el6zékenyen az elegins
faburkolatd lift felé intett. - FEE.

- - Ne gy6torjon engem rejtélyes mozaikszavakkal, Richie, az ilyesmit nem
dﬁmn - morogta vaes. mikdzben belépett a felvon6ba.

an feleletil, 4an a titkdr megérintette a

5 ho homi jaban‘az fr pincér 4tvette a

bm'na kabﬁt]ﬁt, hwﬁ ny perccel késébb egy dupla
el, némi jéggel és eziist talcara helyezett, vaskos Davidoff szivarral
n}(jen vissza. A szikér dreg a box homélyos sarkdba hazédott, kurta biccentéssel
nyugtizta, hogy mindennel elégedett, majd néhany papirlapot és egy gyfirott
boritékot rakott maga elé. Az fr dolga végeztével tivozott.

Groves feltépte a boriték sarkét, mutatéujjat a lyukba dugta, és durva
mozdulattal felhasftotta az 6sszeragasztott papfrt. Kézben étfutott rajta a
gondolat, az olcs6 ndi magazinok botcsinalta pszicholégusai vajon miképp
értékelnék a boriték-tesz sajétos eredményé. Kihiizta a csekket, pér pillanatig
az ujjai kozott forgatea, végiil zsebre dugta.

Felemelte a poharat, az er8s alkoholba kortyolt, fzlelgette egy keveset,
aztén lenyelte. Maga elé rakta a képeket és hipnotikus tekintettel bimulta a
fekete férfit. Agydban monoton diihvel zakatolt a kérdés: Ki az ordog vagy te?

Egy perc miltdn tgy dontétt, inkébb elod4zza a problémait: letette a
poharat és minden figyelmét a szivarnak szentelte. ElSszor végig tapogatt,
aztdn megszagolta, majd lehdzta r6la a bordé-arany papirgyf(ir(it és szdraz
reccsenéssel leharapta a végét. Kométosan széjéba vette, s néhény percnyi
éhftatos csend utdn meggyiijtotta. Mélyen beszfvta a kék fiistot, és a dohény
fzét élvezve hatraddle, ttjara bocséitott egy illatos felhdt, s Gjra az akrualis
kérdésnek szentelte figyelmét.

Egy lehet&ség kezdett kibontakozni elStte, egy bizonytalan szél, melyet
megragadva a reménytélennek tiing feladat végére juthat. Ujra a fényképeket
kezdte tanulményozni. A szinesbdr(i férfi még fiatalon, a “parafenomén” valami
nagyobb térsasdgban. A héttérben 16g6 gy(irott transzparensen idegennyelv(i
felirat, a vészonra festett szoveg redSiben egy évszdm: 1972. A miésik képen
p6dium, valamiféle gratuléci6, elismerés... vagy az isten tudja.

A tehetetlenség érzése gydtorte mikdzben gondolati ismerds nevek és
telefonszdmok tucatjainél iddztek el egy-egy tétova pillanatig. Kihajolt a boxbél



és siirgetBen a pult mogott tevékenykedd felszolgalé felé intett:

- Hozzon egy telefont, kérem - vetette oda az frnek. Par percel késobb
mér az asztalan 4llt az 6sdi késziilék kopott mianyag tarcsajaval babrilt, a
piros zsinér rejtélyes hurkokba csavarodva vezetett a helyiség egy tévoli sarka
felé. Groves gyors iramban forgatni kezdte a szimokat, rovid sziinet elteltével
felbiigott a késziilék a vonal tils6 végén.

- Herald Tribune, London, parancsoljon - szélalt meg a lgy n6i hang az
elektronikus tavlatokbél.

- Alex Groves. Kapcsolja, kérem, Tracy Garnette irodéjat. - Ujabb halk
bigas, biztaté kattogésok a telefonhalézat elektronikus vérkeringésébdl,
végezetiil pedig rengeteg cigarettét6l rekedt, hatdrozott nSi hang:

- Tracy Garnette.

- Tracy, itt Alex. Alex Groves.

- Groves? Azt barki mondhatja. Inkidbb mondja meg a kedvenc
maroklSegyvferének tipusit - valaszolta a hang jatékos kotekedéssel.

- Glock 27, keramia. Mi wjsag, Tracy?

- Van pofad ezt kérdezni? Hadd emlékeztesselek, hogy méjus elején egyiitt
kellett volna ebédelniink - fakadt ki tettetett szemrehédnyassal a nd. - Légy fél
6ra milva a Goa bérban, vén csont, és meglatod, mi djsag!

- Ott leszek. Udv.

Letette a kagyl6t, hogy dtadja magt az ital és a szivar élvezetének.

Fél 6raval késdbb mir egy iivegfald, fehér székekkel és asztalokkal zsifolt bar
vendégeiként beszélgettek. Tracy Garnette ifjisiganak alkonyén jart, de elStte
sem lehetett a férfiszivek vad dobogtat6ja: magas fekete nd volt, kiugré,
kaukézusi pofacsontokkal, amit a vastag, fekete keretes szemiiveg sem tudott
elrejteni. Miutan Groves kifejtette magit oromteli dlelésébol, rovid csevegés
utdn Tracy kertelés nélkiil szegezte mellének a kérdést:

- Nem hivtsl volna, ha nem akarnél valami szivességet, hogy aztin megint
felszivodj a randi elSte.

A férfi zavartan elvigyorodott.

- Hat, attédl tartok, beletalaleal. - Sz6 nélkiil kirakta a képeket az asztalra
és a nd felé forditotta Sket. - Ezt a fick6t keresem.

- Remek. Ki ez?

- Ezt szerettem benned mindig is. Rogton ritapintasz a lényere: “Ki ez”?

- Alex, attél tartok, neked vénségedre elment az eszed. Jobbat nem tudtal
kital4lni?

- A pasas val6szintileg parafenomén, és kize lehet a FEE-hez is.

- A FEE? - Tracy nagyot nyelt. - Te aztén j6 kis dardzsfészekbe markoltal.

Most Grovesen volt a csodilkozas sora. Tracy rendiiletleniil folytatta:

G A Free Edge of Eternity szektija erSsen militdns vallasi szervezet.
AllitSlagos alapit6ja halott, ha létezett egysltaldn, mert arrél sem tudunk
biztosat. Miutén az Allamokban kérozni kezdték tobb milliés adécsals miatt,
elttint. Nyom nélkiil. Késdbb roppentették fel a hirt, hogy halott...

- EgyenlSre nem ez az érdekes. Az emberem valésziniileg nem tartozik
kozéjiik, vagy ha igen, akkor mostanra biztosan kiugrott a reverendabél.
Mellesleg miért utaljak annyira azt a titokzatos FEE-t mindeniitt?

- Zavaros eltiinések, kétes gyilkossagok. Es ismeretelen eredetd, hatalmas
vagyon. - A né gondterhelten nézte az iires poharat Groves kezében. - A
whisky lesz a haldlod, tudsz réla?

- Az égetett szesz az frek szOvetségese, dragdm. Ami masoknak karhozatot,
nekiink iidvoziilést jelent. - A férfi elvigyorodott. - Koncentriljunk ink4bb a
feladatra, rendben?

- Jol van, ha igy gondolod, 4m legyen. Este hangverseny, vacsora: a szok4sos
ar. Remélem tiléled - tette hozzd Tracy szdnakozva, s végigmérte Grovest,
akinek arcdra mostanra kiiilt a vilig minden fijdalma.

Ejfélre Alex Groves felemesztétte minden energidjat, most szétart karokkal,
hanyat fekiidt a Cromvell Panzi6 egyik olcsé szobéjaban, lerigott cipsi a
szényegen hevertek, kabétja az egyik székre dobva. Ugy érezte a pokoli
hangverseny gyilkos crescend6i még mindig ziigva keringnek hall6jarataiban,
aztdn a hawai hangulati fiilledt vendégls édeskésen ocsmany izei feltették a
koronét Tracy bosszijara. Keserii sors: az Gjabb szivesség elStt a szamadis
tortirdja. Nem vette a faradtsdgot, hogy ledobilja ruhdit, zavaros dlom teritette
le, hogy masnap délelstt az indiai szobaldny vad kopogésa réntsa vissza a
jelenbe. Gyiirdtten és borostisan térta ki az ajtét, hogy tiz perc haladékot
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kérjen. A vérmes draivda porlekedett még keveset, aztdn Groves dldatlan
allapotat latva kegyesen engedélyezett még negyed orét. A férfi rovid
tisztdlkodas utdn megillapitotta, hogy cseppet sem vilt bizalomkeltsbbé, még
az Bszes borosta levakartgatdsa utdn sem. Karjéra dobta a fel6ltst, és a lement
a hallba, hogy kdvé és némi harapnival6 utdn nézzen. A reggeliz8asztal
maradvényait épp akkor bontogattak, sikeriilt elmenekitenie egy croissant-t
és egy bogre langyos kdvét. Zsakményéval egy tévoli sarokba vonult, hogy
osszeszedje gondolatait.

- Mr. Groves! Csakhogy itt van!

A gyiirote férfi felpillantott. Széles csipGjti, kovér asszonysig kozeledett
ny4jasan, a panzi6 recepcidsa, taldn tulajdonosa is egyben.

- Ezt az iizenetet egy holgy hagyta az 6n szdmaéra - nyijtotta a kétes
tisztasagi, kockés papirt a férfi felé. Az dtvette a cetlit, és hangosan olvasta az
elnagyolt betiikkel odavetett sz6veget:

- Virlak tizkor az iroddmban. Tracy... Atyaisten, mennyi az id5?

- Tiz negyvenkettd.

Groves elnézést kérve tolta félre az (tjabol a méltatlankod6 asszonyséagot,
és az utcéra rohant. Vadul integetett az elsS arra készl6 taxinak. Beugrott
és lihegve kozolte:

- A Tribune szerkeszt&ségébe, hamar!

- Lesz szives a cimet?

- Ohh... nem tudom. Indujon el valamere.

A sof6r a gazba taposva lditotta meg a batért a City felé, mikozben baljaval
a mellette 1év& iilésen lapozgatott, hogy aztédn diadalmas mosollyal két kézzel
megragadva a korményt tovig taposa a pedalt.

Kisvartatva Groves mir az irodahéz lépcsjén kaptatott Tracy Gan)ette
kicsiny birodalma felé. Hamarosan meglelte a keresett ajt6t, koppantott egyet

és berontott. A titkdrnd ijedten, a fekete nd pedlg szemﬁvege ﬁ:lett e

megrovéan mérte végig.

- Ezt most kivételesen elnézem, a tegnap e

Groves elnyiijtézott a kis iroda uralkodé b j
pamlagon, Kozben az (jsagirons az m lelepedett. Papirok. Levelek,
Gjsagok garmadaja hevert szanaszét, arrél unﬁskodva, hogy a firkdszok mind
egyformék &.ﬁ&' Pyt

Tracy diadalittas vigyorral emelte fel aw Az egylket a férfi felé lokte,
mig a mésikat az arca el&}lobogmm.

- Ne kimél;.

- Nos, ez a kép - rdzta meg tjra aﬁu'étTracy
a Pszichotronikai Kongresszuson.

- Mi a csudédn?

- Pszichotronikai Kongresszus. Amolyan parafenomén vil4gtaldlkozé.
Kulcshajlitgat6k, UFO-8riiltek meg hasonlok, Uri Geller és térsai, meg egy
nagy halom fizikus és tudés, akik az ilyesmit komolyan veszik.

- Beszélj a fekete sracrol.

. Khm... ez mér kicsit nehezebb. Annyit sikeriilt kideritenem, hogy
szinesbdriiek csak harman vettek rész a kongresszuson.

- Ezt hogyan sikeriilt kikaparnod?

- A vasfiiggdnyon tili Eurépaban kevés szinesbordi élt, igy aztin konnyen
megjegyezték Sket.

Groves elégedetten dorzsolte Sssze a tenyerét

- Almodni sem mertem volna, hogy ilyen kdnnyii lesz.

- Nem is lesz - kdzolte a nG, és par oldalas, hosszi fiizetkét 16balt meg.
Orajara pillantott. - Még van tven perced, hogy elérd a New York-i gépet.
A repiilGjegyet megelSlegeztem.

- Angyal vagy - nyilt érte savanyi képpel a férfi. Megragadta a jegyet és
megszédiilt; monitorzold, egymésba kapcsol6dé kerekek békés surrogasa, és
az fz, ami leginksbb az ismerds illatra emlékeztette. Lporfiist kesernyés, csipGs
szaga - aztdn varizsiitésszerdien elmiilt, & pedig visszahuppant a kerevetre.

- Mit mondtal? Harom?

- Harom. Az egyik kubai, a mésik egy Lengyelorszdgban él6 afrikai emigrans
Rhodézigbél. - Elmosolyodott. - Ma Zimbabwe.

- Ne csigazz! Ki a harmadik?

- Amerikai.

- A neve...]

Tracy szomortian csévilta a fejét.

1972-ben késail, Prégsban,

i

- A komgsik tordltek réla minden adatot. Csak annyit tudunk, hogy a
NASA-nak dolgozott.

- Egész jol le lehet sztikiteni a kort: szinesb6rii férfi, 72-ben Pragéban,
NASA kiildstt. Nem lesz nehéz megtalélni.

A nd villat vont.

- El6bb jutsz be az angol kirdlyn6héz tevehdton audencidra, mint a NASA
archivumaba.

Groves elgondolkodott.

- Nem tgy a Spence gyerek.

- Valamelyik ifjd titdnod?

- Pontosan. Tudok innen faxolni, ugye?

Tiz 6réval késobb kipihenten és frissen 4llt a New York-i Radisson Sz4ll6 egyik
luxuslakosztalyaban, mig a szab6 elvégezte az aprébb médositasokat az elegans
drapp 6ltdnydn, amit sebtében vasarolt.

- Uram, New Yorkban nincs lehetetlen - mondta a londiner, mikor arrél
érdekl8dott, lehet-e éjszaka ruhét vasarolni. Miutén a hézi szabo eltavozott,
Groves a vaskos és agyonhaszn4lt filofaxot lapozgatta, mig r4 nem bukkant a
keresett informéciéra.

Cyber Dune, Fifht Avenue, mellette négyjegy(i kédszam jelslte titkozatos
URL. Orsjéra pillantott, habozott néhany pillanatig, tovabb lapozva kibskott
egy telefonszdmon, és tarcsdzott. A vonal masik végérdl nyers hangii spanyol
szbveg érkezett.

- Hablare con Manuel?

- Sx, Delgado. - Kisvértatva, egy mésik hang tort angolsaggal sz6lalt meg:

o m' Hola. Manuel.

Akx vaes vagyok, Delgado bardtja. Sziikségem lenne egy- -két apréségra

a neonfényes é]szakﬂ)a Hérom il odébb megiéllt a non-stop fankot és
Rob-Bob gémboket kinalé bﬁféfa&n cigarettéra gyijtott és az egyik falragasz

tanulményozasiba WL Wv& olajos képi suhanc széllitotta meg.
- Slgnor Groves?

A.m% 4 zémmal nagyobb dtsek: af&négyret hajtogatott
ujsdgesomét halészott el. Groves elvette a paksamétét, és néhsny szézdollarost
nyomott a kolyok kezébe, aki sz6 nélkiil tovabballt.

Groves a vakité neonokkal kivildgitott biifébe 1épett, rendelt néhany
fankot és egy kavét, aprét dobott a pultra és a mosdot kereste. A pénztaros a
helyiség tils6 sarkdba bokott. A férfi odaballagott, akurdtusan bezarta
magamogott az ajtot és széthajtogatta a maltheti New York Timest. Elégedetten
szemlélte a 357-es Coonant, kivette a térat, ellendrizte, hogy a szén elég siman
siklik-e, majd a fegyvert az Gvébe tiizte, és ragombolta a zakéjat. Kifelé menet
elharitotta a felényjtott talcat, és az utcén leintett egy Cab-et.

A taxi az 6tddik utcdban a Cyber Dune el6tt parkolt le. Groves kifizette
a sof6rt, és némén méregette a pincelejarét, ami felett vékony kék és zold
fluorszkal6 csikok rajzolata computer-Sriiltek torzshelyére vallott. A férfi
lebotorkalt a sziik 1épcsdn... és fejest ugrott a nalanal harom generaciéval
fiatalabbak vildgiba. A hosszii pincehelyiség félhomalydban z6ld és okker
fények vibraltak. Lehetetlen lett volna két egy forma asztalt vagy széket talalni,
mintha csak a lakberendez8 egy lomatalanitdson gy(jtstte volna az alacsony
mennyezet al4 zsGfolt holmikat. A sejtelmes fényeket a mindeniitt jelenlévs
monitorok sugroztak. Terminalok az asztalokon, némelyiitt t6bb is, a falak
menti kdnyoklskon, a f6ldon... mindeniitt. A rovid L alakd pult mégoet italok,
sorcsapol6, az egyik polc teli hasznalt gépalkatrészekkel. Az asztalok kozott
egybeszabott eziist minikben hosszii combi lanyok hordtak szét az italokat,
mindegyik sz8ke, révid hajuk zselével hatrasimitva. Mintha maguk is csak
gépek lennének. Rejtett hangsz6rokbél a Tangerine Dream zenéje szolgéltatta
a zsongés alapjat, amibe a klaviattrak 4lland6 csattogésa vegyiilt.

Az egyik Droid-tiindér Grovesre villantotta ragyogé mosolyat, majd hellyel
kinslta egy éppen megiiresedett asztaln4l.

- Egy dupla Blackjack-et és egy terminalt kérek.

A lany bezongorazzott valami k6dfélét a billenty(izeten, tjra ravillantott
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egy kedves mosolyt, majd tovatfint. utdn nézzen. Mar nem kellett sietnie, kényelmesen evett egy kis biifében,
Az okkersérga monitoron siirgetSen villogott a “LOGIN” felirat. Groves undorral bokdoste az édes, fahéjas tojasrantottét, amit a lelkes felszolgals
kométosan iitogette a billenyfizet gombjait. Kozben feltiint djra a lany, elé ritkés sz6sszal 6ttyintett nyakon.
tette az italt, majd hangatalunl tdvozott. Groves félretolta az aranyl6 wishkey- A parkol6ba lassan begurult a fekete, porral boritott TransAm. Groves a
t, lehunyta szemét és koncentralt. Ujjai bizseregni kezdetek, idejére sem piszkos livegen 4t bamulta a kocsit. Tak-tak-tak, forogtak az olajzsld kerekek.
emlékezett, hogy mikor hasznélt utoljéra a Unix-ot, hét hagyta, hogy az ujjai Mintha homok keriilt volna a finom szerkezetbe, gyomrét ideges gorcs szoritotta
maguktél tegyék a dolgukat, kiildjék el az operaci6s rendszer egyszeri Ossze, szdjaba eperfz tolult, a vart szédiilés azonban elmaradt. A kocsi vele
parancsait. Hamarosan mér a képernyn derengett Spence kédolt iizenete. szemben lapitott, mint valami ugrdsra kész, hatalmas fekete macska. Oraknak
A férfi két ujjal el6hizta a mattfekete disk-et, és a drive-ba l6kte. Ellendrizte tint mire a fiistiiveg( ajt6 feltarult. A jArm{ gyomrab6l huszonéves lany
a hacker altal generalt digitélis szignt. Alomos tekintettel kirbepillantott: a készalédott elS. Piros kosztiimkabét, révid szoknya, kezében piros lakk retikiil.
kutya sem tor8dott vele. Gyorsan leiitétt néhany szdmot az iizenet Rovid hajat hatrafésiilve, szoros copfba fogta, s6tét napszemiivege tiikrozte

dekédolasihoz. A sorok azon nyomban elboritottak a léperny6t: az ég koh6-ragyogését. Nyijt6zott, majd ring6 jérassal az étkezde felé indult.
“NASA archivum negativ. Szovetségi adatbézis negativ. Sorry, SpC” Groves tudta. Erezte a veszélyt, de a jelenség talsagosan is val6sagos volt.
A kovetkezd iizenet harom 6raval késdbbi datumozéssal: - Charlotta - suttogta maga elé. - Ez lehetetlen...!
“Fot6: Fehér férfi, John H. Warren, alabamai szentor, ‘86-os kampény, A loccsands téritette vissza a val6sagba, ahogy a mellette elhaladé picérnd
fekete férfi: negativ. SEARCH IN PROGRESS. A bankszdmlaszdmom tjra toltotte csészéjét az amerikaiak vizhig kdavéjaval. Utalea Floridat a
véltozatlan : ) SpC.” narancsligetekkel, a paras meleggel egyiitt. “Hatalmas mocsér az egész, teli

Groves 8kollel az asztalra csapott. Bér jobb eredményt vért, mér az amerikai ekkor hernyékkal, ni!” jutottak eszébe Lylle szavai, mikézben a kommandés
kapcsolatokon torte a fejét... hidba. Nem nyiilt az italhoz, magéhoz intette az vastag tompe hiivelykjét dugdosta az orra elé. De Lylle halott volt, olyan

egyik eziisttiindért, és egy tizdollarost nyomott a kezébe. halott, mint Charlotta... vagy mégsem? A TransAm-et fiirkészte, mintha csak
Nem vérta meg a visszajarot, felkaptatatott a lépcs6n, majd kiads séta t6le varn4 a vilaszt, és most valahogy ismersnek tiint a hatalmas motorhéztets,
utan visszataxizott a Radissonba. A szobakulcs mellett iizenet vérta, mlg - S— fiistiivegszélvédd. Taldn a reptéri parkoléban latott ilyet? Aztdn nem
szobéja felé tartott, felvillanyozva olvasta a tomér iizenetet: morfondirozhatott tovabb, mert az ajt6 folé logatott fémcsévek vad csilingelésbe
“Hivj fel a B-n, Spc. A.S.A.P.” ; kezétek. ahogyan a tiinemény beldkte az ajt6t. Minden szempér az Gjonnan

A.S.A.P. A netsurferek terminolégidjdban As Soon as Possible - amllyen érkezGre szegez6dott, hogy kozonyt tetettve forduljanak vissza a tanyérok felé.
gyorsan csak tudsz. lény kihivéan kériilpillantott, de csak egy szempar bamult vissza r4

Groves a lakosztily egyik 6blos karszékbe vgnetta’magﬁt, és feltérc&ta mgva Alex Groves-é. Tekintetiik talalkozott, majd a lany hangos
Spence maroktelefonjanak szamat. székére telepedet, szendvicset és k6lat rendelt. Labait

- Hall6, kolysk. Remélem, j6 @ a.Mt oldalasan djra a férfira pillantott.

- Tudod Alec, azértszerete  veled me! ! bl aténtotta maradvanyaira
vagy. | N f 1 e : nt st _ mindig oﬁszevnllant a tekintete
-'Kohogjed fiacském. Ha j6 hired i \ . antak, hatbozongat6 csikorgassal

vilasz folytott vihogas € csémcsogés keve sk Y b : i J ( oves széméra amiéta az eszét tudta, a
néhény mésodpercre annak a szamak ' ¢ ; g N Jygctt, széjat betoltotte az eper édes
A Nyolcvanhatba Warrent 1 : 3 4
kiilonleges 6vintézke déseket <, AZ ¢ : 3 oV ) rale. r*kltémaszkodott, ésa
forgat6konyv szerint 28 ) ir felé fordult. h ekete szemek kutaté
elsre kijelslt személyekkel torténte ; ba. Groves az arcl
bukkantam az iirgére a kongresszusi konyvti;archwuméban mz)d ﬁelnette a banslis kérdést,,
- Zseni vagy Spence! Egy egész Khat-erdst kaps'z, hamegvan a pasa$ J yo- Megh[vhamm egy'ﬁ:a‘ra’
- Robert Chatwind, szinesbdrii férfi, Florida, Clearwater, Tampa, Latigo. “Amint kimondta, mAr érezte is a vereséget. A férfiember torka mindig
Beach. Sziiletett Hustonban, 47-ben. T4rsadalombiztosit4si szdma 5559345- ~ osszeszorul ilyenkor, talan mert szégyenletesnek talélja, hogy imadatinak

453-FL4734. R4 gondolsz? targy4t szive szerint most azonnal leteperné.
- Ki mésra? J6l van fid, majd jelentkezem. - Groves elégedetten csapta le - Mér van mit innom, cowboy, de ha akarod kifizetheted a szamlam -
a telefon, majd azzal a mozdulattal emelte vissza a fiiléhez. mondta a lany mély hangon, olyan megal4z6 hangsillyal, hogy nincs libid6, ami
- Porta? Nézzenek uténa, mikor indul legkozelebb gép Floridaba! Ertem. ezt elviselné. A férfi hatdn patakokban csorgott az izzadtsig. Zavartan téblsbolt
Rogton lent vagyok. Készithetik a szamlat. egy darabig, és képtelen volt tekintetét elszakitani a ldny sz4jar6l, ami hatalmas,
Energikus mozdulattal felrintotta a szekrényajtét, felkapta bdrondjét, és kivanatos eperre emlékeztette.
kirobogott a szob4b6l. - Keress méshol olcsé roméket - zérta le a meg sem kezdett beszélgetést

a nG, és elfordult t8le. Groves nagy leveg6t vett, merev léptekkel visszatért

az asztalhoz, és becsusszant a miibsr székre. Haborgé elméjét nyugtatands,
A tampai reptéren Groves hatalmas fehér Buickot bérelt. A poros parkol6é monoton ismételte a régi mantrat: “Dzsaja Shiva, Dzsaja Shiva, Shiva, Shiya,
hajnali csendjében, a kocsi mélyén, sebtében &sszerakta az apré darabokra Dzsaja, Dzsaja”, 4m a j6l bevélt formula eziittal cserben hagyta. Megszégyeniilve
szerelt Coonant. Helyére csattintotta a térat, és a hdta mogé az 6vébe dugta bamult ki az ablakon mik&zben a langyos lavét kortyolgatta. Az élete 4ran
a fegyvert. Kellett kis id&, mig megszokta a kormanyvaltét. Kihajtott az Gera, sem pillantott volna a lany felé, de aztdn témény eper illatt lengte koriil,
és megfontolt tempdban indult biztosnak hitt célja felé. Egyik benzinkitnal kényszeredetten felpillantott. A n& ott 4llt az asztalanal.

beszerzett egy floridai autétérképet, rovid ideig tanulmanyozta, aztdn kivagédott - Megengeded, hogy leiiljek?

az tGtra, hogy minél elébb a véarosba érjen. - Tessék - intett kelletleniil. A varszs elillant, lelkében mar csak a feltépett
A kényszerii 6vatossag lehigasztotta, hideg fejjel elemezte az események seb sajgott tovabb.

lancolatst. Be kellett latnia, tényleg szerencsés csillagzat alatt sziiletett, - Sajnalom, ha kissé nyers voltam, de ezek a déliek roppant rimends,

akci6inak majd’ negyven szdzaléka hasonl6 olajozottsaggal zajlott. Persze ott kellemetlen tahok. Ha még 4ll a meghiviésa, elfogadom - hangja olyan volt
volt a maradék hatvan szdzalék, amire néhany heg is emlékeztette, de az mint a mélyen biigé orgonasip zenéje, kéjes hulldmokat kavart Groves lelkében.

ilyesmikrl hajlamos megfeledkezni az ember. Akércsak az Gvatossagrél - fel - Miért gondolta meg magat?
sem t{int neki a lapos, fekete TransAm, mely a reptér 6ta a nyomaban jart. - Késén jottem r4, hogy sok furcsaséga mellett a kiejtése tipikusan eurépai.
Kilencre jarhatott az id8, amikor Tampéban végre megallt, hogy reggeli - A sok furcsasdgom?

47



A lany elengedte a fiile mellett a kérdést.

- Tudja, néha a férfiak izlésteleniil szemérmetlen ajénlatokkal tudnak el
4llni.

- T6lem nem kell tartania.

- Miért?

- Majomkenyérfa vagyok - mormolta Groves, s a lany értetlenségét litva
hozzéftizte még: - Bob Marley.

- Kér - mondta szomorkésan a lany. - Kedvelem az érett féfiakat.

Hallgattak egy sort, majd a ldny vératlanul felényiijtotta a kezét, feszesre
nyitott tenyérrel.

- Deborah Wellch.

- Alex Groves.

- Alec. Igazan szép név. Széllithatom Alec-nek?

Ez maér sok volt a férfinak. Aprét szért a pultra és kényszeredett mosolyt
kiildott a lany felé.

- Oriiltem a szerencsének Ms. Wellch.

Felallt, és a parkol6 felé indult. Ugy érezte, lyukat éget a hatsba a sévér
fekete szempdr.

A Buickban maximalis hiitésre kapcsolta a légkondicionalést, és vad
tempdban farolt ki az ttra. J6 negyven percébe telt mire csillapitott a lelkében
dul6 vihar. Megillt, a térképet bongészte, mig végre megtaldlta, amit keresett.
Latigo Beach. Erének erejével kényszeritette magit, hogy a feladatra
koncentraljon. Hamarosan megtalélta a somarta, régi faépiileteket, és némi
kérdez6skodés utan rabukant a Chatwind-hézra. Kiszalt a kocsibdl, felsétalt
a verandéra. Aszottra véniilt fekete nd ringatta magat egy hintaszékben, eleven
szeme mohén tapadt Grovesra. Olében rafindtan tekerg, félkész afrikai
héncsfonat pihent.

- J6 napot.

- Ha magénak j6... - érkezett a vélasz kszonés helyett.

- Mr. Chatwind nem nagyon tor&dik a héza kiilsejével - dllapitotta meg a
férfi a mélladoz6 festéket nézegetve.

- Ami6ta lebénult, nem tor6dik az semmivel.

- Lebénult?

- Szélhiidés. Mar vagy nyolc éve. Az6ta nem torSdik semmivel.

- Akkor kiildték el a NASA-t51?

Az Sregasszony vélasz helyett a semmibe bamult.

- Beszélhetnék vele?

Zarkoézott hallgatés.

- Hol van most?

- Lent a parton. A tengert bimulja. Mindig azt csinélja - mondta kelletleniil
a vénség.

Groves nem faggata tovabb, ink4bb a part felé indult. A dtvégott a csikos
b6dék kozott, a tintakék hulldmzé viztomeg felé. Néhol bokaig siillyed a
homokba. A strand kihalt volt, itt ott felborul napagyak és erny6k vazai
hevertek, mint titokzatos 4llatok szikkadt csontvézai. Groves faradtan taposta
a homokot, a forré szemcsék befurakodtak cipSje résein, a zoknin 4t az ujjai
kozé, és fajdalmassi tették a jérdst. Szomordan nézegette a porlepte, hasitottbr
labbelire, amiért alig huszonnégy 6réja négyszaz dollart fizetett ki.

- Camel... hogy a rosseb - képte maga elé a szavakat. Eszrevette az egyik
4gyban gubbasztd, nagytesti alakot, és arrafelé indult. Mikor elérte, kifulladva
szollitotta meg:

- Bob? Robert Chatwind?

A fekete szétlanul forditotta felé a fejét. Grovesen édtcsapott az undor és
iszonyat hulldma. A férfi arcdnak jobb fele ernyedt volt, jobb szeme vizenySsen
és vakon meredt a vildgba, tehetettleniil csiing jobb karja mintha mér életében
oszlasnak indult volna.

- Maga meg ki a fene?

Groves képtelen volt megszélalni.

- Ronda, mi? - A torz maszk ismét a viz felé fordult, a ferde szdj jobb
sarkdban nyalbuborék pattant szét.

- On Robert Chatwind? - ismételte meg a kérdést Groves.

- Valaha én voltam.

- Mi tortént?

. Az orvosok szerint szélhtidés, de engem nem bolonditanak el: tudom,
hogy 6k tették.
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- A FEE?

- Az. Vagy a Hél6zat, a fene se tudja. - Chatwind félrebillantette a fejét.
- A Technomancert akartdk mind. Megmondtam nekik, menjenk a biidés
francba. Nem kell nekem a gyagy4s vallasi haborijuk.

- Es vélaszul ezt tették.

- Rossebet. Elmentek. Ez vagy két hé6nappal késébb tortént.

- “Aki a baranyt elarulja, annak elszérad a jobb fele.”

- Mi?

- Omen. Tudja, az a régi film, Gregory Peckkel.

- Menjen maga a banatos...

Groves megborzongott. A fogaskerekek 6riil tempéban porogtek, sivité
hangon tiltakoztak a terhelés ellen. Jéghideg poshadt iz 4radt szét a nyelve
alatt. El6revetette magét a napégy fedezékébe. Hallotta a mellkasnak csattané
lagy Slomlsvedék hangjat, amit mér olyan sokszor hosszi életben. ElSrantotta
a fegyvert, és 6vtosan kikémlelt fedezéke mogiil. Fent a parton sikolté gumikkal
16tt ki egy aut6, Groves el6rébb kiszott. Sehol senki, Chatwind vérét mohén
szivta a fehér homok. Megfogta a férfi nyakat, prébélta kitapintani a pulzust,
eredményteleniil. Elszdnt magit, kiegyenesedett, és stiluosan dobog6 szivvel
iigetni kezdett felfelé. Legal4bb &t életben hagytdk. A haz verandija iiresen,
a Buick érintetlenil 4llt a napfényben, a keréknyomok felett porfatyol lebegett...
majd a haz mogiil, b6g8 motorokkal farolt el6 a fekete TransAm. A vezetd
melleti iilés ajtaja kivdgédott, a voldn mdgott a piros ruhés ldany, arcdn
tehetetlen diihvel, kezében bértrércét szorongatott, benne fényképes igazolvany.

- Szovetségi nyomoz6 vagyok. Ugorjon, az isten verje meg!

Groves ugrott, bevégta az ajtét, a lany pedig a gézra taposott.

- Meghalt?

Groves bélintott.

- Kevesen élik til az ilyen radikalis mellkasi miitéteket.

- Kapjuk el a rohadékot!

- Palya - diinnydgte Groves. - De hogy keriil a képbe az FBI?




- Régéta tudjuk, hogy Chatwind tobb vallasi szekta célpontja. Jovélatot, - A viz a kddban. O, istenem...! - Lerakta a poharat, és a fiirdbe rohant.

satani kiildottet és més effélét latnak benne - szirte a sz6t a fogai kozt a lany. A férfi felemelte az 4gyra dobott piros kosztiimkabatot, végighiizta rajta a
- Biztos voltam benne, hogy magat is a kiiktatdséra kiildték. kezét... és megérezte a szakadast a kdnyskénél. A hdta mogstt mostanra elhale

A férfi kérdezett volna még, 4m ekkor feltiint el8ttiik a szdguldé terepjard. a vizcsobogés. Hirtelen 6tlettdl vezérelve felemelte az dgyrdl a parnét. Egy
Deborah Wellch felengedte a gézt, hogy az automata visszakapcsoljon, aztdn Glock 27-es hevert a lepedén - Grovesnek nem kellett kézelebb hajolnia,
padléig nyomta a pedalt. Dupla kickdown menetben. Ez a né profi, konstatélta hogy érezze rajta a speciélis 16por jellegzetes pepperoni-szagit.

Groves, mikézben megkapaszkodott a mfszerfalban. A fekete m(fanyagtorpedé A fiird8szoba ajtajdban igéz8 mosollya 4llt a lany. Szajat jatékosan
a dzsip mellé végott. Mindketten l4ttak a rémiiletett a hosszdhaji sz6ke suhanc csiicsoritette.
szemében, aki menekiilni prébélt. Deborah vad mozdulattal rdntotta a - Latom, r4jottél mar.
korméanyt az iildozote felé, aki a vératlan mandvertdl megriadva lerohant az Groves megszédiilt, egy pillantra dsszefolyt el6tte a vilag, hogy néhany
ttrél. A dzsip porogve bucskézott az ttmenti boz6tosba. A TransAm fékezett, késza pillanat milva ismét Grré legyen az akaratén.
keresztbe 4llt az Gton. A n& hatramenetbe kapcsolt, és a korméanyt titkdzésig - Tudod... megvizsgaltam a keréknyomokat. Csak a te kocsid jart ott, és
tekerve, nagy gazzal megforditotta az aut6t. Masodpercek maltan a dzsipnél az enyém. Egyébként csak a gyilkos tudhatta Chatwindrél, hogy milyen sebet
voltak. Deborah fegyverrel a kezében ugrott az Gtra. A dzsip roncsai koziil kapott. - A rosszullét Gjra rétort, vadul forgott vele a szoba. Az dgyra rogyott,
nyogve kiszott el6 a suhanc. Deborah kétmarokra kapta a kilencmiliméteres a labai mintha gumibdl lettek volna. Er8t vett magén, hogy folytathassa: - De
Berettat, és tiizelt. A fické ernyedten nyiilt el. Groves 4tkutatta a dzsipet, de nem is... ezen buktal el.
fegyvernek nem talalt. - Akkor min, dréga? - kérdezte angyali mosollyal a l4ny.
- Miért 16tte le? - A motelekben nincs fiirdskad, csak zuhanyozétélca.
- Hogy miért? - fakadt ki a n&. - Akkora lyukat iit6tt Chatwinden, hogy - Hat persze, kedves - hajolt oda a lény, és puha ajkaival csékot lehelt a
4tl4tni rajta. Maga szerint tétovazott volna, ha rénk keriil a sor? széjara. - De a legfontosabbat nem tudod még: nem héjas Bob, és nem is én
- Nem volt néla fegyver - mondta a férfi. vagyok a céltdblad. Nézz magadba, emlékezz a titkozatos képességeidre, a
- Valészintileg ordogi tigyesség kellett hozzd, hogy kihajitsa egy nyitott hallatlan szerencsédre, a tokéletes tdlél6képességeidre! Te vagy a
dzsipbdl. j Technomancer, Alec. Mindaz, ami tértént, amolyan végs6 prébaként szolgélt...
- Visszavinne az autémhoz, Wellch tigynok? - Groves gonodosan tigyelt és elégedettek, nagyon elégedettek vagyunk az eredménnyel.
r4, hogy alaposan megnyomija az utols6 sz6t. Groves sapadt arccal probélt urrd lenni tagjai remegésén. A lany behizelgs

- Hat persze. - A lany hatrasimitott néhdny kiszabadult hajtincset. .

Mig visszafelé tartottak, a férfi gondolataiba mélyedt, a n6 pedig prébalt
urr4 lennia a testét 4tjaré reszketésen, Groves klszélt, és bégyadtan odaintett
neki; azt az émelyitd eperizt még mindig ott érezte L

- Alec - széllitotta meg a lany. - Ham;
akérhogy is... én a Dolphins Motelben lal

hapg n folytatta:
e is probald legydzni az anyagot: négyszeres adagot kaptal belsle. Most
méphozzénk tartozol, a Mester igéje egybeforraszt majd minket; egyiitt

bé nultség mﬁn rg;lvét is megbéklyézta, aztin

Wzﬂc}\ A Halézat nem férhet hozzad

galgatta a keréknyomokat,
el6tt, az egyik 4gon aprocska ‘
egy ezﬂstdollémﬁl - mikros

Groves konokul megrézta a fejét. Hoss
alaposan megvizsgélta a klszérad;ab’vén
ruhafoszlény lengedezett;: piros. szovet, alig n
Morzsolgatta az ujjai kézott, majd zsebre tette. Tehe 3 ntét, ami inkabb eml&eztetettfun’i, sOtét gazra, mint
aztan visszamdszott a bérautéba, és lassan a vérosba ha)tott Meg t - Gyengéden kigombolta a férfi ingét, és hosszas miiveletbe kezdett,
postahivatalnal. Aprét véltott és feltarcsdzta megbiz6i londoni szamat. hogy beteljesitse kiildetését. Majd egy 6ran 4t mormolta a belé sulykolt igéket

2 Aﬁ@kﬁt, és a férfi mellé tette. Felcsapta a
‘g:.gzust tetovalotik, feliiletiiket
ezrei b(m‘tottﬁk'. A lany kiemelte az Ssrégi

Felismerte a vonal mésik végén Richard Barrenspot hangjat. . 7 mikdzben a férfi mellkasit dofkodte. Munkéja befejeztével akurétusan
- Van egy kis bokkend Richie. A célszemély elhunyt. R / elesomagolta a tiiket, a festéket. Még egyszer megcsékolta Grovest, 4m 4hitata
- Groves, maga pancser, még nem jott ré? Nem Chatwind az emberiink. nem annyira a testnek, inkdbb a mellen s6tétl§ rajzolatnak, az Allhatatosség

A Technomancer fiatal, fehér bérii n6. Keritse el, idiéta! - Kattans tudatta, Rinéjénak sz6lt. A fiirds felé indult, hogy a kimerit& procedura utén felfrissiiljon
hogy a titkar lecsapta a kagylét a tiloldalon. Groves ezt olybé vette, hogy a dig6 kissé. Teljesen kinyitotta a csapot, hagyta, hogy a viz hldege a b8rébe marjon,
alafirkantotta a sajat halélos itéletét. Kisétalt a hivatalbél és az autéban iilve élvezettel forgolédott a gyengéden masziroz6 sugr alatt. Ugy déntstt, megvéria,
szundftott egy fél 6rat, majd fellapozta a térkép indexét a MOTELEK cimszénal. mig Groves magahoz tér, és masodszor, immér kétetlen eszkozokkel is probéra

Memorizalta az Gtvonalat majd elindult a Dolphins felé. A motel laposteteji teszi: érdekes lesz latni, mire képes most, hogy kiltgozta beléle as kétségeket

alacsony épiiletek sora volt, a parkol6ra néz§ ajtékkal. Az egyik elStt ott és a gyanit. Ha 6 megelégszik az eredménnyel, nem lehet okuk panaszra a

sotétlett a TransAm. Groves leparkolt mellé, és bekopogott a napszitta kék londoniaknak sem, akik az elkévetkezs években bérmentve hasznalhatjak majd

festékkel ben4zolt ajtén. a Technomancer adottsagait és kapcsolatait. Ahogy erre gondolt, lany
- Nyitva van - bugta a hang beliilrdl, olyan hirokat pengetve a férfi elmosolyodott. Az a harmincezres csekk. Vajon beviltotta mar...?

szivében, amikr8l mar hosszi évek 6ta megfeledkezett. Belépett. Deborah Valami motoszkalas sz(ir6dott be a fiirdbe. A né, aki az Ujvilagban

hason fekiidt az dgyon, csak egy ragott p6l6 és egy bikinialsé volt rajta. Deborah Wellchnek nevezte magit, idegesen forgatta vissza a csapot. Diiborgés,
- Virtalak. borulé biitorok zaja, majd fojtott robbanés hallatszott, s csip&s fiist szivargott
Groves behtizta az ajtét. be odakintrdl az ajt6 résén 4t. A lany feltépte az ajtét, és szembetalalta magat
- Ilyen hamar eluntad a vizsgélatot? a vérben forgé szem Groves-szal. A férfir6l patakokban folyt a veriték, &sz

- Operativ tigynok vagyok, nem kékmundéros sz6rszélgyfijtogets. Ezen haja csapzottan 16gott a homlokdba. Mark4ban a Glock egyenesen Deborah
kiviil - mosolygott a ldny - a pezsg6t6l is gondoskodnom kellett. Megtalalod szfvére mutatott.

a hiitdben, a poharak mellett. - Bocsass meg, Charlotta - suttogta elkinzottan. - A pisztoly kétszer dordiilt,
- Nem koccinthatnank inkabb a whiskyvel? a lévedékek a Mester igéz8jének mellkasaba fiir6dtak, és a tilsé falig taszitottdk
- A whisky nem tinnepi ital. vérbe borul6 testét. Tudata széthull6 szilankjai még latni engedték az Alha-
- Mit iinnepeliink? - kérdezte a férfi, ahogy az iiveggel egyiitt visszatért. tatossag Rainéjénak helyén sotétls kéttenyérnyi, égett sebhelyet... és a kiiiriilt
- A talélkozasunkat. Cheers. whiskysiiveget a motel kopott, tengerkék szényegén.
- Egészségedre. - Groves kortyolt az italbél, mely oldotta kissé az émelyfts

eperizt. Deborah hunyorogva pillantott rd, majd hirtelen elkerekedett a szeme: : Tllusztrdciok: Szendrei Tibor

49

<



~ KORNYA ZSOLT

HALOTTIDEZOK, BEAVATOTTAK, LELEKKERESOK

A7 EUROPAT NEKROMANCIA TORTENETE AZ OKORBAN
ELSO RESZ

Kiilonos, rendhagyé cikksorozat indul lapunk hasébjain. A Halott-
idézok, Beavatottak, Lélekkeresok. a nekromancia valésagos, torténeti
multjar dolgozza fel olyan terjedelemben, hogy mir terjedelmi okoknél
fogva sem vallalkozhattunk az egyszerre torténd kozlésével. Kornya
Zsoltrél sokak tudjak, hogy Raoul Renier dlnéven igen népszert ir6, azt
azonban csak kevesebben, hogy tanult hivatdsa a torténelemhez és
a kultartorténethez koti.

SzerkesztGségiink régi céljat valdsitottuk meg azzal, hogy e
cikksorozat az utjara indult: régota szeretnénk a RUNA hasdbjain
olyan igazdn értékes anyagokat kozzétenni, melyek amellett, hogy
hasznosak a szerepjatékosok szamadra, egyben tudédsuk, miveltségiik
elmélyiilésében is segit. Elhatdroztuk tehat, hogy feldolgozunk egy-
egy olyan kultdrtorténeti témat, mely kapesolédik az RPG-khez. Ezen

torekvésiink elsd eredményét tartja most kezében a kedves olvaso,
azt hiszem, az esszé Gnmagaért beszél, felesleges tovabb méltatnom
értékeit. Azt azonban batran megigérhetem, hogy amikor a
Nekromancidval foglalkozo sorozatunk (terveink szerint 4-5 részletben
tud megjelenni) véget ér, nem kevésbé érdekes és hasznos Gjabb
témaval allunk eld.

NCS.

TARTALON
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02. Nekromancia a Bibliaban
(\EN Odiisszeusz arnyakat idéz

04. Aeneas alaszall az alvilagba

05. Médeia megfiatalitja aposat

06. A halottidézés modozatai

07. A kikosarazott boszorkany

08. A nekromantik sotét fejedelemasszonya
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15 Ront6 és vérivo szellemek Mezopotimidban
16. A perzsa migusok

Il Az anyagyilkos Nero

18. Halottidézd romai csdszarok

19. A szellem és a démon egybemosodik

20. Az idézGmesterség miihelytitkai

245 A szinkretista varazslok
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ELOSZO

Amikor ezt a cikksorozatot megirtam, elsGdleges célom az olvaso sz6-
rakoztatdsa volt. Nem veszGdtem nehézkes jegyzetapparitus Ossze-

allitasaval; az ilyesmi nehézkessé és unalmassa teszi a sz6veget, és tu-
domanyos munkéba valé, nem szérakoztaté olvasmanyba. Nem mel-
lékeltem frasaimhoz bibliografidt sem, azon egyszer(i oknal fogva, hogy
alig-alig hasznaltam a témdba vigé modern feldolgozdsokat. Volt
ugyan harom-négy ilyen kinyy, amit igen nagy haszonnal forgattam
(Kakosy Laszl6, Rath-Végh Istvén, Yliaster Daleth mivei), tobbségiiket
azonban megbizhatatlannak és szenzécichajhdsznak raldltam, s ahol
csak lehet, igyekeztem az Gsforrésig: a giirdg és latin auktorokig visz-
szanyilni. Mindazondltal fenntartottam magamnak a jogot, hogy
coyes torténeteket a sajat szavaimmal, kissé szinesitve adjak el6: gy
talan érdekesebbek lesznek az olvaso szdmara, aki nem fullad bele a
szdraz adatok és hivatkozasok tengerébe.

Milyen hasznit veheti ezeknek a cikkeknek egy szerepjdtékos?

ElGszor is segitenck a szerepjatékokban ¢16 hagyomanyokat
torténelmi keretek kozé helyezni. Megay§zGdésem, hogy szamos RPG-
rajong6t érdekelnek a szerepjatékok hangulati elemeinek toreénelmi
ayokerei, csak éppen sem kedve, sem energidja nincs rd, hogy remérdek
unalmas szakkényvon ragja dt magadt. [rasaim talan segithetnek ezen
a probléman.

Masodszor: ha valaki atbongészi a fenti cikkeket, véleményem
szerint rengeteg kalandotletet és érdekes személyiséget taldl benniik,
amiket-akiket a sajét szdja ize szerint dtdolgozva felhasznélhat a
jatckban. A gyari modulokkal szemben ezeknek az elemeknek megvan
az az elényiik, hogy tényleges valosdgalappal rendelkeznek, és
foldkozelibbé, életszagibbé tehetik a kalandokat.

Harmadszor: e rovid dttekintés segitségével az olvaso képet
alkothat magdban arr6l, hogyan tekintettek tivoli eldeink a magidra

és a természetfolotti jelenségekre. Ebbdl aztdn szdamtalan dtletet
merithet, esetleg a szerepjatékok absztrakt magiarendszeréhez vald
é. Oseink szimdra a magia a vildg szerves

hozzdallasa is atalakul ki
tartozéka volt; taldn nem ostobasig kozelebbrsl megismerkedni vele,
hogyan gondolkodtak &k errdl a témirol. Cikkeim elolvasisa utdn a
meséld szamos érdekes elemmel egészitheti ki a szevepjaték fiktiv keve-
tei kizitt zajlo magikus szertartasokat, esetleg maga is krealhat djakat
az egyes fejezetekben bemutatott “épitdkockakbil”: vardzsigékbal,
ldozattipusokbal, ritudlis jelentdség targyakhol. Ezek az informdcick
“modern” okkult ritusok megkompondldsdra nem alkalmasak; forrds
gyandnt kizarolag klasszikus antik szerzéket haszndltam, akiknek a
tanulmdnyozdsdt tudtommal sehol sem kdarhoztatjak. (Vagy ha mégis,

Negyedszer: ezt nagyon szerényen jegyzem meg, de nem tartom
kizartnak, hogy cikkeim hatdsira néhdany olvasoban felébred az ér-
dekladés a klass

ilyen témaji kotetet; vagy - horribile dictu - talin maga is belelapoz,

ikus kultira irdnt; esetleg kivesz a konyvtarbol néhéany

teszem azt, Hérodotoszba vagy Apuleiusba.
Mas szdval: tanul valamit.

{, BEVEZETES

A nekromanta nem kozhasznalatid sz6 a magyar nyelvben, mégis aligha
tévedek, ha azt allitom, hogy a hazai szerepjitékosok zome ismeri.
Ennek az oka abban keresendd, hogy mind a M.A.G.U.S.-ban, mind
2z AD&D-ben - a Magyarorszdgon leginkébb elterjedt két RPG-ben
- talalkozhatunk a halal magusaival és sotét tudoményukkal, sGt, a

h

fogalom Alyr Arkhon komor alakja révén mar a fantasy-irodafomban
is meghonosodott. Azt viszont mar kevés szerepjatékos tudja, hogy
a nekromancia nem mivi fogalom, az frék és RPG-fejleszt6k talalmanya,
hanem egy létezé és torténelmileg nyomon kivethetd hagyomény to-
vabbélése a szerepjdték keretein beliil. Biarmilyen megddbbentdnek
tlinhet szimunkra, de a male homélyba vesz§ évszazadaiban igenis
voltak valodi nekromantdk - vagy legalébbis olyan személyek, akik
annak tartottik magukat. Az § hanyatott, nemegyszer véres sorsukat
kisérli meg szamba venni az alabbi cikksorozat.

Egyesek szememre vethetik, hogy ingovanyos talajra tévedek,
amikor megprébdlom feltarni azokat a valésdgos, torténelmi alapokat,
amelyekre tdmaszkodva a fantasy-irodalom - és késébb a fantasy-
szerepjatékok - kidolgoztdk a maguk fiktiv magidjat. Ezzel kapesolatos
allaspontomat mér a Riina egyik kordbbi szimaban, a Nephilim-ismer-
tetGmben leszogeztem. Odivatt materialista lévén, nem hiszek a ma-
gidban ¢s az okkult tudoményokban - ellenben meggy6zédésem, hogy
az érdekfeszitd kultdrtoreéneti jelenségek megismerésébsl még
senkinek sem szarmazott kdra. Azt pedig Gszintén remélem, hogy ha
egyik-masik villalkozo kedvii meséld beleszovi kalandjaba az alabbi-
akban felvillantott toérténelmi és irodalmi érdekességek némelyikért,
a jarékosok koziil senki sem fog az ifjisdgvédelemért kidltani, hanem
kényelmesen hitraddlve élvezi majd a kozos asztal mellett a mulat-

Sagot.

2. NEKROMANCIA A BIBLIABAN

A nekromancia - helyesebben nekromanteia - 6gorog sz6, titkorfordi-
tasban “halottjoslast” jelent. Nekromantdknak a kdzépkori Eurépdban
azokat az embercket hivtak, akik (dllitclagosan) megidézték a sirbol
a holtak szellemeit, hogy kérdéseket tegyenek 6l nekik a mult és a ji-
vendd rejrett titkairol.

A nekromantit mérfoldnyi szakadék vilasztja el a koézonséges ha-
lottlatéedl és a szednszokat tarté spiritisztatdl, valahogy Ggy, mint a
mégust a boszorkanytal. O igazi beavatott, titkos mesterségek tudoja,
mig amazok cgyszeri kontarok, botesindlta amatSrok a magia
berkeiben. A halortliténak, a médiumnak a szellem csak akkor jelenik
meg, ha akar, és utdna csak azokra a kérdésekre vilaszol, amikre
kedve tartja. A nekromanta ezzel szemben parancsol a kébor lelkeknek,
kiméletlenii! az akarata ald hajtja Gket. Mestersége kétségkiviil sotét
szinezett, s birmekkora hatalommal bir, tobbnyire tildozik, megvetik.

Mégsem vehetd egy kalap ald a fekete mdgussal, a pokol igazi szolgdjaval;
a nekromanta hajdanvolt emberek drnyét idézi fol az alvildghdl, nem
démonokat, gonosz szellemeket; és nem kot alkut az 6rdogeel, lelke
tidvosségét kindlva fel a tiltott tuddsért cserébe. Ez persze édeskeveset
segit rajta, ha Osszeiitkozésbe keriil a hatosagokkal; a halottidézés
gyakorldsat az antikvitds kezdete Gta szinte mindenditt szigort torvé-
nyek tiltottik, nemegyszer fGvesztés terhe melletr.

De mi torténik, ha egy neves orszignagy, aki a maga személyében
hozta azokat a bizonyos térvényeket, hirtelen végsd szorongattatisba
keril, és sehol sem liat mar kiutat?

Olvassuk csak a Biblidban, hogy mit cselekedett Saul, miutdn Gil -
hoanél szembetaldlta magit a filiszteusok tamadasra késziilG hadaval!

“Amint azonban Saul meglatta a Filiszteusok tdborat, megfélemlék
és az 6 szive nagyon megrémiile. Es megkérdezé Saul az Urat, de az Ur
nem felelt néki sem alomlatds, sem az Urim, sem a profétdk dltal.

Akkor monda Saul az 6 szolgdinak: Keressetek nékem egy
halottidézd asszonyt, hogy elmenjek hozzd, és megkérdezzem 6t. Szolgdi
pedig monddnak néki:Imé, Endorban van egy halottidézé asszony.



Masnak tetteté azért Saul magdt, és mas rehdkat vevén magdra,
elméne & s vele két férfi; és elmenének éjjel az asszonyhoz, és monda:
Mondj jovenddt nékem halowidézés dltal, és idézd fel nékem azt, a kit
mondok néked.

Es monda az asszony néki:Imé te jol tudod, hogy mit cselekedett
Saul, hogy kiirtd a foldril a vavazslokat és jovendimondakat; miért
akarod azért tévbe ejteni az én lelkemet, hogy megoless engem? Es
megeskiivek neki Saul az Urra, mondvdn: ELaz U, hogy e dolog miat
biintetésed nem lészen. :

Monda azért az asszony: Kit idézzek fol néked? Es 6 monda:
Samueelt idézd fol nékem.

Mikor pedig az asszony Samuelt megldtta, hangosan folkidltott. Es
sz0la az asszony Saulnak, mondvan: Miért csaltal meg engem? hiszen
te vagy Saul. Es monda néki a kiraly: Ne félj! Ugyan mit Liudl? Az
asszony pedig monda Saulnak: istenfélét latok feljomi a foldbdl.

Es 6 monda néki: Milyen dbrazata van? O pedig monda: Egy vén
ember ji fel, és paldst van rajta. Es megismeré Saul, hogy az Samuel,
zezal a fold felé, és tisztességet téin néki.”

¢és meghajtd magat arc

(1Sdmueel 28:5-14., Karoli Gdspdr forditdsa)

A torténet folytatdasa kozismert: Saul tandcsot kér Saimuel
szellemétdl, hogyan nyerhetne gyGzedelmet ellenségein. Simuel

azonban megjovenddli neki, hogy - mivel ellene szegiilt az Ur
akaratdnak - holnap vereséget fog szenvedni a filiszteusoktdl, fiaival
egyiitt elesik a sikon, a kirdlysdg pedig Dividra szall majd. Saul erre
elajul. A halottidézd asszonysig magdhoz tériti, és megvendégeli; egy
hizott borjit vig le neki, és fehér liszthSl kovisztalan lepényt siit. A
kirdly, erGre kapvdn, eltdvozik. Annak semmi nyoma, hogy koszonetet
mondott vagy fizetséget adott volna az asszonynak; igaz viszont, hogy
fgéretét is betartotta, és nem “irtotta ki abol” tiltott mestersége
miatt. Meglehet persze, hogy csak azért nem, mert nem maradt ré

ideje.

A jéslat ugyanis masnap pontrol pontra beteljesedik: a Gilboa-
hegyen a filiszteusok legazoljik a zsidok hadit, Saul fiai harcban
hullanak el, 6 maga pedig a kardjiba bocsatkozik. Utddja a
kirdlysaghan David lesz, aki egészen eddig a filiszteusok véddszirnya
alatt élt - ma tgy mondanank: politikai emigransként -, most azonban
szallasado gazdai ellen fordul, és orvul letimadja a gyGzelme utin mit
sem sejtve hazatelé vonulé sereget. (Igen, ugyanarrdl a Dévidrol van
sz6, aki Goliat legyGzésével valt nevezetessé, és késbb Izriel nagy
uralkoddja lesz.)

A kép teljességéhez persze még az is hozzitartozik, hogy mi is volt

Saulnak ama szorny( biine, ami miatt az Ur elforditotta téle az arcit.
Nos, egy kordbbi hadjarat sordn, amit a zsidok az amalekitik ellen
vezettek, nem engedelmeskedett a parancsolatianak. A széban forgd
isteni utasitds a kovetkezG volt:

“Most azért menj el és verd meg Amaleket, és pusztitsdtok el
mindenét; és ne kedvezz néki, hanem éld meg mind «a férfit, mind az
asszonyt; mind a gyermeket, mind a csecsemdt; mind az ékrit, mind a
jithot; mind a tevét, mind a szamarat.”

(1Samueel 15:3., Kdaroli Gaspar forditdsa)

Saul azonban igen megatalkodott volt biinében, mert mutatdba
élethben hagyott egy-kér amadlekitat, koztiik a kirdlyukat, Agigor is;
a ldbasjészag elpusztitisira pedig végképp nem mutatott hajlanddsigot,
inkdbb hazaterelte a javar Izrielbe. égrekialtd
szentségtorés, amiért az Ur bukissal és haldllal biintetre.

A tanulsdgos torténet erkolesi mondanivalGja kissé homalyos; ki-

Szvoleaziaz

hiivelyezését az olvaséra bizom.
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3, 0DUSSZEUST ARNYAKAT IDEZ

Megismerkedtiink tehét az endori boszorkannyal, az frott eurépai tor-
ténelem elsé nekromantdjav tot kaptunk «
is, hogy miért nem veszett ki a vilighol az évezredes tildozeetés daci
sem a halottidézés tudomanya. Azok a fejedelmek, akik a tiltd tor-
vényeket hoztdk, egyszersmind foliil is emelkedtek rajruk; ha maguk
érezték sziikségét, hogy tandcsot kérjenek az eltivozotrak drnyaitdl,
bizony nem haboztak a megvetett nekromantikhoz fordulni. Ez a
motivum egyébként a halottidézés egész torténetér végiokiséri; nek-
romantikus praktikdkkal, mint azt majd litni fogjuk, mindig a csa-
szirok, kirdlyok és arisztokratak kisérleteztek, a kizonséges embernek
tiltva volt ilyestéle dolgokkal kacérkodni.

lgaz, Saul nem sok hasznit az endori boszorkiny
tudominyinak; csak az elkeriilhetetlen bukis elGszele legyintette
meg, egy nappal az elrendelt idGpont elGtt. A kultdrtorténet azonban
ismer ndlinal sikeresebb nekromantikar is. Vegyiink szemiigyre most
koziiliik egyet: nem kisebb személyt, mint a hires Odiisszeuszt!

Qdiisszeusz, a gorog hds, aki a nevezetes fald megépitésével véget
vetett a tiz évig hiizado trdjai habordnak, persze nem volt sem magus,
sem beavatott; inkdbb béator hajds, vitéz kardforgatd, furfangos csel-
szOvG. Bizonyidra vissza is borzad az eftéle sotét mc.~rcxkcdc>cktnl. ha
nem a sziikség kényszeriti ra.

Miutin a gordg vezérek lerontottak Tréja virosit, szétszéledeek
valamennyien, hogy hazatérjenek gazdag zsikméinyukkal. Koztiik volt
Qdiisszeusz is, akire azonban igencsak keserves sors vart. Utkézben
ugyanis stlyos nézeteltérése tamadt Poszeidonnal, a tengeristennel, aki
nem hogsitotta haza a hajojit, hanem hosszi évekig tarté bolyongisra
kényszeritette. Vindorléasai sordn a hés elverGdort Kirké, a vardzslons
szigetére is, aki kezdetben elég szeszélyesen viselkedett: disznokka
viltoztatta az embereit. IdGvel azonban megenyhiilt a férfias
Qdiisszeusz irdnt, még az dgyat is megosztotta vele. A hds és harcosai
(akik, hala vezériik derekas helytdllisanak a ndszi nyoszolyin, hama-
rosan visszakaptdk Kirkétdl eredeti alakjukat) egy teljes évig gyongy-
életet éltek a varazslond ténytizG otthonaban. Ezutan azonban felébredt
benniik a honvigy, ¢s Odiisszeusz megtudakolta szépséges vendég-
latGjukedl, hogy miképpen térhetnének haza

Fogas kérdés volt ez, legtGképpen Poszeidon sziinni nem akaro
haragja miatt, és Kirké nem is tudott megfelelni rd; jorandcsot azonban
készségesen adott. Szdlljon ald Odiisszeusz, mondta, a Hadészbe, a
holtak birodalmidba, ¢s ott idézze meg a vak thébai jés, Teirészidsz
arnydt. O minden bizonnyal tudni tfogja a valaszt.

al, s egyittal magyar

vette

¢




usz, akinek cseppet sem volt inyére ez a tanics, kétségbe-
esetten védekezett: nem ismeri az utat, és fogalma sines réla, hogyan
kell holtakat idézni. Kirké azonban, aki nemesak szép volt, hanem
holes is, aprora elmagyarizta neki, hogy merre hajozzon, & azt is, mi-

lyen szertartdst végezzen el céljdhoz érve.

“Innen evedj csak eldre, te has, ahogy melek, dssdl
adidriit, légyen a hossza s szélessége kanyiknyi,
dldozatud tolts korbe italt valamennyi halotnak,

tejjel mézet eldbb, azuwdan édes boritalt is,
harmadszorra vizet, s filibé fehér daraliszter.

Es az evdtelen ellimytakhoz hosszan esengue,
mondd, hogy amint hazaérsz, gyonyini meddd tehenet vigsz
daldozatul szamukya s a maglyan kineseket égetsz;

s kiilon dldozatul juhot igérj Teiveszidasznak,
Gjfeketét, mely egesz nydjadbol messze a legszebb.

Es ha kiengesztelted a holtak nagynevii népét,

akkon egy éjszin kost aldozz meg egy ¢jszinit ndstényt,
és fejiiket forditsd Evebosz fele, amde te fordudj
visszafelé, s a folyora tekints: majd jonmek az elhninyt
holtak lelkei vengetegen hozzdd s a gidorhoz.

Akkor a tdarsaidat noszogasd és mondd, hogy a kost is
és a juhot, mely amott fekiiszik letevitve vad ércidl,
nyiizzdk s égessék meg, az istencket megimdudn,
szovmyrierds Hadészt s viadalmas Perszephoneidt;

és te kivdntva a combod mellol johegyii kardod,

iilj, s ne evessz az evdtelen elhinytak sevegebol

senkit a vérhez elobb, mig nem szolsz Teiveszidasszal.
Ekkor a jos maga jon majd hozzdd, nép vezetdie,

s megmondja wtad, megmondja az iimak a hosszt,
azt is, hogy hogyan érsz haza majd a halas habon dltal.”

(Odiisszeia, X. 516-540., Devecseri Gabor forditdsa)

Odiisszeusz ezt kovetGen elhajozott Kirké szigetérdl az alvilag ha-
tarvidékére, s ott mindenben a kapott utasitdsok szerint eselekedett.
Persze nem volt konnyt dolga; a varazslond hiivos, szakszer( szavai
ugyanis korantsem késziteteék {6l arra a mérhetetlen iszonyatra, amely
a véraldozat bemutatdsa utin vire ra. Errdl késGbb, Alkinoosz udva-

riban fgy szamol be a sajit szavaival:

“Folyt feketén a godirbe a vér, gyiilekeztek az elhiinyt
holtak lelkei mély Eveboszbol sitvii sereggel.

Ifju menyasszonyok, ifjak, gyiuotéleni aggok,

N
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friss banattal a lelkiikben szép, zsenge lednyok,

¢és sokan éremivii dearddaval megsebesitett

celhullt harcosok is, foltos volt vértjiik a véridl.

Mind odagyrilick az darok mellé, innen-amonnan,
sxormyii sivajjal; sapadt félsz ragadot meg azonnal.”

(Odliisszeia, X1. 36-43., Deveeseri Gabor forditdsa)

Jeayezziik meg jol: Odiisszeusznak igazin sok szornytiséggel kellett
szembenéznie hianyddasai sordn - az egyszemii kiiklopsszal, a sziklado-
bald laisztriigénokkal, a rémséges Szkiillival és Khariibdisszel -, mégis
az egész eposzhban egyediil itt olvashatjuk réla, hogy valamilyen oknal
fogva erGt vett rajta a félelem! Raadasul a félelembe iszonyat is vegyiilt,
amikor megjelent az dldozogddor mellett édesanyjanak szelleme, akit
induldskor még épen-cgészségesen hagyott hiatra Ithakaban; esengve
nydjtotea karjat fia felé, & azonban nem engedhette kozel a vérhez,
cléhb meg kellett viarnia Teirésziaszt.

A vak jos hamarosan meg is érkezett, s miutin ivott az dldozati
vérbal, jovendae mondort Odiisszeusznak és tiarsainak. LegfGképpen
arra intette Sket, hogy amikor majd partra szillnak Thrinakia szigetén,
ne bantsdak az ot legelészd barmokat, mivelhogy azok Héliosz, a
napisten tulajdonidt képezik. Ha mégis ilyesmire vetemednének,
mondotta, az cgy Odiiszeusz kivételével valamennyien odavesznek, és
G is csak nagysokara, tiggyel-bajjal jut haza, ahol is békés otthon
helyett az 6zvegynek véle felesége kezéért versengd kérdk siserchada
virja. (Az eposz logikdjabal kovetkezik, hogy késéhb a gorog
vitézeknek, amint kikotortek a szigeten, elsd dolguk volt pazar lakoméit
csapni a szent tehenekbdl.) Ezutin az age boles szelleme
méltdsagte

Odiisszeus

esen visszavonult az alviligba.

z lelkébal azonban ekkorra mar kiszoritotta a félelmet
eoy masik ¢érzelem, amely egyébként sokkal inkabb jellemzd ra: a ki-
vincsisig. Nem elégedett meg a hallottakkal, és nem tért vissza jambor,
istenféld ember madjara Zeusz kék ege ala. Figyelme ehelyett a to-
vibbra is az dldozati godornél tolongo arnyak felé fordult.

ElGsz6r az édesanyjaval viltott néhiny sz6t, sGt, megprobalta meg-
érinteni, de hidba. Aztin, mivel a szellemseregben nemesak a homalyba
veszd 6idck néhany nevezetes szépasszonydt és hését pillantotta meg,
hanem sajit bajtirsai koziil is némelyeker, elhatdrozta, hogy tarsalogni
tog veliitk. Csakhogy azok, iszonyd szomjasagtol hajtva, mind egyszerre
akartdk ellepni a godrot. Odiisszeusz ekkor kardot rantott, az drnyak
elé allt, és csak egyenként engedte Sket a vérhez, feltéreliil szabva,
hogy ivis utin beszélgessenek vele. Ezért nevezhetjiik teljes joggal
igazi nckromantdinak: nem elégedett meg azzal, hogy hiiségesen vég-
rehajtsa a Kirkétdl kapott utasitisokat, hanem a sajat kezébe ragadta
a kezdeményezést, és rakényszeritette akaratdr a holtakra. Tette pedig
ezt hamisitatlan gordg héshoz ill médon: karddal a kezében, a ber-
zenkedSket fenyegetve.

Ennck a merész hizasanak koszonhette, hogy végiglegeltethette
amuld pillantasat a régi korok legendis szépségein (Odiisszeusz koz-
tudomastlag nagy hodoloja volt a gydngébbik nemnek), és szét
vilthatott azokkal a vezértarsaival, akik vele egyiitt szilltak hadba
Troja ald, dm azéta elragadea Sket a haldl: Aidsszal, Agamemndénnal
és mind koziil a legnagyobbal, Akhilleusszal. A holtak drtetsza,
tiistszer(i arnyak voltak, anyagtalanok és megtoghatatlanok, raadasul
teljességgel ontudatlanok, csupin a vak Gszeon hajtotta Sket. A foldi
dolgokra valo emlékezetiik, 6nallo személyiségiik csak azutdn tért
vissza, hogy kortyoltak az dldozati vérbdl. Odiisszeusznak meglepetten
kellett konstatélnia, hogy a szellemek egyiltalin nem mindentudoak;
még Gk fagaartak a hdst az €16k vilagaban id6z6 rokonaik, szeretteik
sorsa felGl. Végeérhetetlen folyamban ézonlottek az dldozégodorhoz,
s mind régibb ¢és régibb korok sziilotrei bukkantak fel kozoreeiik.
Odiisszeusz még viltott néhany sz6t Héraklész arnyaval, aztén az
idegei telmondtik a szolgdlator; attdl rartott, hogy nemsokara
megjelennek a mitikus idSk Gsvilagi szérnyei is, a kigyohaja Gorgo
meg a tobbick. Folszedte hat a sdtortijat, és egy hatborzongato
élménnyel gazdagabban elhajozott bardrsdagosabb vizekre. Késbb -
bir igen sokdig élt még - sohasem prébilkozott nekromanciaval, és
Kirkétdl tanult tudomdnyit nem adta tovibb fianak, Télemakhosznak
sem.

Folytatjuk
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“Epp ugyanazon okobo6l maradtki.a Lev.

Rov. azel6z8 szambol,imint az E16beszéd.,
Ezt tehat nem fogom boncolgatni megint.
S6t sémmit sem, az alabb kivetkéz6 leve-
leken kiviil." Viszont szerétném felhivni
minden tisztelt érdekelt figyelmét, hogy a
legutobbi Levelezés 6ta kissé elkoltoztiink!

Tehat ha valaki szeretné, hogy a'killdemé-

nye eljusson hozzank, akkor célszerli ajelen

% &sak bolcsibe jart. A jatékrélvalé dllandd

kardkterékkél, amikor a M.A.G.U.S. még

diskurzust pedig egyenesen csak javasolni
tudom ~a gyakorlat azt mutatja, 6k tornek

' ‘meg hamarabb és kezdenek el'jatszani,
mmthogy téged le tudjanak szoktatni rola.

Gydéngy  Anna ' vagyok, #&s. .

. szepteinberben talalkoztam el8szor 'a

“¢ most gy

fejlécben feltiintetett‘cimre kiildeni, nem /-

{ pedig valamelyik régebbi szdmban k6zdlt f

elérhetdséget hasznélni tovabb.
Gyongy Anna, Budapest

Kedves RUNA!
El6szor is bocs a megszohtasert de fogpl-
mam sines, hogy ki fogja olvasm majd ezt
‘arlevelet (ha egyaltalan olvassa valakl)
Rahibaztal, az egész szerkesztoi stab
olvassa, igy épp jo a cimzes.Mas kérdés,
hogy dltalaban ki valaszol a levelekréHa
nem haragszol, kicsit megésonkitottam a
develedet - mar itt a lapban. Koszénjiik az

elismerést, mi is oriiliink, hogy megint va- »

gyunk, de sajnos a lap fizikai,méreteit nem
szandékozunk csokkenteni, igy vagy 'kény-

telen leszelhatrébb iilni az osztalyban, vagy™ ¢

csak olyan dran, olvasni, ahol a'tandr ro-
vidiaté, esetleg annyira bogaras, hogy riem
veszi észre, ha egy ekkora ?apdt, olvasol a
pad alatt. Tovabbi,rossz hir, hogy a megje-
lenés gyakorisagat sém akarjuk egyelére '
stiriteni - tudod voltidé régen, amikor ha-
vonta probaltunk elSkeriilni, s majdrien az
lett a vége, hogy soha tobbé, semmi sem...
Az AD&D modul tartalmi kritikdjaval bar-
mikor egyetértek; de a magas szint védelmé-
ben hadd mondjam el, hogy az AD&D a
legrégebben jatszott RPG Magyarorszagon,
és mar akkor is taldlkoztam 14-15 szintii

LEVELEZES

'/ szerepjatékkal, és azota gy tiinik, hogy
elégge raszoktam.’Egyenlére MERP-et, o

» Jatszom (hem is annyira rossz Jaték az, mint
amilyennek beallitottatok) és :

Tudod, izlések és pofonok. A lap*
qlgalaban egji.seges véleményt tukroz,
anny:ra, legaldbbis "mindig, hogy a
cikld/ismertetd szerz6jének allispontja - az ¢
amyalatokon és hangsulyokon kiviil - ugy
nagy %nalakban egyézzena tobbiekével
tlinik, Osszejon 3gy

M.A.G. U S. csapat (mire ¢z a levél elmegy,
mar lehet , hagy jatszunk is “remélem), de .-
man  december ©gta vaditom az
osztélytarsatmat (a Legendak ¢és Enigmak
T utén ) y
At fdézavar. A Legéndak és Emgmak
1. nyaron jé“fént meg, a Legenddk és Emg-
mdk 2. pedig janudrban.
“Addig is (mivel még nagyon amatdr va--

£ ; gyok) lenne héhany kérdésem:

' Hét most megini: NYISSZ! Sem terje:
delmi, sem felkésziiltség béli lehetGségem

nem adot;, hogy minden kérdésedre vala-| & »

szoljak! -Ugyhogy maradnak a leghiilons-
;Sebbek meg a legegyértelmiibbek: ‘

: "Egyaltalan nincsenek ndi paplovagok" :
Hat... En nem nagyon hiszem, de ez még

nem kizaro ok. Ha nektek gy tetszik, csindl="
jatok Barmelyik istennek olyan paplovag
- rendet, ahova néket is felvesznek tagnak.
Az én (mi) Yneviinkon a lovagsdg (ebbe be-
leértve a paplovagsagot is) olyan eszme=

\rendszer;.ami ugyan szamtalan modon ko-

todik a szebbik nemhez, de lehetdségetnem

+ ad rd neki, hogy.lovagga valjanak.

-{Yneven is vannak olyan entitasok,
mint Drizzt Do’Urden cicaja, Guenwywa |
(bocs hacrosszul'irom!), vagy az mar ott
(Forgotten Realms) is példatlan volt?

Persze'vannak. Azt hiszem, majd min-
den fantasy vilagon vannak efféle lények, .
legfeljebb 'nem cicaformajuk van. Egyébkent
a Forgotten Realms-en sem hiszem, hogy
példatlan yolna. A i

- Isttierik-¢ Yneven az 1rénytut tajolot?
Hol és mennyiért lehetne egyhez hozzajut-

ni? Milyen képzettség vonatkozik ezek
hasznélatara?

Természetesen. ismerik. Barmelylk na-
gyobb varosban meg lehet vasarolni,.leg-
inkabb olyan helyeken, dahol'egyéb, utazds-
hoz sziikséges felszerelést is lehet kapm Az

7( QC

.
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Hébérméyer ’[&31%, i{#j,c(s% . -

ara - perisze helytol é esa kereskedo pofatlan-

| sagatdl fiiggben - fel arany koriil lehet.

Hasznalata a térképészettel, az erddjarassal

és hasonlé képzettségékkel fligghet ossze.
- Hogyan miikédnek a dzsad bankha-

zak? (az oké, hogy berakem a pénzem, de

-~ hogyan veszem ki?)

Amikor-berakod.a pénzed, kapsz rola
elismérvényt. Ez bankhazrol bankhdzra val-
tozik, hogy miféle. Lehet tekercs, lehet fém-
lapocska, vagy barmi. Kozos ismertetdjiik,
hogy nagyon- dé-nagyon nehéz hamisitani
Oket, ez ellen titkos jelekkel és igen erés
magzaval védik az elismervényeket. Azutan
barhol Yneven bemész egy masik-barkhdiz-

<hoz, és ha az kapcsolatban van.azzal, ame-

lyiknél beraktad a pénzed, akkor rogvest

““kifizetnek. A nagyobb, ismertebb és-meg-

bizhat6 bankhazak egyébként mind kapcso-
latban dlinak egymassal. Ott pedigyahol
‘beraktad, kérésedre biztosan felsoroljak,
hogy hol fogadjdk-el az elismervényiiket
biztosan:

- Befolyasolja-e a hangszer hamissaga
a dalmagia hatasat?

Hogyne!"Botfiilti bardok szerintem nin-
csenek, de ha mégis akadna ilyen, vard-
zsolni biztosan nem tud. Viccet félretéve, a
bardmagia felidézéséhez tiszta hangzatok
kellenek, ha a hangszer hamisan sz6l, a va-
razslat nem,jon létre.
s~ Lehet-e, érdemes-e ndi bard karakter-
rel jatszani? Es ha igen, egy bardlany leg-
f6bb celja a férfiszivek porba tiprasa le-

~ gyen?

Persze lehet és érdemes is. Irtunk mar
ilyen'konyvet: Wayne Chapman - Két Hold
c. Azt azonban, hogy mi legyen a legfobb
célja, neked kell eldontened, ambar a fér-
fiakkalvalo jatszadozas valdszintileg nem
all tulsagosan messze az érdeklodési kore-
161. Ettol fuggetleniil ez nem szabaly, olyan-,
ra alakitod, amilyennek elgondolod.

- Van-¢ esélye egy abszeliit kezdének a
kalandmodul-palyaihton vagy inkabb &j-
.szaka almodja.k és ndjek egy kicsit?

Szerintem ny inek van esélye. Nem
akezdbség a dg , hanem az étletek, a, ;
megformalds. Javaslom probald meginyi- !

gpdt&n - vesziteni’ nem lehet, csak nyerni.

Mem/. mar kiidonben is kivancsi lennék
~a palyamunkadya. 2 tees
mcslizom (m

Egyenlére e dtam, hagy jl
megcsonkitom a kérdésaradatot), de azért
cseppet sem idegeskednénk,+ha leveleket
irndl .’.L’drjuk szeretettel!

i I

Kedves Tamas!
Ne harwdj, hogy latatlanban letegezlek,




s

. _Rov.-ban. Ha nem tetszik, elég ha a leg-
. kozelebb[ gveledben {negtro,d s maris
magazo kA leve(emgagyon kdszonjiik, -
de éppen nem nyilt v méd, hogy teljes
terjedelmében lekozoljiik, ugyhogy csak ;
igy, natur valaszolok.
¢ A klubcimet megtaldlod kicsit alabb
bzzom benne, hogy nem csak te, de mas
kalocsaiak is, és szaporodni fogtok. A te-
lefonvonalaink kissé tényleg ~sufoltak de
| kell6 kitartassal azért ¢élt lehet érni.Ma-

vittekyaz el6z6 RUN,{bol Kalocsdra,' eﬁ”ele'
vzsszajelzes jott mdshonnan is - de a mos-)
< tani szam esetébén talan mar‘mdsképp
lesz (legaldbbis mindent,megtettiink erinek
_érdekében)-Kalocsai boltrol pedig csak
/ annyit, hogy ha lesz érdeklodé, szzvesen
|  segitiink az iizlet beinditdsdban, de mia-
< ‘gunktol nem nagyon nyitogatuik arrafelé
mostanaban.
‘i (4 problémad: hogy 4 huszonegy-két'
J f' Bs szerepjatékostarsasagban egyetlen
lany sincs, s akik pedig megprobdlnanak <\
, ‘nénemii karakterrel jatszani rogton giiny
| targyava valnak. Aztkéfidezed, mit lehetne

‘meg nem is. Egyszerti, mert KM-i Hatal-

) - a gunyolédokat, Persze vanugy, hogy a jo
526 (de még a rossz se) nem segit. Il Iyenkor
harom dalgot tehetsz: 1. Elfogadod, hogy\ P

' AVQ
de mindenkivel ezt szoktam tenni a Lev,_ {

‘gam sem ertem, hogy miertolyan keveset | |,

ez ellen tenni. Nos a dologegyszerii is,

madndl fogva kellene:rendre utasitanod »,

£

i
ga tdrsasdagod nem tolerdlja a néi karakte-
rek szereplését, és nem erélteted a dolgot..
2. Kiilon partit alakitasz azokkal a tarsa-
iddal, akik maguk is szeretnének néi ka-
rakterrel jatszani, meg azokkal akik nem
gunyolédtak, és ezzel a csapattal jatszotok

Most (1‘1\'L/gll Iuvl‘ri\'s'chh hir,

bika Igl
legvénebbi

aték kiada-

g, elébb a

az AD&D kiaddjaként

a piac 0 ak, és a nyolcvanas
¢vek veégeig teljhatalmu uranak
szamitott. Egyelére nem tudni,
hogy az 4j tulajdonosoknak - akik
tave ll\ [LI]L_\ R])(J részlegiiket fel-

I'SR-ral,
de az bi/on_\'os. hogy ismét ko-
moly valtozasokra szamithatunk
az RPG iizleti, s talan szakmai
szektoraban is.

be A kemeny modszereket altalaban nem.
szoktam javasolni, mert alapvetoen az a
nézetem, hogy a szerepjatéknak kolcsonds

“~fontos a kaland megoldasa,.é mondjik*

i

megegyezésen kell alapulnia, de hanem
latsz mas megoldast, hajrd! Javaslataim:
kerits a torténetbe egy néitNJK-t, aki na-
‘gyon erds (joval erésebb a JK-knal) és
hangsulyozd néiességét. A gunyolédok
minden bizonnyal megint hangot adnak
majd nemtetszésiiknek; ekkor azonban ne
te, hanem a nénemii NJK sértddjon meg
- de nagyon:'S ezt jatszd is ki: néhanyszor
_ szégyenitse meg a JK-kat, nehezitse a dol-
" gukat, sth. Aztan alakitsd ugy a kalandot,
hogy muszaly legyen @ megolddsdhoz né- .
nemii.szereplé. Lehetéleg persze ne a F
gyengebbik nem ‘képviseldjének legyen

.szivességbol (szerelembol) segitsen: Gu-
nyolédasra ujbol sértédéssel valaszol-
hatsz: a né NJK, akér a legnagyobb baj

_kozepette is ofthagyhatja jatékosaidat.
Lennének még persze dtleteim (a legin-
kabb ginyolodo kedvene karaktere hirte-
len, mondjuk egy ereklye hatdsdra, névé
valik, stb.), de azt hiszem, egy valamire
valo Kalandmester maga sem sziikélkodik
ilyesmiben.~

) Egyenlore bucsizom, a legkozelebbi

© Lev. Rov. minden bizonnyal terjedelme-
sebb lesz, és tobb levél is helyet kap majd
benne; igyhogy az addigi viszontlatasra.

Novak Csanad

UJ KLUBOK NYILTAK

Elfeledett 1d6k Orei Szerepjaték Klub
Irosvai Varga Istvan Mivel6dési Haz
Kunhegyes 5340, Szabadség tér 1.

Uj, minden nap nyitva tart6 szerepjaték
klubot nyit a Camarilla Kft. Elysium néven.
Az iizlet méjustél vérja a jétszani végySkat a
Lehel térnél. Pontos cime:

Budapest 1132, Csanédi u. 4.
Bejérat a Kresz Géza utca feldl.

Bolcsek Kove Szerepjaték Klub
Kalocsai Mtivel&8dési Haz
Kalocsa 6300, Szent Istvan u. 2-4. 1/11
terem.

Klubfoglalkozasok: Péntek 16-20 h-ig.

% % 3k

SZEREPJATEK KLUBOK ES EGYESU-
LETEK, CSOPORTOK ES TARSASA-
GOK jelentkezését varjuk! Kérjiik jelentkez-
zenek levélben azok a klubok, ahol
M.A.G.U.S. jatékkal (is) foglalkoznak. Az
elég gyors jelentkez&k - mondjuk a megjele-
nést8l szamitott egy héten beliil ir6k - beke-
riilnek a M.A.G.U.S. hamarosan megjelend

Gj alapkényvébe, a SUMMARIUM I1.-be.
Akik késébb jelentkeznek, a RUNAban je-
lennek meg. Ertékelhetének akkor tekintiink
egy jelentkezést, ha az alabbi adatok szere-
pelnek: A Klub neve; a klub székhelye (ha
miiv.héz vagy ilyesmi, akkor a neve, ha ma-
ganlakas, akkor elég annyi, hogy magénla-
ké4s); a klub cime (irdnyit6szdm, varos,
utca,h4zszam, esetleg emelet); a klubfoglal-
koz4sok napja és 6rija; a harom legéltalédno-
sabban jatszott RPG neve; esetleg a klubve-
zet8 neve és olyan telefonszdm, ahol infot le-
het kapni.

Jelentkezzenek azok a klubok is, ahol nem
jatszanak M.A.G.U.S.-t, ezeket a RONAban
kozoljiik.

k3% k

A RUNA stabja szerepjatékokkal, sci-
fivel vagy fantasyvel foglalkozé szerzéket, gra-
fikusokat keres. Erdekl&dni a szerkesztdség
351 6685 szdmd telefonjan lehet. Elsésorban
levélben - esetleg példanak sz4nt fréssal,
grafikéval ell4tott - varunk jelentkezéseket.
A kivélasztottakat értesitjiik.
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Erdekel a M.A.G.U.S. kértyajaték? Szereted a
kértydkat? Akarsz olyan kértyat, amin a te kedvenc
karaktered szerepel? T6ltsd ki ezen a kis cetlin ka-
raktered f6bb értékeit, mellékelj hozz4 egy pér so-
ros leirést és kiild be mindezt a szerkeszt&ség ci-
mére! Azutdn reménykedj! Julius 1-én sorhdzéssal
kivalasztunk tizenkett6t a beérkezett cetlik koziil,
s ezek alapjan elkészftjiik a kalandozé-lapokat. Bo-
ros-Szikszai képpel, RITKA kategérisban (hogy
minél értékesebb legyen) megjelennek az alappak-
liban.

Név:

Jellem: (Elet, Halsl, Kéosz, Rend - csak az egyiket
kérjiik megjelsini!)

Kaszt:

TSZ:

Fizikum: (Er6+All +Gyors.+Ugy. +Eg.)

Asztral:

Mentil: (Intelligencia+ Akaraters)

A harom legjellemz&bb képzettsége:

Pir sor kinézetérdl, szokasairdl:

m e €mmmmmmmm—m—m e m—m—m—m—m g



Runa LAzonr 111

A RUNA MAGAZIN SZEREPJATEK TABORT SZERVEZ
1997. JULIUS 28 - AUGUSZTUS 3. KOZOTT
NYIREGYHAZAN, A BOLYAI JANOS KOLLEGIUMBAN

Ekkor keriil megrendezésre a Harmadik Orszagos M.A.G.U.S. Bajnokség,
és itt lesz a finaléja a III. Kalandmodul bajnoksagnak is.

PROGRAMJAINKBOL:
Mint legut6bb - minden ami j6!

e Jaték mindhaléalig (M.A.G.U.S., AD&D, SHADOWRUN, MAGE, Call of Cthulhu, Ars Magica, Vampire és Blood Bowl partik)
« Figura festés tanfolyam (Ricco iranyitaséval)

* M.A.G.U.S. kértyajaték partik. Ingyen tesztpaklit és ritka, kész lapokat osztogatunk!

« El6 Magisztérium,

« Tanacsadas Kalandmestereknek

e Versenyek: M.A.G.U.S., AD&D, Cherubion

« és a Halbzat szerepjaték bemutatéja

A TABOR RESZVETELI DIJAIL:

e Széllas (a helyi kollégium szobaiban):
napi egy étkezéssel 8000 Ft/f6

« Szallas (a helyi kollégium szobéiban):
étkezés nélkiil 7000 Ft/f6

B—
S
Jelentkezni a hagyoményos cetlin
lehet legkésébb 1997 julius 1.-ig.

A JELENTKEZES MODJA AZ EDDIGI TABOROKBOL OKULVA:

Jelentkezni csak a tabor teljes idétartaméra lehet, (csak
néhény napra nem! sorry). A pénzt a jelentkezési cetlivel egyiitt
kérjiik rézsaszind postautalvanyon feladni. Kérjiik, hogy a csekk
héatoldaléara frjatok fel, ha kivéntok étkezést, de azt is, ha nem!

A cetlivel egyiitt természetesen kiildjétek el a rézsaszind |
csekk feladévevényének masolatat.

A cetlit és a pénzt a Valhalla Holding Kft. cimére kéretik
kiildeni:

1077 Budapest, Dohéany u. 30/a »

Erdeklédni a 351 6685 vagy a 351 6686-0s telefonszamon |
lehet.

A cetlit nyomtatott nagybetikkel (olvashatéan) kéretik ki-
télteni, esetleg gépelve (ellenkezé esetben nem tudjuk elfo-
gadni!)

A kollégiumi szobak négy vagy nyolcszemélyesek, ha tehét
valaki kivanja, masik hdrom vagy hét nevet is megjelélhet,
akivel egyiit szeretne lakni. Kérjiik azonban, hogy az egytttlakok
mindegyike jelolie meg a tébbieket, kiilénben nem tudunk ga-
ranciat véllalni.

A kis kockéakba kéretik X-et tenni, ha az allités igaz. Ha tébb
is igaz, akkor t6bb X jér nekiink. Ahol nem kocka van, oda be-
tiikkel kériink informéciét




A Valhcna‘.l,l'd._PthIy meghirdeti a harmadik M.A.G.U.S.
Kalandmodul Bajnoksagot

A bajnokség - akarcsak az el6z6ek - két fordulds. Az elsé fordu-
I6ban a versenyzdk elkiildik versenymunkajukat, amit a'kiadé
munkatarsai elbiralnak. A masodik fordul6 - egyben finalé és az
: : eredmeényhirdetés - a RUNA taborban keril megrendezésre, ahol
G e ‘ a ot legjobb modul iréja, mint kalandmester csillogtathatja meg

1 tudasat: a kiadd stabjanak tagjaibol (birékbol), valamint a tabor-
P lakokbol 4ll6 csapatnak adja elé a kalandot. A birék és a tabor-
ey i lakok altal adott pontok Osszesitésével alakul ki a végsd sorrend.

ELSO DiJ:

60.000 Ft, és a kalandmodul megjele-
nik a Valhalla gondozasaban valamint
tovabbi megbizasok kalandmodul ira-
CETEN

MASODIK DidJ:

25.000 Ft, a kalandmodul (amennyiben
meguti a mércét) megjelenik a Valhalla
gondozasaban, és tovabbi kozremiiko-
dési lehetéség.

HARMADIK DiJ:
10.000 Ft, a kalandmodul megjelenik a
R 'RUNA magazinban és tovabbi kézremdi-
o Rt 3 kodési lehetéség.

S .
e - , -
/"?' : - A BEKULDES FELTETELEI:
: ' p A - A kalandmodulnak szigoruan a M.A.G.U.S. (nem SUMMARIUM)

szabalyrendszeréhez kell igazodnia, ez alél csak az uj

varazslatok és Uj szornyetegek esetén tesziink kivételt.

¢ - A kalandmodulnak 3-8 jatékos altal jatszhatonak kell lennie.

- A kalandmodul 60-100.gépelt oldal (vagy 90-150 kilobyte) ter-

. jedelmu kell legyen, ami tartalmazhatja a sziikséges térképe-

S ket, am kiegészité grafikat nem. ]

- A palyamunkat kérjuk legalabb harom példanyban a RUNA ma-
gazin cimére elkiildeni amennyiben irogéppel késziilt, vagy két
floppy diszken. A bekild6 nevét és cimét keérjiik a szamitogépes
allomanyokban is feltiintetni.

- A szamitoégépes anyagot csak akkor fogadjuk el, ha az alabbi

. formatumok valamelyikében késziilt:

' Windows Write, Word 2.0, 6.0, 7.0; Irnok, WordPerfect.

- A lemez kérjuk feltiintetni a szoveg formatumat.

- A dontébe keriilt versenyzdket levélben vagy telefonon érte-
sitjiik, szamukra a RUNA tabor teljes id6tartamara ingyenes el-
latast biztositunk (szoba, haromszori étekezés).

- A bekiildés hatarideje 1997. junius 1. Kérjiik a palyamunkak
boritékjan jol olvashatéan feltiintetni a felado nevét és cimét,

valamint:




KIADOI TERVEK

1997

Antologia: Legendak és Enigmak 2.
- KRANI KRONIKAK (MF)
599 Ft

A Legendak ¢s Enigmak masodik kotete
Ynev legsotétebb tajara, Kranba kalauzolja
olvasoit. Aquirok, krani clfek ¢s fejvadaszok
cselekedetei elevenednek meg a novellakban,
olyan szerzok tollabol, mint Raoul Renier
vagy Jan van den Boomen.

Megjelent! Még rendelhetd!

W. Hamilton Green: Abyss (CF)
499 Ft

A Halozat egyik legkiilondsebb szazadelcji
cseményét, a Nostradamus-krizist mondja

v
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¢l W. Hamilton Green kiilonts, megkapo sti-
lust regénye. A kotet egy ir gladiator, egy
felvér rendérnyomozo és cgy fiatal hadmer-
nok torténete, akiknek sorsat kiilonos erdk
iranyitjak.

Megjelent! Még rendelhetd!

Raoul Renier: A karhozott (DF)
549 Ft

A kesert lelkek ¢s hazugsagok kaoszaban
cgy breton vandordiak a beavatast keresi.
Kosza legendak jutnak a fiilébe a rejtézkodo
magusok testveriségerdl, amely az arnyckok
kozil iranyitja a torténelem menctét.
Gyanujat erdsiti egy csonka kézirat, melyet
csavargd-mentora nyujt at neki halalos
agyan. Bayard szazf¢le alcaban kutat az
¢jszaka hatalmassagai utan: kobzos, rablo-
vezér, udvari bolond, hullarablo, elesapott
teologus s ki tudja még, mi mas. Fantomok
¢s delibabok ropjak tancukat Bayard kortil;
itt semmi sem az, aminek latszik., még on-
magaban sem bizhat tobb¢. Végiil szembe-
kertil a kaprazat mélyén megbtivo hatalom-
mal: a félelmetes Fekete Emberrel...

A dark-fantasy legnagyobb sikeri
cposzanak, a S6tét Mersant sorozatnak a
masodik kotete, s bar folytatas, nalloan is
tokéletesen élvezheté mi.

GYENGE IDEGZETU
OLVASOKNAK NEM AJANLOTT!
Megjelent! Még rendelheto!

Joe Haldeman: Orok Haboru (KSF)
599 Ft

Az emberis¢g ¢lethalalharcat vivja az Grbeli
cllenséggel, melyrdl legalabb olyan keveset
tudnak, mint a szolgalatra jelentkezd tjoncok
a térgorbiilet ¢s az idGeltolodas sajatsagairdl.
A néhany ¢éves hadjaratok a szubjektiv ér-
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z¢kelés szerint tobb évszazadosra nytlnak, és
a csillagkozi pokolbol esak a legkitartobbak
- vagy legszerencséssebbek - szamara van
visszatéres...

A regény méltan kapott Hugo- és Nebula
dijat is, nemesak Iebilineselen olvasmanyos,
hanem mélyen elgondolkodtato - a klasszikus
SF legjobb hagyomanyait cleveniti fel.

. Megjelenik: 1997 aprilis

Robert E. Howard: Hosok Kora (F)
599 Ft

A “kard- ¢s boszorkanysag™ iranyzat leghi-
resebb hdse - Conan, a barbar - megteremto-
jének, Robert E. Howard-nak tollabol adunk
kozre egy csokorra valo elbesz¢lést, melyek
koziil meg cgyetlen sem jelent meg magyar
nyelven. Talan a legeredetibb, legjobb
valogatas ¢ kotet, amely a miifaj teljes
spektrumat felvillantja - Kornya Zsolt (Raoul
Renier) szerkesztésében ¢és érté tolmacsola-
saban. Lapjain Conan testvérei elevenednek
meg: Kull kiraly. aki atlantiszi barbarbol ve-
rekszi fO0l magat egy rég letiint kor leghatal-
masabb uralkodojava; Bran Mak Morn az
antik Romaval ¢lethalal harcot vivo piktek
legendas fondke ¢s Cormac FitzGeoffrey, a
szentfoldi keresztes hadjaratok vad ¢s
fektelen hése...

Megjelenik: 1997 aprilis

Wayne Chapman: Karneval (MF)
649 Ft

A Zaszlohaborut koveto elso bekeév kesert
csalodast tartogat Tier Nan Gorduin szamara:
keéptelen emlckezetebe idézni a Joslat szavait,
Boszorkanymester “testvére” pedig mega-
kadalyozza abban, hogy toroni foldén ku-
tasson toviabb kozos eredetiik titka utan. Alyr
Arkhon segitséget ajanl neki, am csak két-



ségeit sikeriil elmélyitenie, ¢s a férfi, akit a
vilag Fekete Dalnokként ismer, kalandozo
multjaba menckiil a vészterhes jovo cldl...
Dreina Terce a Quiron-tenger déli partjan. a
maszkabaljarol hires Narvanban talalja: a
hercegi csalad elsdsziilottjét védelmezi egy
nemzedékenként visszatérd gyilkostol. Nem
sejti még, hogy az Gsi varos falai kozt tobb
jatszma zajlik egyidében - s hogy aki a Jelet
hordozza, nem ur tobbé 6nndn sorsa felett...

Megjelenik: 1997 majus

M.A.G.U.S.: SUMMARIUM II.
- A Szamok konyvei (MSZJ)
1690 Ft

A M.A.G.U.S. Gjja alkotott szabalyainak
gylijteménye. amelyben mindaz benne
foglaltatik. amire egy jatékosnak sziiksége
Ichet. A Szamok konyvei a M.A.G.U.S. ne-
gyedik, atdolgozott kiadasanak 6 kotete,
mely egyetlen szerepjatékos gytijtemény¢bdl
sem hianyozhat. Nemesak a modosult sza-
balyrendszert tartalmazza, de szamtalan 0j-
donsaggal is szolgalunk: Gj magiahasznalo
kaszttal, a szerafistaval: a szerencse ¢és sors
rendszerrel, amely szervesen kotédik az 4j
asztrologia képzettséghez. két tucatnal tobb
0j képzettséggel. és szamtalan egyedi va-
razslattal. A Nagy Zo6ld Konyv uj reinkar-
naciojat konnyi felismerni az aranyszinre
vialtott pentagrammarol...

Megjelenik: 1997 mdajus-jinius

Ray O’ Sullivan: Sotét Térité (MF)
649 Ft

Sulyos vadak érik Darton ynevi helytartojat:
maga a Rend vadolja meg hiitlenséggel és
hitszegéssel. Airun Al Marem néhany fana-
tikus hivével menekiilni kényszeriil. Talan
azért, hogy tisztazza magat a vadak aldl - vagy

A SOTET MERSART SOROZAT MASODIK KOTETE
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hogy a Sors kiilonds rendelését teljesitse...
Sajat tarsai sem értik, miért fogadja el a Krani
Tizenharmak tamogatasat, a magyarazata
pedig szamtalan kétségre ad okot. Krani
foldon kiilonds segitGtarsai akadnak: egy helyi
fejvadaszklan vezetdi felajanljak, hogy
clteszik 1ab alol a tizenkettedik krani va-
razsloherceget. A Smaragd Tarsasaga - Vas-
kezli Alex parancsa cllenére - Pyarron ellen
fordul. A jatszma nagyban folyik, csupan az
a kérdés. vajon mindenki tudja-e, mi a tét.
A nagy sikerti Sotét Zarandok folytatasa,
onalloan is ¢lvezhetd, Iebilineselden izgal-
mas, sotét humorral fiiszerezett regény.
Megjelenik: 1997 jinius

Wayne Chapman: Fekete dalnok (MF)
1190 Ft

A legnépszeriibb M.A.G.U.S. sorozat, a
Gorduin ciklus elsé harom regényét fiiztiik
egy kotetté. A régota megszerezhetetlen
Halal havaban-t és Eszak Langjai-t, valamint
a ciklus id6rendisége szerinti elsé torténetet,
a Csepp ¢s Tengert. A Fekete Dalnok minden
bizonnyal a gyiijt6k féltett kincse lesz, hiszen
alapvetéen nekik szantuk: gyonyori kemény
kotésével, hofehér papirjaval és majd
nyoleszaz oldalnyi terjedelmével a Valhalla
Paholy legszebb eddig megjelent kiad-va-
nyanak igérkezik.

FIGYELEM! A KOTET KORLATO-
ZOTT - KIS - PELDANYSZAMBAN JE-
LENIK CSAK MEG, AZ ELSO SZAZ
PELDANY SORSZAMOZOTTAN ES A
SZERZOK DEDIKALASAVAL. UTCAL
KONYVTERJESZTESRE CSUPAN A
MEGRENDELESEK  TELJESITESE
UTAN MEGMARADT PELDANYOK KE-
RULNEK!

Megjelenik: 1997 junius-julius
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W. Hamilton Green: Renegatok (MF)
599 Ft

Amhe Ramun testetdltése utan harom évvel,
mar javaban dul a manifesztacios haboru.
melynek sordn Kran ¢és Pyarron kényszeri
szOvetségét szamtalan veszedelem fenyegeti.
Félg a Sors kerekei koz¢ homokszem keriil,
a Teremtés hajnalan megalkotott tervek. az
cgymast kovetd Korok rendje felborul - s ¢z
nemcesak Ynev Elsédleges Anyagi Sikjara
lenne végzetes.

Egy dzsad alvilagi testvériség tagja Kiilo-
nds feladatot kap, melynek soran tudtan kiviil
a haborat iranyito erék figyelménck és az
események kdzéppontjaba kertil. Tarsai is
akadnak: egy emlékeit veszitett gorviki fej-
vadasz, aki egyediili talélGje egy - az amund
istens¢g ellen inditott - kommandoakcionak:
cgy homoki elf, akit eskiiszo kitelez, hogy
népe Osi ellenségével végezzen: és egy ti-
tokzatos toroni magiahasznalo, aki cgy
tudatatol megfosztott amund harcossal jar-
ja a sivatagot.

Megjelenik: 1997 jinius

Antologia: Legendik és Enigmak 3.
- KYRIA OROK (MF)
599 Ft

Az ynevi legendakat bemutatd sorozat
kovetkezo kotete a hési korokhoz nyal
vissza. A novellak mindegyike Kyriaval és
a birodalom bukasaval foglalkozik. A kotet
cimado elbeszélése - kisregénnyi terjedelem-
ben - feleleveniti a esaszari herceg arulasat,
s kideriil, miképp értesiilt Orwella manifesz-
talodasarol. az Osi Egyezmény megszege-
sérol a kyr csdszar és tanacsa. Biiszke csatak;
kilatastalan, értelmetlen hdsiesség: az Gsma-
gia tombolasa var minket a kotet lapjain
melyet olyan szerzék neve fémjelez, mint
Wayne Chapman, Ray O’Sullivan, Raoul

VANAAK PILLANATEN, AMIKDS A BONTETLEN

, FELERRET A LEGFENYESERS GYMZELEMMEL..
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Renier, Jan van den Boomen, W.Hamilton
Green ¢s Novak Csanad.
Megjelenik: 1997 julius

M.A.G.U.S.:
Kalandmodul gyiijtemény I.
- Ynevi koborlasok (MSZJ)
1290 Ft

Tiz kalandmodult - a SUMMARIUM rend-
szer¢hez - foglaltunk egyetlen kétetbe. A
modulok kozott, az tjjonan sziiletettek mel-
lett, helyet kaptak az eddigi kalandmodul-
bajnoksag legjobb darabjai is. Ynev legkii-
16nboz6bb tajaira kalauzolnak minket a le-
jatszhaté torténetek: Krantol Ordanig,
Gorvikbol az Eszaki Szovetség allamaiba.
Nemcsak a pontos torténetvazlat, de szamta-
lan kidolgozott NJK, aprélékosan megrajzolt
térképek, 0j bestidk és varazstargyak, vesze-
delmesebbnél veszedelmesebb mérgek és at-
kok segitik a Kalandmesterck munkajat,
hogy igazan emlékezetes jatékokat vezet-
hessen. A kalandok kozott van alacsony ta-
pasztalati szintlick szamara késziilt modul,
de némelyik még a félisteni hatalommal biro
karakterek szamara is csak ¢ppen talélhetd.

Megjelenik: 1997 augusztus

Ed Fisher: Tenebris (CF)
599 Ft

A Fold felé kdzeledd Fenris istenségbdl
arado fenyegetés id6legesen torékeny egy-
séget teremt a Halozat és a Mesterhivok ko-
zott. Osszefogasra csak az Egyesiilt Alla-
mokban nem keriil sor, ahol a Halozat két
szokevény tigynokének és a tarsukul szegd-
dott Cassielnek nemesak a Tiizek Szitoja-
val, de Fenris szektajanak fanatikusaival is
szembe kell nézniiik. Tad Newportnak is-
mét végig kell jarnia a Valasztottak Utjat,
vissza kell térnic a Mester valosagat titkr6z6
dimenzioba, hogy elharithassa a vilagot
fenyegeté csapast.

A Profundis - a Halozatos regények leg-
ismertebbike - folytatasa szamtalan titokrol
lebbenti fel a fatylat, mélto szerzdje, Ed
Fisher hirnevéhez.

Megjelenik: 1997 augusztus

K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2.
- Majdnem ember (SF)
599 Ft

A kanadai vadonba menekiilt Rick Deckard-
t egy kiilonos ember, a Nexus 6-os android-
széria mintajaul szolgalo férfi keresi fel, és
olyan informaciokkal szolgal, melyek hoz-
zasegithetik Deckard-t, hogy megmentse
kedvesét, Rachelt. Az androidnét, akit a
kozelgd végzet elodazasa érdekében egy
sztazistartalyban rejteget, és aki mindennél
fontosabb szamara. De a “szarnyas fejva-
dasznak™ az ujabb megbizas soran nemcsak
a majd’ mindenhato Tyrell Tarsasaggal, de

HUGO- ES NEBULA DiJAS REGENY

JOE HALDEMAN

sajat szarmazasanak titkaval is szembe kell
néznie.

A Szarnyas Fejvadasz, vagy ahogyan
eredetileg megjelent, az Almodnak-¢ az an-
droidok elektromos barannyokkal? az SF
irodalom egyik legmeghatarozobb, legklasz-
szikusabb darabja. Szerzdje Philip K. Dick
éppen ugy a miifaj 6ridsanak szamit, mint
Isaac Asimov vagy Arthur C. Clarke. Dick
nem érthette ugyan meg a regényébdl ké-
sziilt film, a Szarnyas Fejvadasz bemutatojat,
de a forgatason ¢s a vagasi munkélatokon
még részt vett. Valoszintileg ekkor érett meg
benne az elhatarozas, hogy megirja torté-
netének folytatasat, s otleteit, elképzeléseit
egyik kedvenc tanitvanyaval, K.W. Jeterrel
beszélte meg. A tényleges munkara azonban
mar nem maradt ideje. Jeter - nevezhetjiik
Dick szellemi 6rokosének is - csak most,
tobb, mint tiz évvel az 6tlet megfoganasa
utan valtotta valora mestere elképzeléseit.
K.W. Jeter neve 6nmagaban sem ismeretlen
az SF rajongok szamara, az 0j generacio
egyik legkivalobb szerzdjének tartjak.

A Szarnyas Fejvadasz 2. mélté mind
szellemi attydhoz, mind irdja hirnevéhez -
egyszertien kotelez6 olvasmany minden sci-
fi kedvel6 szamara.

M.A.G.U.S.: SUMMARIUM III.
- A torvények konyvei (MSZJ)
1590 Ft

A SUMMARIUM alapkéteteinek sorat az
elsdsorban Kalandmesterek szamara késziilt,
Torvények konyvei zarja. A kiadvany harom
{6 része: a Csodak Konyve, melynek oldalait
a profan magia és a varazstargyak rejtelmei-
vel toltottiik meg. A Tanitasok Konyve,
melyben a mintakaland mellett teljes érték
modulokat ¢s jatéktechnikai segédleteket lel-
het a Kalandmester, ¢és végiil a Kellékek
Konyve, melyben a varos- és jarmiileirasok-
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tol az arlistaig és térképekig minden megta-
lalhato, amire az Ynevet jaroé vandoroknak
sziikségiik lehet.

Lampert Gordon és Willard Sleznik:
SKRULL! (P)
599 Ft

A Gyiiriikira és a Galaxis utikalauz stoppo-
soknak cimii felejthetetlen parodiak legszebb
hagyomanyai szerint késziilt ez a kotet, mely
egymillio-kétszazezer évnyi jovébe vezet
minket. Akkortajt az univerzum birtoklasaért
kiizd6 fegyveres erdk tagjai a kozmosz nagy
vezérének jovoltabol havi 6t buznyak fixre
¢s az Orok életre is szamithatnak - feltéve,
ha atvészelik a galaktika legfajdalmasabb
poénjait.
Vigyazat! Letchetetlen marhasag.

W. Hamilton Green: MARS... (SF)
599 Ft

Az Abyss szerzGjének 0j regénye a szaza-
deleji Fold alternativ valosagaba vezet, ahol
a foldi torténelembdl ismert nagyhatalmak-
nak nemcsak a Leonardotol rajuk maradt
technika ordogével, de a Voros Bolygo la-
koinak imperialista torekvéseivel is meg kell
kiizdeniiik. Az els6 csapas joga ugyan a
marslakoké, de az emberiség sem tétlenke-
dik. Expediciot indit tamadoi sziilgboly-
g0Ojara, ¢s olyan technikai arzenalt vonultat
fel, mely a valos vilagban egycsapasra el-
dontétte volna a habort sorsat...

Gobzhajtasu tankok, kiillonds szamitogé-
pek., a reneszansz technolégia vivmanyai
csapnak Ossze a marsi §slakok kiilonos szer-
kezeteivel, s nemsokara a valosag léte kérdo-
jelez6dik meg.

Aaﬂﬁz :
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SUMMARIUM

A Szamok Kényvei

A kotetek felsorolasa nem feltétleniil a
megjelenés sorrendjét titkrozi, csupan a kiado
cl6zetes tervei, melyek év kozben folyama-
tosan boviilnek. A megjelenések sorrendje
valtozhat év kozben, az aktualisan eldre lat-
hato sorrend minden kotetiink utolso lapjain
talalhato.

A kiado fenntartja maganak - minden
clézetes értesités nelkiil - az arvaltoztatas
jogat! Az aktualisan eldre lathato arak
minden kotetiink utolso lapjain lathato.

Azokkal a VPK klubtagokkal szemben,
akik az el6zetesen megjelent arak alapjan
rendelték meg, ¢s fizették ki a koteteket -
fliggetleniil az esetleges arndvekedéstdl -
nem ¢érvényesitjilk az aremelkedésbdl
szarmazo tobbletkoltséget!

A MUFAJI MEGJELOLESEK

F=fantasy

A fenti listankban fantasy kategoriaba
sorolunk minden klasszikus fantasy miivet.
Nem tesziink azonban kiilonbséget a lista
miifaji megjelolésekor a Conan a barbar féle
un. hard fantasy és a Gyiiriik Ura tipust un.
high fantasy kozott.

DF=dark fantasy

E kategoriaba tartoznak a sotét és gonosz
vilagokat bemutato kotetek, mint példaul
H.P. Lovecraft miivei vagy Raoul Renier
Sotét Mersant sorozata. A dark fantasy
semmiképpen sem horror, de pesszimista
hangvétele, sotét vilaglatasa ¢s naturalista
megfogalmazasi modja miatt gyengébb
idegzetii olvasoinknak nem ajanljuk.

MF=M.A.G.U.S. fantasy

M.A.G.U.S. fantasy regények olyan fantasy
miivek, melyek a M.A.G.U.S. vilagahoz,
Ynevhez kotédnek. Ettdl fiiggetleniil az MF
kategoriaba tartozé kotetek éppugy
¢élvezhetéek, mint barmely mas fantasy
regény, a M.A.G.U.S. szerepjaték ismerete
nem sziikséges megértésiikhoz.

CF=cyber fantasy

E kategoriaba azokat a koteteket soroljuk,
melyek oOtleteikkel a fantasztikum két 6
aramlatanak, a sci-fi-nek és a fantasy-nek a
hatarmezsgyéjén mozognak. Az efféle
regényekben a mindennapi modern techno-
logia keveredik a magiaval, s az események
hatterében valami természet feletti munkal.

SF=science-fiction

Sci-fi kategoriaba sorolunk minden olyan
tudomanyos fantasztikus miivet, melyek
kortars szerz6k munkai és a miifaj egyéb
kovetelményeinek megfelelnek. Nem
tesziink azonban kiilonbséget a Csillagok
haboruja tipust un. iiroperak és az Alien vs.
Predator tipusu un. akcio sci-fi kozott.

KSF=klasszikus science-fiction

A klasszikus science-fiction megjeldlést
akkor hasznajuk, ha a mi és/vagy szerzdje
a mifaj klasszikusanak szamit, és a kotet
olvasasat minden SF kedvelének melegen
ajanljuk.

MSZJ=M.A.G.U.S. szerepjaték kitet

A M.A.G.U.S. szerepjaték kotet, Gnmagat
értelmez0 kategoria, ide az olyan kiadva-
nyainkat soroljuk, melyek a M.A.G.U.S.
jaték szabalyrendszerével foglalkoznak, s
nem mindsiilnek 6nalloan ¢lvezhetd irodalmi
alkotasnak.

P=parédia

Parddia kategoriaja koteteinket a humoros
irasokat kedvel6knek szantuk, ¢ regények
mindig egy miinek, szerzének vagy egész
miifajnak tartanak gorbe tiikrot. A lista mi-
faji megjeldlésekor nem tesziink kiilonbséget,
hogy SF-, fantasy-, netan kalandregény-
parodiarol van-e sz6. Ez mindig a kotet rovid
tartalmi ismertetésébdl dertil ki.

Koteteink gerincén csupan Fantasy - e
kategoriaba soroljuk a F, MF, DF és CF
miifaja koteteket -; Science-Fiction - e
kategoriaba az SF ¢s a KSF miifaja kotetek
tartoznak -; M.A.G.U.S. - a lista szerinti
MSZJ megjeldlési kotetek, igy aposztrofal-
juk a M.A.G.U.S. szerepjatékesaladba tartozd
kiadvanyokat -; és Parddia - igy jeldliink
minden humoros, valamely mas miivet pa-
rodizalo kotetet - feliratok lathatoak. A pon-
tosabb (fentiek szerinti) miifaji meghatarozas
csak a kozzétett kiadoi tervek listajaban ol-
vashato.
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A FASA Corporation majusban jelenteti
meg The Blood Wood cimmel legijabb ki-
egészité kotetét az Earthdwanhoz. A kiad-
vany a rejiélyes vér” elfkerdl, torténelmiik-
10l és szokasaikrol szol - szamtalan kaland-
otletet adva a mesélének. Ugyancsak az
Earthdawnhoz késziilt, és jaliusra varhato a
Theran Empire c. modul gyiijtemény,
amely nemesak kalandok sorat nyujtja, ha-
nem teljes leirast ad a titokzatos Theran Bi-
rodalomrol, lakoirol, magardl Thera szige-
erél és a Birodalom 6t legfontosabb tarto-
manyarol.

High Tech and Low Life - The Art of
Shadowrun cimmel jelenik meg dprilisban
a FASA Corp. miivészeti albuma, melybe a
Shadowrunhoz kapesolodo illusztraciokat
2yomoszoltek bele. A kotet meglehetdsen
impozansra sikeredett, bar az dra egy kissé
borsos. Jim Nelson, Tom Baxa, Jeff Lau-
benstein, Brom. Rick Berry legjobb képei
mellett n¢hiny igazi inyeneség is varja az
Armyvadasz kedvelket.

A BattleTech TCG (Trading Card Game
- gylijtogetds kartyajaték) sikerén felbuz-
dulva, jaliusban megjelenik a Shadowrun
kartyajaték is! A FASA Corp. ezittal nem
adta at a jatck licenszét masnak (mint a
BattleTech estében), teljesen sajat fejlesz-
tesii termekkel, ¢és teljes mellszélességgel
all ki a TCG-k egyre zsufoltabb piacara.
Ennck ellenére nagyon valoszinii, hogy nem
kell majd szégyenkezniiik, amikor az elada-
si listakat nézegetik.

A Chaosium Inc., sem tétlenkedik. A
Call of Cthulhu-hoz HORROR’S HEART
(*20-as ¢vekben jatszodd montreal-i modul);
THE COMPLETE MASKS OF
NYARLATHOTEP (klasszikus, most els6-
izben teljesen kidolgozott hatterii kaland-
gylijtemény); A RESECTION OF TIME
(1990-¢s évek kozép-amerikai dzsungelébe
vezetd, modern Arkham stilust modul);
THE COMPACT TRAIL OF TSA-
THOGGUA (Két klaszszikus, a *20-as
¢vekben. a fagyos északon jatszodo torté-
net) cimekkel jelentet meg modulgyjtemé-
nycket. Az ELRIC!-hez két kiadvany jon
hamarosan: az ATLAS OF THE YOUNG
KINGDOMS (A Fiatal Kiralysagok torté-
nelmi dsszefoglaloja) és a SAILING ON
THE SEAS OF FATE (A Fiatal Kiralysa-
gok tengereit bemutatd gylijtemény). A
PENDRAGON rendszerét a BEYOND
THE WALL (a pikteket ¢és skotokat
bemutatdé kiadvany) és a LAND OF
GIANTS (Az Arthur korabeli Skandinavi-
aba vezetd kotet) tamogatja, mig a NEPHI-
LIM-hez teljesen Gj magiarendszert dolgoz-
tak ki LIBER KA cimmel.
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Acélos izmu h6sok, dus idomu leanyzok, fergeteges kalandok, a fekete
magia ronto hatalma...

Ezekbdl az elemekbdl épiil fel a fantasynek az az iranyzata, amit
“kard- és boszorkanysagnak” is szokas nevezni. A Valhalla Paholy-
nal eddig megjelent szamtalan fantasy torténet mar bemutatta a miifaj
legismertebb és legkedveltebb agazatait a high-fantasytol egészen a
dark-fantasyig, am a legrégebbi, un. hard-fantasy irdnyzat mindeddig
hianyzott a palettarol. Ezen tirt kivanjuk betolteni hamarosan megjelené
kotetiinkkel, a Hosok Koraval. Az iranyzat leghiresebb hése - Conan,
a barbar - megteremtdjének, Robert E. Howard-nak tollabol adunk
kozre egy csokorra valo elbeszélést, amelyek koziil még egy sem jelent
meg magyar nyelven. Talan a legeredetibb, legjobb valogatas e kotet,
amely a miifaj teljes spektrumat felvillantja - Kornya Zsolt (Raoul
Renier) szerkesztésében és érto tolmacsolasaban. Lapjain Conan
testvérei elevenednek meg: Kull kiraly, aki atlantiszi barbarbol ve-
rekszi fol magat egy rég letiint kor leghatalmasabb uralkodojava;
Bran Mak Morn az antik Romaval élethalal harcot vivo piktek legendas

[fBnoke és Cormac FitzGeoffrey, a szentfoldi keresztes hadjaratok vad
és féktelen hose...

- Ma éjfélkor a kiralynak meg kell halnia!

A férfi, aki sz6lt, magas volt, szikar és sotét haju. A gorbe sebhely
a szaja sarkanal szokatlanul vészjo6slo kiils6t kdlesonzott neki. A tob-
biek rabolintottak kijelentésére. A szemiik szikrazott. Négyen voltak:
egy alacsony, hajas emberke, ijedt képpel, lebiggyedd ajakkal és diil-
leteg szemekkel, aki ugy nézett ki, mintha folyton kivancsisag gyotor-
né; egy komor, tagbaszakadt Orias, dusan burjanzé szérzettel; egy
nagytermett, inas férfi tarka udvaroncruhédban, akinek halvanykék te-
kintetében az Oriilet izzasa bujkalt; és egy zomok torpe, meghdkken-
téen széles vallakkal €s hosszan 16g6 majomkarokkal.

A sz6énok fagyosan elmosolyodott.

- Fogadjunk hat most olyan eskiivést, amit senki sem szeghet meg
- a tliz és a kés eskiijét! Nem mintha nem biznék meg bennetek, de
talan jobb lesz, ha biztosak lehetiink egymasban. ugy rémlik nekem,
némelyeket itt a félelem arnya keriilget.

- Te konnyen beszélsz, Ardyon - mondta a kis, kovér emberke. -
Te mar kitaszitott vagy, akinek vérdijat tliztek ki a fejére. Nincs tobbé
veszitenivalod. Te csak nyerhetsz az ligyon, mi viszont...

- Ti sokat kockaztattok, de ha vallalkozasunkat siker koronazza, an-
nal nagyobb lesz a jutalmatok is - felelte a kitaszitott rezzenetlen arc-
cal. - Azért hozattatok ide hegyi buvohelyemr6l, mert sziikségetek
van ram, hogy megdontsétek a kirdlyotokat. En kovacsoltam a tervet,
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én helyeztem ki a hurkot meg a csalétket, s most készen allok a zsak-
many elejtésére is - de biztosra kell vennem a tamogatéasotokat. Haj-
landbak vagytok hat eskiit tenni?

- Elég az ostoba beszédbdl! - kiltotta az izz6 szemii férfi. - Igen,
most nyomban eskiit tesziink, és ma este egy kiraly halaltancahoz haz-
zuk majd a talpalavalét! “Harci szekér dulasa, keselytiszarny suhog-
tan...”

- Tartogasd maskorra a dalaidat, Ridondo! - mondta Ardyon ne-
vetve. - Ma éjjel a kifent pengék fognak zengeni, nem az éneksz6.

- Az én dalaim szogek a kirdly koporsojaba! - kialtott a kobzos, s
keskeny, hosszi tdrt rantott el6 az 6vébél. - Szolgak, gyertyat ide! El-
s6nek teszem le az eskiit.

Miko6zben egy rabszolga megjelent egy hosszu, vékony viaszgyer-
tyaval, Ridondo megkarcolta a csukléjat, hogy vér fakadt a vagasbol.
A tobbiek, egyikiik a masik utan, kovették a példajat, és elszoritottak
a sebet, hogy a vér még ne buggyanhasson ki bel6le. Aztan kézen
fogtak egymast az ég6 gyertya koriil, és ugy forditottak csuklojukat,
hogy a forr6-voros cseppek a langba hulljanak. Mikdzben az filistologve
és sisteregve fogadta a szokatlan taplalékot, 6k sorra eskiivést fogadtak.

- En, Ardyon, szamiizott és kitaszitott, véremre s a perzseld tlizre
eskiisz6m, hogy cselekedni és hallgatni fogok.

- Es én, Ridondo, Valuzia udvarainak legnagyobb dalnoka, ha-
sonloképp! - kiéltotta a kobzos.

- Akarcsak én, Ducalon, Komahar gréfja - mondta a torpe.

- Es én, Enaros, a Fekete Légi6 parancsnoka - mordult fol torokbol
a tagbaszakadt, sz6ros férfi.

- Végiil pedig én, Kaanuub, Blaal bardja - krakogta reszketeg han-
gon az alacsony, testes emberke.

A gyertya egy utolsé lobbanassal kihunyt a rahullajtott vércseppek
alatt.

- Igy lobbanjon utolsét ellenségiink élete is - mondta Ardyon, és
eleresztette a tobbiek kezét. Gondosan leplezett megvetéssel tekintett
végig rajtuk. Szamkivetett 1évén tudta jol, hogy az eskiik semmiféle
biztositékot nem jelentenek, még akkor sem, ha vérrel pecsételik meg
Sket; de tudta azt is, hogy Kaanuub, akiben a legkevésbé bizott, rend-
kiviil babonas. A fontos az volt, hogy amennyire csak lehet, biztositsa
magat.

- Holnap - torte meg a csendet -, azazhogy ma, mivel mér hajna-
lodik, Landzsas Brule, a kiraly jobbkeze, Ka-nuval, a pikt nagykovettel
egyiitt, elindul Grondarba. Nemcsak a pikt harcosok fogjak elkisérni
8ket, hanem a Voros Vértesek koziil - a kiralyi testOrségbdl - is sza-
mosan.

- Igen - helyeselt Ducalon elégedetten. - A tervet ugyan te eszelted
ki, Ardyon, de én valtottam valéra. Befolyasos rokonaim vannak a
grondari tanacsban. Nem esett hat nehezemre ravenni Grondar kiralyat,
hogy rendelje magahoz Ka-nut. Es mivel Kull minden tanécsnoka ko-
ziil Ka-nut tartja legtobbre, nagy gondja van ra, hogy biztonsagban
utazzon.

A kitaszitott bolintott.

- Ugy van. Enaros segitségével végre sikeriilt megvesztegetnem
a Vords Vértesek egyik kapitanyat. Roviddel éjfél el6tt el fog vonulni
az embereivel a kiralyi haloterem elSl. Elegendd lesz valami gyanus
zajra vagy hasonlora hivatkoznia. Udvaroncok nem lesznek 1ab alatt,
gondoskodtunk errdl is. Mi pedig készen allunk. Mi 6ten, meg tizenhat
megbizhat6 legény, akiket a hegyekbdl hoztam magammal. A varosban
rejtéznek. Huszonegyen egy ellen...

Felnevetett. Enaros bélintott. Ducalon elvigyorodott. Kaanuub
falfehérre sapadt, Ridondo pedig Gsszecsapta a tenyerét, és felkialtott.

- Valka! Senki nem lesz az aranyhtrok mesterei koziil, aki valaha
elfelejtené ezt az éjszakat! A zsarnok bukésa, a despota halala - min-
deniitt a vildgon az én dalaimat fogjak zengeni!

Tekintete fanatikus tlizzel égett. A tobbiek kétkedd pillantdsokat
vetettek ra, Ardyon kivételével, aki lehajtotta a fejét, hogy mosolyat
palastolja. Aztan hirtelen kiegyenesedett.

- Elég! Térjetek most haza, és senki ne vegye észre rajtatok, hogy
mire késziiliink. - Végigmérte Kaanuubot, és habozott. - Baré uram,
a sapadt képed mindannyiunk 4ruldjava valhat. Ha Kull folkeres téged,
¢és rad néz azzal a jégsziirke szemével, elvesztiink. Vonulj vissza a
birtokaidra, és ott varj, mig iizeniink érted. Négyesben is megtessziik,
amit kell.

Kaanuub csaknem térdre roskadt megkonnyebbiilésében, s hala-
telten dadogva buicstizott. A tobbiek odabiccentettek a kitaszitottnak,
és szintén tavoztak.

Ardyon ropogo porcikakkal kinyujtézkodott, mint valami nagytestii
macskaféle, és elvigyorodott. Egy sotét képii ficko jelent meg mellette,
aki a tolvajok tiizes vassal huisaba égetett biinbélyegét viselte a vallan.

- Holnap - mondta Ardyon, mikozben atvette kezébdl a feléje nyj-
tott kupét -, holnap mindenki szeme lattara fogom az utcakat jarni.
Patkanyként bujdokoltam hénapokig az ellenségeim kozott, midta a
négy Osszeeskiivé idehozatott a hegyekbdl. Keriiltem a napfényt, éj-
szaka elkend6zott arccal osontam mocskos sikatorokban, s 1abam néha
még ezeknél is sdtétebb Gsvényekre tévedt; de véghezvittem, amire
ez a négy zavaros fejii 1azadé képtelen volt. Ok segitettek nekem, meg
szamos mas elégedetlen, akiknek tobbségét még arcr6l sem ismerem,
hogy békétlenséget és zendiilést szitsak a birodalom szivében.
Megvesztegettem a hivatalnokokat, egymas ellen uszitottam Gket,
folhecceltem a népet - egyetlenegyszer sem léptem €el6 a hattérbdl,
mégis el6készitettem a talajt a kiraly bukasahoz, aki most, ezekben a
percekben is dntelten és tudatlanul feszit a trénusan. O baratom, amikor
Kaanuub és Ducalon értem kiildtek, szinte elfeledtem mar, hogy
szamiizetésem el6tt allamférfi voltam!

- Kiil6nos harcostéarsaid vannak, uram - mondta a rabszolga.

- Megvannak a gyonge pontjaik, de az ersek is - felelte a kitaszitott
mosolyogva. - Vegyiik példaul Ducalont: okos, bator, nem retten
vissza semmit6l, és kozeli rokonai vannak magas kérokben - viszont
koldusszegény, ami kevés birtoka megmaradt, mind tszik az ad6ssa-
gban. Enaros valosagos vadallat, er8s és vakmerd, akar az oroszlan.
Nagy tekintélynek 6rvend a katondk kozott, de tal buta hozza, hogy
tobbre vigye. Kaanuub ravasz intrikus, szornyiiségesen gyava, am
még a bdre alatt is pénz van, ami terviink szempontjabol kiilsnésképp
fontos. Ridondo egy 4riilt kobzos, tele hajmeresztd tervekkel, bator,
de szeszélyes. A nép rajong a érte a dalai miatt, melyekkel kedve sze-
rint rikatja vagy nevetteti meg Gket. Ha Gsszeeskiivésiinket ma este
siker koronézza, 6 fog gondoskodni a népszeriiségiinkrdl.

- Es ki il a trénra?

- Természetesen Kaanuub, mint ahogy szamit is ra. Folyik az erei-
ben némi kiralyi vér - annak a kirdlynak a vére, akit Kull a tulajdon ke-
zével 61t meg annak idején. Sulyos hibaja ez az uralkodénknak. Tud-
ja, hogy akadnak olyanok a birodalomban, akik a régi dinasztiara ve-
zetik vissza leszarmazasukat, mégis életben hagyja Sket. Ezért torhet
a tronra Kaanuub. Ducalon grofi cime hajdani fényérdl almodozik,
temérdek birtokarodl a régi kiraly uralma alatt, és szeretné visszaszerezni
Oket. Enaros gyiiloli Kelkort, a Voros Vértesek parancsnokat, meg-
felelobbnek vélné sajat magat a posztra. Szivesen allna az egész valiziai
hadsereg élén. Ami pedig Ridondét illeti... hm! Egy igazi idealista.
A kiviilallét, a barbart 1atja Kullban, a vérszomjas vadembert, aki azért
kelt 4t a tengeren, hogy meghdditsa az 6 gyonyori, békés sziil6hazajat.
Egekig magasztalja a régi kiralyt, és megfeledkezik rola, milyen
ocsmany zsarnok volt valéjaban. Elfelejti, micsoda embertelenségeket
kellett eltirnie az orszdgnak az uralma alatt, és elfeledteti a néppel is.
Varosszerte mindeniitt éneklik a “Kiralysirat6”-t, amelyben Ridondo
valdsagos szentnek 4llitja be a vén gazembert, Kullt pedig “s6tét lelkii
barbar’-nak nevezi. Kull csak nevet ezeken a dalokon, és egy ujjal
sem nyul Ridond6hoz, kézben meg csodalkozik, miért fordul ellene
a nép.

- De miért gyiiloli Ridondo ennyire Kullt?

Kornya Zsolt forditasa
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BUDAPEST:

Valhalla Paholy kézponti bolt és
nagykereskedelmi egység

Budapest, 1063 Szinyei Merse Pal u. 1

BAJA:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Baja, 6500 Jelky Andras tér
Tel.: (79) 325 110

DEBRECEN:

Valhalla Paholy Kényvesbolt

Debrecen, 4027 D6zsa Gydrgy u. 8.

MISKOLC:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Miskolc, 3525 Déryné u. 7.
Tel.: (46) 411 528

SOPRON:

Valhalla Paholy - Pegazus Kényvesbolt
Sopron, 9400 Agfalvi u. 4/E.
Tel.: (99) 336 190

GYOR:

Valhalla Paholy - Pegazus Konyvesbolt
Gy6r, 9023 Domb u. 8/b
Tel.: (96) 311 891

EGER:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Eger, 3300 Tarkanyi Béla u. 2.

SZEKESFEHERVAR

Valhalla Paholy Konyvesbolt

Székesfehérvar, 8000 Kégl Gyérgy u. 18.

BUDAPEST - BELVAROS

Valhalla Paholy Kényvesbolt és Szerepjaték Klub
, Budapest, 1077 Klauzal u. 9.

Az orszaqg legnagyobb fantasztikus kényvesbolt halozata egyseges nyit\)atartéssal varja az | SSN2'1217-9035

érdeklédbket.
Nyitvatartas:
Hétfétél-péntekig: 10-18 éraig
Szombaton: 10-13 éraig
Vaséarnap: zarva
Ha valamiben segithetink, hivia a legkézelebbi boltot, vagy a halézat kbzpontjat a 351-6685
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telefonszamon.




